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บทสรุปผู้บริหาร 
 การวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  
เป็นจุดเริ่มต้นในการค้นหากลไกในการบริหารจัดการ สร้างกระบวนการขับเคลื่อนและเครือข่ายการ
เรียนรู้ร่วมกัน เพื่อได้มาซึ่งรูปแบบแนวทางการพัฒนาเพื่อเป็นฐานในการต่อยอดในการพัฒนาลำปาง
เมืองแห่งการเรียนรู้ในมิติต่างๆ รวมทั้งได้พ้ืนที่นำร่องเพ่ือการศึกษาและเป็นต้นแบบในการขยายพ้ืนที่
การเรียนรู้ในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาระบบและกลไก
เพ่ือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม และพัฒนา
พื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปางเพื่อยกระดับเศรษฐกิจ
ท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม ในการศึกษาประกอบด้วย โครงการย่อย
จำนวน 3 โครงการ คือ 
 1) โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม  

2) โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  
3) โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรม

เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ  
 โดยในแต่ละโครงการมีการกำหนดเครื่องมือในการวิจัยที่หลากหลาย ประกอบด้วยการ
วิเคราะห์เอกสารจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และเก็บข้อมูลภาคสนาม (Field Research)  
ทั้งโดยการสำรวจพื้นที่จริง การจัดเวทีประชาคม เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนา
กลุ่ม (Focus Group) และการสัมภาษณ์เชิงลึก รวมทั้งเวทีวิพากษ์เพื่อยืนยันความถูกต้องของข้อมูล 
มีกระบวนการสังเคราะห์ วิเคราะห์ และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลอย่างเป็นระบบ โดยมี
กระบวนการที่เน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพื่อค้นหาและพัฒนาระบบและกลไกใน
การขับเคลื่อนจังหวัดลำปางไปสู่รูปแบบการพัฒนาเมืองอย่างมีหลักประกันเรื ่องคุณภาพ ความ
ครอบคลุม และการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่จะนำไปสู่การเติบโตของเมืองที่
ยั่งยืนและตรงตามความต้องการของประชากรที่อาศัยอยู่ในเมืองลำปาง และเกิดการปรับเปลี่ยนให้
ลำปางเป็น “เมืองแห่งการเรียนรู้”อย่างเป็นรูปธรรม นำไปสู่การบริหารจัดการเมืองลำปางที่มีความ
เจริญก้าวหน้า ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที ่ดีขึ ้น และเป็นการเติบโตของเมืองลำปางอย่างยั่งยืน   
โดยสรุปผลการวิจัยใน 3 ประเด็นดังนี้ 

ประเด็นที่ 1 วิเคราะห์กระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้
จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 

o ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) 
o พัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จาก

ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน 
o ระบบและกลไกในการพัฒนาและการบริหารเมืองแห่งการเรียนรู้ 

ประเด็นที่ 2 พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของ
ลำปางในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพ้ืนที่อย่างเป็นรูปธรรม 

o การพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 



 

ข 

o พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือ
สร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 

ประเด็นที ่ 3 สร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที ่รู ้จักและสร้างเสน่ห์ทางการ
ท่องเที่ยว  
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1) บทนำ  
 ปัจจุบันนี้ทิศทางการพัฒนาเมืองให้เป็นเมืองน่าอยู่และมีความยั่งยืน เป็นทิศทางสำคัญและ
เป็นเป้าหมายหลักของการพัฒนาเมืองทั่วโลก เหตุผลเพราะความเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม 
และการเมืองที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วในโลกยุคใหม่นี้ ได้ก่อให้เกิดผลกระทบต่อการพัฒนาเมืองทั้งที่เป็น
ประโยชน์ เช่น การเติบโตทางเศรษฐกิจและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ก่อให้เกิดการ
เชื่อมโยงโลกการค้าจากทั่วทุกภูมิภาคหรือจากเมืองหนึ่งสู่อีกเมืองได้อย่างง่ายดาย เอื้ออำนวยให้
ประชาชนเข้าถึงพื้นที่สาธารณะได้ง่ายขึ้น สามารถค้นคว้าศึกษาหาข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ได้อย่าง
กว้างขวางและลึกซึ้งตลอดเวลา ด้านสังคมก็มีการเปลี่ยนแปลงส่งผลให้เกิดการสร้างวัฒนธรรมข้าม
ชาติหรือวัฒนธรรมไร้พรมแดน แต่ในขณะเดียวกันการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวก็สร้างปัญหาให้กับเมือง
ต่างๆ ทั่วโลกรวมทั้งประเทศไทยด้วย เช่น ปัญหาประชากรที่มีแนวโน้มเพิ่มจำนวนขึ้นอย่างรวดเร็ว 
สังคมผู้สูงวัย สิ่งแวดล้อมมลพิษ สาธารณูปโภคที่ขาดแคลน ระบบสาธารณสุขที่ยังล้าหลัง ความ
เหลื่อมล้ำในสังคม การแบ่งแยกทางเศรษฐกิจ  ปัญหาแรงงาน  ปัญหาความสามารถในการเข้าถึง
บริการต่าง ๆ ตลอดถึงปัญหาการเติบโตของเมืองอย่างไร้ทิศทาง (Urban Sprawl) ประกอบกับในช่วง 
2 ทศวรรษที่ผ่านมา เกิดการเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์ที่สำคัญของการเรียนรู้  ทั้งเรื่องของสาระการ
เรียนรู ้ วิธีการและเครื ่องมือ รวมถึงรูปแบบสถาบันตามการเปลี ่ยนแปลงของเศรษฐกิจ สังคม 
สภาพแวดล้อมและเทคโนโลยี ปัญหาการส่งเสริมการเรียนรู้จึงเป็นอีกประเด็นที่สมทบเข้ามาเป็น
อุปสรรคต่อ การพัฒนาเมือง  
 ปัญหาทั้งหมดนี้ เกิดกับเมืองต่าง ๆ ซึ่งมีประชากรจำนวนมากกว่าครึ่งของประชากรโลก
อาศัยอยู่ในเขตเมือง และคาดว่าจะเพิ่มขึ้นถึง 60% ในปี ค.ศ.2030 นั่นคือความท้าทายขนาดใหญใ่น
การพัฒนาเมือง 
 มีการศึกษาค้นคว้าหารูปแบบการพัฒนาเมืองในหลากหลายรูปแบบที่สามารถต่อยอดไปสู่
เป้าหมายได้ เทศบาลเมืองหลาย ๆ แห่งของโลก เริ่มเห็นว่าการดำเนินการตามกลยุทธ์ด้านการเรียนรู้
ตลอดชีวิต เป็นปัจจัยสำคัญในการแก้ไขปัญหาเพ่ือพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน องค์การยูเนสโกก็ได้เล็งเห็น
ว่าเมืองท้องถิ่นเป็นผู้มีส่วนเกี่ยวข้องสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการสร้างความ
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เสมอภาคทางการศึกษา ดังนั้นการสร้างเมืองให้มีนิเวศของการเรียนรู้ตลอดชีวิตภายใต้รูปแบบ “เมือง
แห่งการเรียนรู้” (Learning City) จึงเป็นรูปแบบการพัฒนาเมืองอย่างมีหลักประกันเรื่องคุณภาพ 
ความครอบคลุม และการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้และเป็นปัจจัยสำคัญซึ่งจะนำไปสู่การ เติบโต
ของเมืองที่ยั่งยนืและตรงตามความต้องการของประชากรที่อาศัยอยู่ในเมืองนั้น ๆ 
 จังหวัดลำปางก็ประสบปัญหาในการสร้างการเติบโตของเมืองเช่นกัน ภาคส่วนต่างๆ ของ
ลำปางมีความพยายามในการศึกษาค้นคว้าเพื่อพัฒนาเมืองมาอย่างต่อเนื่อง อย่างน้อยตลอดเวลา  
10 กว่าปีที่ผ่านมา ได้มีการสำรวจความคิดเห็น จัดเวทีระดมสมอง จัดทำแผนยุทธศาสตร์ ทำการวิจัย 
จัดทำโครงการ กำหนดทิศทาง สร้างเอกลักษณ์ จัดฟอรัม สัมมนา ขึ้นในลำปาง เพื่อค้นหากลไกที่
เหมาะสมในการนำมาใช้เป็นเครื่องมือเพื่อพัฒนาเมืองลำปาง และค้นหาว่าเมืองลำปางที่น่าอยู่อย่าง
ยั่งยืนนั้นควรมีรูปแบบอย่างไร จากการศึกษาค้นคว้าด้วยหลากหลายวิธีที่กล่าว เกิดแนวคิดว่าก าร
ส่งเสริมให้ลำปางเป็น “เมืองแห่งการเรียนรู้” น่าจะเป็นกลไกหรือเครื่องมือที่เหมาะสมและสอดคล้อง
กับบริบทในการพัฒนาเมืองลำปาง เพราะคุณลักษณะของเมืองแห่งการเรียนรู้เป็นปัจจัยสำคัญที่ใช้ใน
การจัดการแก้ไขปัญหาและอุปสรรค ตอบสนองความเปลี่ยนแปลงและความผันผวนของเมืองลำปาง
ได้ ภายใต้แนวทางเมืองแห่งการเรียนรู้นี้จะมีการสนับสนุนให้เกิดการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนใน
สังคมลำปางเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทางเศรษฐกิจและวัฒนธรรม มีการใช้ทรัพยากรในทุกภาคส่วน
อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้สำหรับประชาชนทุกคนและทุกระดับ โดยมีการใช้
วิทยาศาสตร์ งานวิจัย นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ ตลอดถึงมีการเรียนรู้
อย่างมีคุณภาพให้เกิดข้ึนในเมืองลำปาง 
 เมื่อเมืองลำปางได้รับการส่งเสริมให้เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้แล้ว ก็จะมีวิธีการใหม่ ๆ ในการ
ช่วยให้ประชากรสามารถปรับตัวและนำพาเมืองให้พัฒนายิ่งขึ้นได้ สิ่งที่จะเกิดตามมาจากนั้นก็คือ 
สังคมเมืองที่ผู้คนสามารถอยู่ร่วมกันอย่างปลอดภัย มีการช่วยเหลือเกื้อหนุนซึ่งกันและกัน มีพลเมือง 
ที่มีความแข็งแกร่ง มีความรู้ ทักษะ และทัศนคติใหม่ๆ ในหลากหลายบริบท สามารถปรับตัวเข้ากับ
การเปลี่ยนแปลงของโลกที่รวดเร็วทั้งทางด้านสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง และส่งเสริมให้เกิดความ
สมานฉันท์ในสังคม เมื่อถึงช่วงเวลานั้น การดำเนินการต่อเพื่อนำพาลำปางสู่การพัฒนาเป็นเมือง  
ที่น่าอยู่อย่างยั่งยืนก็จะเกิดได้ไม่ยาก  
 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์การศึกษานอกที่ตั้งลำปาง จึงมีความสนใจที่จะทำการศึกษาวิจัย
เรื่อง “การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม” เพ่ือการ
ค้นหากลไกที่สามารถส่งเสริมให้จังหวัดลำปางมีคุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่การเป็นเมืองแห่งการ
เรียนรู้ 6 ประการ ตามที่องค์การยูเนสโก โดยสถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิตของยูเนสโก (UNESCO 
Institute for Lifelong Learning - UIL) ได้กล่าวไว้ ได้แก่ 1 .การส่งเสริมการเรียนรู้ตั้งแต่พื้นฐาน
จนถึงอุดมศึกษา 2. การส่งเสริมการเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน 3. การอำนวยความสะดวกให้มีการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในสถานที่ทำงาน 4.  การส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่
ทันสมัย 5. การส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศ ในการเรียนรู้ และ 6. การสนับสนุนวัฒนธรรมการ
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เรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างเข้มแข็ง ทั้งนี้โดยคำนึงถึงความเข้าใจในบริบทของลำปางเอง ทั้งด้านภูมิสังคม 
การศึกษาท้องถิ ่น (Local Study) ความจำเพาะของพื้นที ่ (Area specificity) และเพื่อสร้างการ
ขับเคลื่อนในลำดับต่อไปให้ลำปางเป็น “เมืองแห่งการเรียนรู้” อย่างเป็นรูปธรรม นำไปสู่การบริหาร
จัดการเมืองลำปางที่มีความเจริญก้าวหน้า และมีโครงสร้างการกระจายรายได้เกิดระบบจ้างงานที่เป็น
ธรรม ลดความเหลื่อมล้ำ ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น รวมทั้งมีการพัฒนาเศรษฐกิจ วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อมและการเติบโตของเมืองลำปางอย่างยั่งยืน 
2) วัตถุประสงค์ของโครงการ  

2.1 เพื ่อพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู ้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 

2.2 เพ่ือพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปางใน
การยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพ้ืนที่อย่างเป็นรูปธรรม 

2.3 เพ่ือสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว 
3) กรอบแนวคิด 

จากจุดเริ่มต้นเวทีลำปาง ฟอรัม (Lampang Forum) โดยหน่วยบริหารและจัดการทุนด้าน
การพัฒนาระดับพื้นที่ (บพท.) กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) เกิดขึ้น
มาภายใต้ความมุ่งหวังเพ่ือแสวงหาและพัฒนาโจทย์วิจัยใหม่ ๆ ที่ขับเคลื่อนโดยประชาชน องค์กร และ
กระบวนการในระดับพื ้นที ่เป็นหลัก (local-driven studies) เพื ่อก่อให้เกิดองค์ความรู ้ใหม่ที ่มี
ประชาชนเป็นผู้วิจัยหลัก (citizen-based research) และการศึกษาหรือแนวทางการพัฒนาเมืองที่
สามารถตอบสนองต่อความต้องการและสอดคล้องกับความจำเพาะในระดับพื ้นที ่ ได ้ ( area 
specificity)     

การจัดเวทีดังกล่าวเริ่มมีการขับเคลื่อนมาตั้งแต่ ปี 2563 โดยเวทีลำปางฟอรัม  ครั้งที่ 1 จัด
ขึ้นในวันที่ 3 ตุลาคม 2563 ณ อาคารกิจเสรี ตำบลสบตุ๋ย อำเภอเมืองลำปาง จั งหวัดลำปาง ส่วน
ลำปาง ฟอรัม ครั้งที่ 2 จัดขึ้นในวันที่ 19 เดือนธันวาคม 2563 ณ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์  ฯ 
ลำปาง ซึ่งทั้งสองเวทีนี ้มีเป้าหมายร่วมเดียวกัน คือ มุ่งพัฒนาโจทย์วิจัย โดยกลไกในท้องถิ่น ที่
ตอบสนอง และสอดคล้องกับความจำเพาะของพื้นที่ (area specificity) และการเวทีแลกเปลี ่ยน
เรียนรู้ (Lampang Forum#2) เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมเวทีทุกภาคส่วนได้ร่วมแลกเปลี่ยนประสบการณ์
และแสดงทัศนะต่อทิศทางของการพัฒนาเมืองลำปางน่าอยู่ รวมถึงการรับฟังเสียงสะท้อนจากกลุ่ม
องค์กร ชุมชน เครือข่าย ทั้งภาครัฐและเอกชนอย่างทั่วถึง โดยมีภาคส่วนเข้าร่วมอย่างครอบคลุมจาก
ทั่วจังหวัดลำปาง 87 องค์กรเครือข่าย ประกอบด้วย ภาครัฐจำนวน 27 หน่วยงาน ภาคธุรกิจและ
เอกชนจำนวน 8 หน่วยงาน ภาคการท่องเที่ยวจำนวน 12 หน่วยงาน ภาควัฒนธรรมจำนวน 16 
หน่วยงาน ภาคเกษตรจำนวน 15 หน่วยงาน ภาคทรัพยากรธรรมชาติจำนวน 2 หน่วยงาน  ภาค
การศึกษาจำนวน 7 หน่วยงาน และภาคประชาชนซึ่งเป็นปราชญ์หรือกุญแจสำคัญในการให้ข้อมูลด้าน
ต่างๆ อีกหลายท่าน รวมผู้เข้าร่วมประชุมทั้งหมดจำนวนกว่า 200 คน จากทุกภาคส่วนในเมืองลำปาง
ได้มีโอกาสแสดงออกถึงศักยภาพ ความคิดเห็น ความต้องการ และได้ร่วมกำหนดแนวทางการ
ดำเนินงานในการพัฒนาเมืองลำปางน่าอยู่ เพ่ือค้นหาหลักคิดสำคัญและโจทย์งานวิจัยที่จะนำไปใช้เป็น
ฐานในการพัฒนาเมืองลำปางในมิติต่างๆ ผลสรุปประเด็นกรอบการพัฒนาจังหวัดลำปาง จากเวที 
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LAMPANG FORUM สู่แนวทางร่วมกันในการพัฒนาลำปางให้เป็น “พื้นที่สร้างสรรค์และ การ
เรียนรู้” เพ่ือเป็นฐานในการสนับสนุนการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ลำปางที่จะนำไปสู่เมืองน่าอยู่นครแห่ง
ความสุขที่เน้นเป้าหมายของการขับเคลื่อนประเด็นยุทธศาสตร์จังหวัดด้วยฐานของความรู้จากภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรมทั้ง 4 ประเด็นเพื ่อนำไปสู ่ลำปางพื ้นที ่สร้างสรรค์และการเรียนรู้  ได้แก่ 1) การ
ท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้และสร้างสรรค์ 2) การเกษตรเพื่อการเรียนรู้และอัจฉริยะ 3) อุตสาหกรรม
และหัตถอุตสาหกรรมเพื่อการเรียนรู้ และ 4) สังคมแห่งการเรียนรู้ คุณภาพชีวิต ความมั่นคงและ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม โดยเริ่มจากการสร้างฐานข้อมูลองค์ความรู้กลางของจังหวัดที่เป็น
รูปแบบ “Open Data Platform เพ่ือนำไปเป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาและขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ 
ตาม 4 ประเด็นข้างต้น และเป็นฐานต่อยอดในการสร้าง Social Platform มุ่งสู่การบรรลุวิสัยทัศน์
ของจังหวัดลำปาง คือ “ลำปางเมืองน่าอยู่นครแห่งความสุข” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพที่ 1 : ผังภาพการพัฒนาพัฒนาโจทย์วิจัย เพ่ือขับเคลื่อนยุทธสาสตร์จังหวัดลำปาง
ด้วยวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

 
จากผลสรุปจากเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Lampang Forum#1-2) นำมาสู่การกำเนิดขึ้นของ

เวทีเสวนาเพื่อการศึกษาเมือง “ลำปาง ฟอรัม ครั้งที่ 3 วันที่ 8 กุมภาพันธ์ 2564 ณ มหาวิทยาลัยสวน
ดุสิต ศูนย์ ฯ ลำปาง การจัดเวทีครั้งนี้เพื ่อแสวงหาและพัฒนาโจทย์วิจัยใหม่ ๆ ที่ขับเคลื่อนโดย
ประชาชน องค์กร และกระบวนการในระดับพื้นที่เป็นหลัก (local-driven studies) เพื่อก่อให้เกิด
องค์ความรู้ใหม่ที ่มีประชาชนเป็นผู้ว ิจัยหลัก (citizen-based research) และการศึกษาหรือแนว
ทางการพัฒนาเมืองที่สามารถตอบสนองต่อความต้องการและสอดคล้องกับความจำเพาะในระดับ
พื้นที่ได้ (area specificity) โดยเน้นความพยายามในการระดมข้อมูลจากหน่วยงาน ประชาชน และ
ภาคีเครือข่ายในระดับพื้นที่ซึ่งทำงานขับเคลื่อนในด้านการจัดการวัฒนธรรม ประเพณี ประวัติศาสตร์ 
และคุณค่าทางวัฒนธรรมของเมืองลำปางมาร่วมกันสะท้อนความเห็น ภูมิปัญญาและชุดข้อมูลที่มีอยู่
ทั้งในระดับเมือง ระดับปัจเจก และประสบการณ์ของภาคีเครือข่ายรวม 40 องค์กร ที่มีอยู่ในพื้นที่ 
และผู้เข้าร่วมงานทั้งหมด 141 คน 
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จากเวทีระดมความคิดเห็นจากทุกภาคส่วนทั้ง 3 ครั้งนำไปสู่การพัฒนากรอบคิดในการวิจัย
ร่วมกันในการขับเคลื่อนเมืองลำปางไปสู่เมืองน่าอยู่นครแห่งความสุขด้วยฐานของความรู้และวิจัย 
คณะผู้วิจัยจึงได้กำหนดกรอบคิด “การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้” เป็นภาพรวมที่มี
การเชื่อมโยงกระบวนการพัฒนาในทุกภาคส่วนของพื้นที่ครอบคลุมทุกประเด็นในการพัฒนา มี
เป้าหมายในการขับเคลื่อนของทุกกระบวนการภายใต้ชุดโครงการ Lampang Learning City โดยใช้
ระยะเวลา 3-5 ปี ในการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่ง การเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมที่
เกิดจากกระบวนมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนเพื่อไปสู่เมืองแห่งความสุข สร้างสรรค์ และยั่งยืน  ได้
กำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยไว้ 4 ด้าน คือ  

1. ด้านจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่านกระบวนการลำปางศึกษา โดยเป้าหมาย
หลักเพื่อจัดทำศึกษาแผนที่ความรู้ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ (Lampang Learning City 
Mapping) ที่เป็นทั้ง Knowledge Sources Map/Knowledge Asset Map/Knowledge 
Structure Map ที่เป็นฐานข้อมูลชุดความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม และ Mapping Lampang 
ในหลากหลายรูปแบบที่สอดคล้องกับบริบทและความต้องการในการนำไปใช้ประโยชน์
ของพื้นที่ และจัดทำระบบฐานข้อมูลกลางในรูปแบบ Open Data Platform บนเว็บไซต์
และ E-BOOK 

2. ด้านการพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ ผ่านกระบวนการมีส่วน
ร่วมและ  MOU ร่วมกับภาคีเครือข่ายเพือ่สร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ สร้างเครือข่ายและคณะทำงานลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ และจัดทำแผนแม่บท
การขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 

3. ด้านการเปิดพื้นที่การเรียนรู้ของเมืองจัดกิจกรรมและรูปแบบการเรียนรู้ ครอบคลุม
คุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ 6 ประการ ตามที่องค์การ
ยูเนสโก โดยสถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิตของยูเนสโก (UNESCO Institute for Lifelong 
Learning - UIL) 1. การส่งเสริมการเรียนรู้ตั้งแต่พื้นฐานจนถึงอุดมศึกษา 2. การส่งเสริม
การเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน  3. การอำนวยความสะดวกให้มีการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพในสถานที่ทำงาน 4. การส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเกี ่ยวกับการเรียนรู ้ที่
ทันสมัย 5.การส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศในการเรียนรู้ และ 6. การสนับสนุน
วัฒนธรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างเข้มแข็ง โดยยกระดับและพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ใน
รูปแบบต่างๆ ตามลักษณะจำเพราะของแต่ละพ้ืนที่ อาทิ 

- พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ 5 ย่านสำคัญของเมือง (สบตุ๋ย/ ท่ามะโอ/กาดกองต้า/ปง
สนุก/ต้นธงชัย) เพือ่สร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 

- เส้นทางเรียนรู้เมืองลำปาง (เมืองเก่าที่ยังมีพลวัต/ พิพิธภัณฑ์ชุมชนและท้องถิ่น/
วัดลำปาง/35 จุดประวัติศาสตร์ /แหล่งท่องเที่ยวเมืองและชุมชนสร้างสรรค์ ) 
เพ่ือการเรียนรู้และเสน่ห์ในการท่องเที่ยว 

- กิจกรรมสร้างสรรค์เมืองแห่งการเรียนรู ้ (ห้องสมุด/โรงเรียน/แหล่งเรียนรู้/
พิพิธภัณฑ์/ชุมชนเรียนรู้) เพื่อสร้างกระบวนการเรียนรู้และยกระดับคุณภาพ
ชีวิตของคนในชุมชน 
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- วิทยสถานแห่งการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ (ม.สวนดุสิต เปิดพื้นที่การเรยีนรู้
ของเมือง University for all และท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้/ม.ราชมงคล เกษตร
เพ่ือการเรียนรู้/ ม.ธรรมศาสตร์ สังคมแห่งการเรียนรู้และสิ่งแวดล้อม/ม.ราชภัฎ
ลำปาง หัตถกรรมและอุตสาหกรรมเพื่อการเรียนรู้/มจร.ลำปาง ศาสนาศิลปะ
และวัฒนธรรม) 

ซึ่งเป็นแนวทางที่นักวิจัยและนักพัฒนาจะนำไปพัฒนากรอบคิดในการ
วิจัยในพื้นที ่ต่างๆ ที ่สอดคล้องเชื ่อมโยงในการพัฒนาในภาพรวมและตอบ
เป้าหมายในภาพรวมเดียวกัน 

4. ด้านยุทธศาสตร์ในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ด้วยวิจัยและนวัตกรรมและ
ข้อเสนอการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้เป็นวาระจังหวัด โดยผ่านกระบวนการบูรณา
การและเชื่อมโยงแผนพัฒนาของจังหวัดในรูปแบบ ONE PLAN เพ่ือจัดทำแผนแม่บทลำปางเมืองแห่ง
การเรียนรู้และสร้างสรรค์ ONE PLAN และสร้างเครือข่ายวิจัยเมืองแห่งการเรียนรู้ทั ้งนักวิจัยใน
สถาบันอุดมศึกษาในพื้นที่และภาคประชาสังคมร่วมกันพัฒนาโจทย์วิจัยและชุดโครงการเพ่ือขับเคลื่อน
ลำปางสู ่เมืองแห่งการเรียนรู ้จากฐานวิจัยและนวัตกรรม รวมทั้งการกำหนดยุทธศาสตร์ในการ
ขับเคลื ่อนเมืองแห่งการเรียนรู ้ด้วยวิจัยและนวัตกรรมที่เป็นแผนบูรณาการทำงานร่วมกันของ                         
ทุกภาคส่วน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

แผนภาพที่ 2 : เป้าหมายโครงการ Lampang Learning City ระยะเวลา 3-5 ปี 
  โดยกำหนดกรอบกระบวนการเพื่อนำไปสู่เป้าหมายร่วมของการพัฒนา โดยเริ่มจากการสร้าง
กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของทุกภาคส่วน พัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนร่วมกัน การศึกษา
ต้องครอบคลุมหลากหลายมิติมีกระบวนการเชื ่อมโยงทุกภาคีเครือข่ายผ่านรูปแบบกิจกรรมที่
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หลากหลาย เริ่มตั้งแต่เรียนรู้และรู้จักตัวเอง จัดการความรู้ภูมิสังคมวัฒนธรรมเพื่อเข้าใจภูมิอดีต 
พัฒนาการและภูมิอนาคต จัดทำระบบฐานข้อมูลกลาง Open Data เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลในการ
พัฒนาในมิติต่าง ๆ จัดทำแผนแม่บทและยุทธศาสตร์ในการขับเคลื่อนจากฐานข้อมูลที่เป็นศักยภาพ
และความพร้อมที่แท้จริง ร่วมออกแบบพื้นที่การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้หลากหลายรูปแบบ 
สร้างเครือข่ายการเรียนรู้และการวิจัย กระบวนการขับเคลื่อนทั้งหมดเป็นรูปแบบการบูรณาการ
ทำงานร่วมกันของทุกภาคส่วน ทั้งคน งบประมาณ ทรัพยากรที่มีอยู่ในรูปแบบของ One Plan  ภาค
ประชาสังคม ระดับบุคคล กลุ่มคน บูรณาการผ่านเครือข่ายและกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน  องค์กร
ภาคเอกชน บูรณาการผ่านเครือข่าย/social enterprise องค์กรภาครัฐบูรณาการผ่านแผนพัฒนาใน
ทุกระดับ เครือข่ายสถาบันการศึกษาในพ้ืนที่ขับเคลื่อนผ่านฐานวิจัยนวัตกรรมและงานบริการวิชาการ
ตามความเชี่ยวชาญ ม.สวนดุสิตเปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมือง University for all เป็นหน่วยบูรณา
การ ให้คำปรึกษาและพัฒนาร่วมขับเคลื ่อนการพัฒนากับทุกภาคส่วน ซึ ่งมีเป้าหมายนำไปสู่
กระบวนการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม ในรูปแบบ
ของสภาพัฒนาเมือง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

แผนภาพที่ 3 : กระบวนการนำไปสู่เป้าหมายโครงการ Lampang Learning City ระยะเวลา 3-5 ปี 
จากกรอบคิด “การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้” ในภาพรวมของการพัฒนาเมือง

ลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ นำไปสู่กรอบคิดในการวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้
จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งจะเป็นจุดเริ ่มต้นสร้างกลไกในการบริหารจัดการ สร้าง
กระบวนการและเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน ได้รูปแบบแนวทางการพัฒนาเพ่ือเป็นฐานในการต่อยอด
ในการพัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ในมิติต่างๆ รวมทั้งได้พื้นที่นำร่องเพื่อการศึกษาและเป็น
ต้นแบบในการขยายพื้นที่การเรียนรู้ ในการขับเคลื่อนรวมกัน โดยกำหนดชุดโครงการย่อยจำนวน 3 
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โครงการ ประกอบด้วย โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพ่ือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่าน
สบตุ๋ย โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือ
สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ โดยในแต่ละโครงการ
เหล่านี้ จะมีการดำเนินการวิจัยในรูปแบบกิจกรรมต่างๆ เพื่อค้นหาและพัฒนาระบบและกลไกในการ
ขับเคลื่อนจังหวัดลำปางไปสู่รูปแบบการพัฒนาเมืองอย่างมีหลักประกันเรื่องคุณภาพ ความครอบคลุม 
และการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่จะนำไปสู่การเติบโตของเมืองที่ยั่งยืนและ
ตรงตามความต้องการของประชากรที่อาศัยอยู่ในเมืองลำปาง และเกิดการปรับเปลี่ยนให้ลำปางเป็น 
“เมืองแห่งการเรียนรู้” อย่างเป็นรูปธรรม นำไปสู่การบริหารจัดการเมืองลำปางที่มีความเจริญก้าวหน้า 
ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน และเป็นการเติบโตของเมืองลำปางอย่างยั่งยืน 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 4 : กรอบคิดวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
จาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 

 
4) ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ผลผลิต (Output) 
1. มีระบบและกลไกในการพัฒนาและการบริหารเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม

วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน 
2. เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ 2 ย่านในเขตอำเภอเมือง ย่านสบตุ๋ยเกิดพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มี

ชีวิต และย่านท่ามะโอเกิดพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคม
วัฒนธรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิต 

3. เกิดแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางที่เป็นที่รู้จัก เกิดภาพลักษณ์ของเมืองใหม่ที่มีเสน่ห์แห่งวิถี
เมืองลำปาง คนลำปาง เมืองแห่งการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐานของภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 
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4. ได้ระบบฐานข้อมูล Open Data ที ่เผยแพร่ในรูปแบบเว็บไซต์ เว็บเพจ และ E-BOOK                   
โดยมีรายละเอียด Data Catalog ตามแผนภาพ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แผนภาพที่ 5 : กรอบการนำเสนอระบบฐานข้อมูล Open Data 
 

ผลลัพธ์ (Outcome) 
1. เครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ 
2. เกิดแหล่งท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ของพ้ืนที่เรียนรู้ที่ได้รับการพัฒนา 
3. เกิดเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้เชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวเดิมเพ่ือยกระดับและ

สร้างเสน่ห์ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
4. ชุมชนพ้ืนที่มีรายได้เพ่ิมข้ึน จากการพัฒนาพื้นที่ พัฒนาผลิตภัณฑ์และส่งเสริมพัฒนา

อาชีพทุกกลุ่มเป้าหมาย 
ผลกระทบ (Impact) 

1. ทุกภาคส่วนในจังหวัดลำปางเกิดความร่วมมือในการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ และยึด
เป้าหมายร่วมกันในการขับเคลื่อนพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ 

2. พ้ืนที่เมืองแห่งการเรียนรู้จังหวัดลำปางได้รับการพัฒนาพ้ืนที่เมืองแห่งการเรียนรู้ตาม
องค์ประกอบของยูเนสโก 
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3. เกิดกระบวนการเชิงคุณค่าในกระบวนการเรียนรู้มีความรู้สึกการเป็นเจ้าของร่วมในการ
จัดการทุนทางสังคมวัฒนธรรม 

4. สร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจสนับสนุนการท่องเที่ยวและเศรษฐกิจชุมชนและจังหวัด 



บทที่ 2 
ทบทวนบริบทข้อมูล ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

ในการวิจัยเรื ่องการพัฒนาเมืองลำปางสู ่เมืองแห่งการเรียนรู ้จากฐานภูมิทางสังคมและ
วัฒนธรรม เป็นการวิจัยที่ต้องมีกลไกในการพัฒนาขับเคลื่อนในทุกมิติของสังคม ในการศึกษาจึงมี
ความจำเป็นในการทบทวนบริบทข้อมูลทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่เป็นลักษณะการบูรณาการ
ศาสตร์ในหลายสาขาเข้าด้วยกันไม่ว่าจะเป็นศาสตร์ด้านการพัฒนาเมือง กลไกการขับเคลื่อนใน
หลากหลายแนวคิด กระบวนการจัดการความรู้ กระบวนการมีส่วนร่วม กระบวนการจัดกิจกรรมเพ่ือ
การเรียนรู้ และกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มจากฐานทุนทางสังคมวัฒนธรรม  ดังนั้นจึงมี
ความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการศึกษาค้นคว้าแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยต่างๆ ที่เก่ียวข้องในศาสตร์
แต่ละสาขาอย่างครบถ้วนและในทุกมิติ ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าในศาสตร์ต่างๆ ดังนี้ 

- แนวคิดเมืองแห่งการเรียนรู้ “Learning City” 
- แนวคิดทางการจัดทำเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable 

Development Goals–SDGs) 
- แนวความคิดการพัฒนาชุมชนเมือง (Urban Development) 
- แนวความคิดการลงทุนเพ่ือการพัฒนาเมือง (City investment) 
- หลักการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชน 
- แนวคิดการบริหารจัดการแบบความร่วมมือ (Collaboration Platform) 
- พิพิธภัณฑ์มีชีวิต (Living museum) 
- การจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 
- การสร้างกระบวนการสร้างคุณค่า (Value Creation) 
- งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 1. แนวคิดเมืองแห่งการเรียนรู้ “Learning City” 
 การศึกษาคือสิ่งที่มีความสำคัญในชีวิตมนุษย์ เพราะในโลกปัจจุบันที่ประชากรมีจำนวนเติบโต 
และเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นอย่างรวดเร็วและหลากหลายก็นำมาซึ่งทั้งประโยชน์ต่อผู้คนในหลายดา้น 
แต่ก็อาจจะสร้างปัญหาให้กับอีกหลายส่วนเช่นกัน เพราะฉะนั้นแล้วการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพได้
อย่างเท่าเทียมก็จะสามารถเป็นส่วนช่วยสำคัญให้มนุษย์สามารถมีความรู้ ความสามารถเท่าทันในการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมในปัจจุบันอีกทั้งยังสามารถช่วยให้ผู้คนเชื่อมโยงเข้าหากั นเพื่อร่วมกันสร้าง
สังคมที่ดีกว่าได้ อีกปัจจัยที่จะทำให้การศึกษานั้นมีประสิทธิภาพ และยั่งยืนได้ก็คือความสามารถใน
การศึกษาอย่างไม่สิ ้นสุด หรือ การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong learning) ที่ถือได้ว่าเป็นส่วนช่วย
สำคัญให้ผู้คนสามารถปรับตัว และเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ตลอดเวลา เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคมได้ 
เมืองจึงกลายมาเป็นส่วนสำคัญที่จะเสริมสร้างการศึกษา การเรียนรู้ที่ครอบคลุม มีคุณภาพ และเกิด
การเรียนรู ้อย่างไม่สิ ้นสุดได้  เนื ่องจากเมืองนั ้นเป็นพื ้นที ่ที ่รวบรวมข้อมูลความรู ้ต่างๆ  ไว้อย่าง
หลากหลาย ซึ่งหากมีการจัดการที่ดีและมีคุณภาพได้ เมืองนี่เองที่จะเป็นเหมือนดั่งห้องเรียนขนาด
ใหญ่ที่ผู้คนสามารถเรียนรู้ได้อย่างไม่สิ้นสุด 
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 ตามที่องค์การสหประชาชาติ (United Nations - UN) ได้ประกาศแนวทางร่วมกันในการ
พัฒนาประเทศที่แรกว่า เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals) หรือ 
SDGs ซึ่งเป็นแนวทางในการพัฒนาประเทศที่จะเริ ่มต้นขึ้นภายหลังจากปี  ค.ศ. 2015 (พ.ศ.2558) 
และสิ้นสุดลงภายในปี ค.ศ. 2030 (พ.ศ. 2573) แนวทางในการพัฒนานี้เน้นย้ำความสำคัญของการ
พัฒนาแบบยั่งยืนในด้านต่างๆ ทั ้งทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคม และสิ ่งแวดล้อม และหนึ่งใน
เป้าหมายที่สำคัญของ SDGs นั่นคือเป้าหมายที่ 4 คุณภาพทางการศึกษา (Quality Education)                 
ที่เน้นการพัฒนาการศึกษาให้ครอบคลุมทั่วถึง และมีคุณภาพ อีกทั้งยังส่งเสริมโอกาสทางการศึกษา
อย่างไม่สิ้นสุดเพื่อทุกคน เมื่อเป็นเช่นนี้แล้วสถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิตของ UNESCO (UNESCO 
Institute for Lifelong Learning - UIL) จึงสร้างเครือข่ายเมืองแห่งการเร ียนรู ้ระดับโลกของ 
UNESCO (UNESCO Global Network of Learning Cities - GNLC) เป็นที่มาของการสร้าง เมือง
แห่งการเรียนรู้ (Learning City) ขึ้นมาเพื่อตอบสนองต่อเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนด้านการศึกษา
ข้อดังกล่าว เพ่ือนำไปสู่การบรรลุเป้าหมายข้ออ่ืนๆ ตามมาด้วย 

การพัฒนา “เมืองแห่งการเรียนรู้” หรือ “Learning City” ภาพฝันของการพัฒนาเมือง
คุณภาพในอนาคต ตามความคาดหวังขององค์การยูเนสโก โดยเล็งเห็นว่า “หากโลกจะเดินไปสู่
เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน จำเป็นต้องสร้างสังคม “การเรียนรู้ตลอดชีวิต” ให้เกิดข้ึน”  

UNESCO Global Network of Learning Cities เป็นโครงการขององค์การยูเนสโกที่มุ่งหวัง
ให้เมืองต่างๆ ในโลกเติบโตอย่างมีทิศทางและพัฒนาอย่างยั่งยืน จึงจัดตั้งเครือข่ายระดับโลกขึ้นมา 
เพื่อช่วยรัฐบาลท้องถิ่น (เมือง) ในการพัฒนากลยุทธ์ที่เป็นรูปธรรมในการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้ 
ด้วยการวางกฎเกณฑ์ที่รัดกุมเข้มงวด แต่เปิดกว้างและให้โอกาสเต็มที่กับรัฐบาลท้องถิ่นทุกประเทศ 
อันเป็นเสน่ห์สำคัญของโครงการนี้ 

วัตถุประสงค์ของการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้ องค์การยูเนสโกได้เรียกร้องให้ประเทศสมาชิก
ขององค์การยูเนสโกสร้างเมืองของตนเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ โดยเน้นการเสริมสร้างความแข็งแกร่ง
ให้กับพลเมือง ให้มีความรู้ ทักษะ และทัศนคติใหม่ๆ ในหลากหลายบริบท เพื่อให้สามารถปรับตัวเข้า
กับการเปลี่ยนแปลงของโลกที่รวดเร็วทั้งทางด้านสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง และส่งเสริมให้เกิด
ความสมานฉันท์ในสังคม รวมถึงการพัฒนาเศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน โดย
คุณลักษณะที่สำคัญของเมืองแห่งการเรียนรู้ จะต้องเป็นเมืองที่สามารถจัดการทรัพยากรที่มีอยู่ในทุกๆ 
ภาคส่วน เพื่อดำเนินการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การส่งเสริมการเรียนรู้
อย่างทั่วถึงและเท่าเทียม ตั้งแต่การศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึงระดับอุดมศึกษา ส่งเสริมการเรียนรู้ใน
ครอบครัว ชุมชน และที่ทำงาน มีการขยายโอกาสในการใช้เทคโนโลยีที ่ทันสมัยเพื่อการเรียนรู้ 
ส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศทางด้านการเรียนรู้ ส่งเสริมให้เกิดวัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต เพิ่มขีดความสามารถของแต่ละบุคคลและการทำงานร่วมกันของคนในเมือง รวมทั้งส่งเสริม              
การพัฒนาด้านเศรษฐกิจ และวัฒนธรรม เพื่อการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน ในคุณสมบัติของเมืองแห่ง
การเรียนรู้ (Key Features of Learning Cities) ซึ่งมีองค์ประกอบหลัก 3 ประการ ดังนี้ 

1. ประโยชน์หลักจากการส่งเสริมเมืองแห่งการเรียนรู้ 3 ประการ ได้แก่ ประชาชนมีอำนาจ
ในการตัดสินใจและการรวมกลุ่มทางสังคม การพัฒนาทางเศรษฐกิจและความรุ่งเรืองทาง
วัฒนธรรม รวมทั้งการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
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2. คุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ 6 ประการ ได้แก่ การส่งเสริม
การเรียนรู้ ตั้งแต่พื้นฐานจนถึงอุดมศึกษา การส่งเสริมการเรียนรู้ในครอบครัวและชมุชน 
การอำนวยความสะดวกให้มีการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในสถานที่ทำงาน การส่งเสริม
การใช้เทคโนโลยีเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ทันสมัย การส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศใน
การเรียนรู้ และการสนับสนุนวัฒนธรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิตอยางเข้มแข็ง 

3. เงื่อนไขสำคัญที่เป็นพ้ืนฐานการสร้างเมืองแห่งความรู้ 3 ประการ ได้แก่ ความมุ่งมั่น และ
ความเข้มแข็งของผู้นำการบริหารเมืองและการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้เสีย รวมทั้งการ
เคลื่อนย้าย และการใช้ทรัพยากร 

ดังนั ้น ในสาระสำคัญของแนวคิดเมืองแห่งการเรียนรู้  (Learning City) คือ เป็นหนึ่งใน
แนวคิดที่ส่งเสริมการทำงานเพื่อบรรลุเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  (Sustainable Development 
Goals: SDGs) ขององค์การยูเนสโก ในปัจจุบัน การเรียนรู้ไม่ได้จำกัดอยู่เพียงการศึกษาในระบบแต่
การเรียนรู้สามารถเกิดข้ึนได้ทุกท่ี ทุกเวลา ตลอดชีวิต หรือ Lifelong Learning   

โดยเมืองซึ่งเป็นที่อยู่อาศัย ที่ทำงาน และศึกษา มีส่วนสำคัญในการสร้างและพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของคนในเมืองนั้นๆ แนวคิดเมืองแห่งการเรียนรู้ (learning city) สนับสนุนให้เมืองเป็นแกนนำ
ร่วมกับภาคส่วนต่างๆ สร้างและสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และการพัฒนาคนโดยไม่ทิ้งใครไว้ข้างหลัง 
โดยมีเป้าหมายเพ่ือให้เกิดการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนและสังคมทุกมิติ เนื่องจากการพัฒนา
การศึกษาและการเรียนรู้จะนำไปสู่การพัฒนาคุณภาพของทรัพยากรมนุษย์  เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม 
และสังคมอย่างมั่นคงและยั่งยืน ดังนั้น “เมือง” หรือชุมชน จึงเป็นผู้รับบทบาทโดยตรงในการทำ
หน้าที่นิเวศน์ของการเรียนรู้ ในทุกที่ทุกเวลา 
 เมืองแห่งการเรียนรู้นั้นมีจุดเริ่มต้น และความหมายจากเอกสารสำคัญ 2 ฉบับนั่นคือ 
 1) ปฏิญญาปักกิ ่งว่าด้วยการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้  (Beijing Declaration on 
Building Learning Cities) เมื ่อปี ค.ศ. 2013 (พ.ศ. 2556) ที ่มีเนื ้อหาในการแสดงให้เห็นถึง
ความสำคัญ และรากฐานของเมืองแห่งการเรียนรู้ โดยรากฐานที่สำคัญนั้นมีดังนี ้
  1.1 เพ่ิมศักยภาพของประชาชนและความร่วมมือกันในสังคม  
  1.2 ส่งเสริมการพัฒนาทางเศรษฐกิจและความเจริญทางวัฒนธรรม 
  1.3 ส่งเสริมเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
  1.4 ส่งเสริมการศึกษาที่ครอบคลุมทั่วถึงในระบบการศึกษา 
  1.5 เสริมสร้างการเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน 
  1.6 อำนวยความสะดวกในด้านพื้นที่การเรียนรู้ 
  1.7 การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีการเรียนรู้สมัยใหม่ 
  1.8 พัฒนาคุณภาพการศึกษาเรียนรู้ 
  1.9 สร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้ประชาชน 
  1.10 เสริมสร้างความเข้มแข็งในการมีส่วนร่วมทางการเมือง 
  1.11 พัฒนาการบริหารจากภาครัฐและการมีส่วนร่วมของผู้ที่เก่ียวข้อง 
  1.12 ยกระดับการรวบรวมและการนำข้อมูลมาใช้ประโยชน์ในเมืองแห่งการเรียนรู้ 
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 สอดคล้องกับแนวคิดที่กล่าวถึงลักษณะของเมืองแห่งการเรียนรู้ของ ผศ.ดร.นิรมล เสรีสกุล 
ผู้อำนวยการศูนย์ออกแบบและพัฒนาเมือง (UddC-CEUS) ที่ได้สรุปว่าเมืองแห่งการเรียนรู้ควรมี
คุณสมบัติ 5 ประการ ได้แก่ 
 1. การมีวัฒนธรรมการเรียนรู้และการอ่านที่เข้มแข็ง 
 2. การเป็นเมืองมีอำนาจในการตัดสินใจและจัดการตนเอง 
 3. การมีโครงสร้างการปกครองท่ีมีการกระจายอำนาจให้เมือง 
 4. การมีชุมชนและภาคประชาสังคมท่ีเข้มแข็ง 
 5. การมีลักษณะความเป็นเมืองสอดคล้องกับความเป็นมนุษย์หรือ Human scale/walkable 
 โดยที่แต่ละชุมชนจำเป็นต้องมี “พ้ืนที”่ สำหรับการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนที่สามารถทำให ้
“ทุกคน” ในสังคมได้มีโอกาสเรียนรู้ เพื่อพัฒนาศักยภาพ และสมรรถนะของความเป็นพลเมืองเพ่ือ
รับมือกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ซ่ึงไดย้กตัวอย่างของเมืองแห่งการเรียนรู้หลายแห่งทั่วโลก ไม่ว่า
จะเป็นในยุโรปและเอเชียโดยเฉพาะ “ญี่ปุ่น” สามารถยกระดับสังคมเรียนรู้ กลายเป็นฐานขับเคลื่อน
เศรษฐกิจแบบยั่งยืนให้แก่ชุมชนจริงมาแล้ว “เมืองเหล่านี้ส่วนใหญ่เป็นชุมชนที่มีวัฒนธรรมแห่งการ
เรียนรู้ และยังมีการส่งต่อข้อมูลหรือความรู้ในท้องถิ่นจากรุ่นสู่รุ่น เช่น ในญี่ปุ่นมีวัฒนธรรมการอ่านที่
เข้มแข็งมาตั้งแต่สมัยเอโดะ คนญ่ีปุ่นอ่านตลอดเวลาเพราะหนังสือมีราคาถูก ทุกคนเข้าถึงได้ และยังมี
วัฒนธรรมการจดบันทึกที่ยาวนาน นอกจากนี้ ญี่ปุ่นยังใช้สถานศึกษาเป็นพื้นที่แกนกลางในการจัดทำ
เมืองการเรียนรู้ แบ่งปันความรู้ กลั่นความรู้มาสร้างอาชีพสร้างเศรษฐกิจ สร้างภูมิปัญญาในชุมชน” 
ตัวอย่างความสำเร็จหนึ่งที่เกิดจากการพัฒนาดังกล่าว คือการต่อยอดแนวคิดการพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือ
สินค้าเอกลักษณ์ประจำท้องถิ่น ที่เรียกว่าหนึ่งผลิตภัณฑ์หนึ่งตำบล ซึ่งประเทศไทยเราได้นำเอา
แบบอย่างมาใช้นั่นเอง 
 นอกจากนี้ ผศ.ดร.นิรมล เสรีสกุล ยังให้ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม จากการศึกษาการจัดการผังเมือง
ของ UddC พบว่า ที่ผ่านมาประเทศไทยมุ่งเน้นการจัดการเมืองในเชิงพื้นที่  เป็นหลัก เช่นการจัดวาง
ผังโรงเรียนให้สามารถเดินเข้าถึงได้ การพัฒนาสถานศึกษาให้เกิดความสมดุล เป็นต้น โดยมีเป้าหมาย
สำคัญ คือต้องการให้ทุกคนสามารถเข้าถึงระบบการศึกษา ซึ่งฟังดูก็น่าจะเป็นการจัดการที่เหมาะสม 
ทว่าปัจจุบันเพียงแค่มี  “การศึกษา” ทั ่วถึงอาจไม่เพียงพอ “โลกกำลังต้องการคนที ่มีท ักษะ
ความสามารถมากกว่าที่ระบบการศึกษาผลิตออกมา นั่นคือคนที่สามารถวิเคราะห์ แก้ปัญหา และมี
ความยืดหยุ่นเป็นต้น เหล่านี้คือทักษะอันพึงประสงค์ที่โลกศตวรรษใหม่ต้องการ ความรู้ที่ใช้ในปัจจุบัน
แตกต่างกับความรู้ในอดีตที่ผ่านมา พลเมืองยุคใหม่ต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต เราจึงต้องสร้างสังคมที่
ส่งเสริมเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและสามารถก้าวทันความเปลี่ยนแปลงโลกแบบDigitalization” และ
“หากถามว่าเมืองแบบไหนที่จะส่งเสริมการเรียนรู้ ถ้าเรานำกรอบ Learning City ของยูเนสโกมาเป็น
แนวทางการพัฒนาเมือง จะพบว่าทิศทางการพัฒนาเมืองวิถีใหม่นี้จะขยับห่างออกจากการพัฒนาเชิง
กายภาพทันที” เพราะการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ไม่ใช่การพัฒนาเฉพาะทางกายภาพ  ดังนั้น
นอกจากศาสตร์การวางผังเมือง จำเป็นต้องใช้ศาสตร์หลากหลายในการจัดการชุมชน รวมถึงการ
พัฒนาศักยภาพ “คน” ที่อยู่ในเมืองนั้น ให้เป็นพลเมืองตื่นการเรียนรู้ไปด้วย 
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 “การลงทุนเมืองแห่งการเรียนรู้ ไม่ใช่การลงทุนการศึกษาในระบบหรือสถานศึกษาเท่านั้น 
เราสามารถจัดการทรัพยากรที ่มีอยู่  หรือปรับปรุง Learning Facility ให้เชื ่อมโยงกับในระบบ
การศึกษาเดิมได ้ไม่จำเป็นต้องสร้างใหม่เสมอไป” 
 2) Key Features of Learning Cities 

 
 จากรูปแสดงให้เห็นคุณลักษณะสำคัญของเมืองแห่งการเรียนรู้ซึ ่งเป็นการพัฒนามาจาก
รากฐานของเมืองแห่งการเรียนรู้ในปฏิญญาปักกิ่งว่าด้วยเมืองแห่งการเรียนรู้  โดยนำรากฐานดังกล่าว
มาจัดหมวดหมู่เพ่ือง่ายต่อความเข้าใจดังนี้ 
  2.1 ส ่วนฐานล ่าง น ั ่นค ือ เง ื ่อนไขสำค ัญในการสร ้างเม ืองแห ่งการเร ียนรู้                          
ซึ่งประกอบด้วยการยกระดับการรวบรวมและการนำข้อมูลมาใช้ประโยชน์ในเมืองแห่งการเรียนรู้  
พัฒนาการบริหารจากภาครัฐและการมีส่วนร่วมของผู้ที่เกี่ยวข้อง และความเข้มแข็งในการมีส่วนรว่ม
ทางการเมือง 
  2.2 ส่วนเสากลาง นั่นคือ โครงสร้างหลักของเมืองแห่งการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 
การศึกษาที่ครอบคลุมทั่วถึงในระบบการศึกษาเสริมสร้างการเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน พ้ืนที่การ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีการเรียนรู้สมัยใหม่ พัฒนาคุณภาพและความ
เป็นเลิศในการศึกษาเรียนรู้ และวัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
  2.3 ส่วนสุดท้าย หรือส่วนคานบน นั่นคือ ประโยชน์ที่จะได้รับจากการสร้างเมืองแห่ง
การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ศักยภาพของประชาชนและความร่วมมือกันในสังคม การพัฒนาทาง
เศรษฐกิจและความเจริญทางวัฒนธรรม และเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) 

ซึ่งตามนิยามของ UIL และเอกสารทั้งสองฉบับจะสามารถสรุปได้ว่า เมืองแห่งการเรียนรู้คือ
เมืองที่เสริมสร้างพ้ืนที่แห่งการเรียนรู้ภายในเมืองของตน โดยผ่านกระบวนการการรวบรวมข้อมูลและ
ความร่วมมือจากหลายภาคส่วน เพื่อให้ประชาชนได้รับการส่งเสริมศักยภาพของตนเอง การอำนวย
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ความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูล และการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย และการสร้าง
วัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทั้งหมดเป็นไปเพ่ือประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม 
และการพัฒนาที่ยั่งยืนในอนาคต หรือกล่าวโดยง่ายนั่นคือ เมืองแห่งการเรียนรู้คือเมืองที่เสริมสร้าง
การเรียนรู้ที่ไม่สิ้นสุดให้กับทุกคนสำหรับความพร้อมสู่โลกอนาคต 
 โดยสิ่งสำคัญคือการตอบสนองต่อเป้าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืนยังคงเป็นหมุดหมายสำคัญ
ของการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้ เพราะดังที่กล่าวไว้ข้างต้น เมืองเป็นพื้นที่ที่มีความหลากหลายทั้ง
ด้านข้อมูล ผู้คน หรือเศรษฐกิจ เมืองจึงอาจกล่าวได้ว่าเป็นพ้ืนที่สำคัญมากที่สุดพื้นที่หนึ่งในการสรา้ง
บรรยากาศ และวัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้สำหรับโลกอนาคต และแนวทางในการสร้างเมืองแห่งการ
เรียนรู้นี้ก็เป็นเหมือนแม่แบบสำคัญในการนำไปปรับใช้ในการพัฒนาเมืองให้มีความน่าเรียนรู้ต่อไปได้ 

คุณลักษณะท่ีสำคัญของเมืองแห่งการเรียนรู้ จะต้องเป็นเมืองที่สามารถจัดการทรัพยากรที่มี
อยู่ในทุก ๆ ภาคส่วน เพื่อดำเนินการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีลักษณะ
สำคัญ 6 ประการ ดังนี้ 

1. ส่งเสริมการเร ียนรู ้อย่างทั ่วถึงและเท่าเทียม ตั ้งแต่การศึกษาขั ้นพื ้นฐานจนถึง
ระดับอุดมศึกษา 

2. ส่งเสริมการเรียนรู้ในครอบครัว ชุมชน 
3. ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในที่ทำงาน  
4. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพ่ือการเรียนรู้ 
5. ส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศทางด้านการเรียนรู้ 
6. ส่งเสริมให้เกิดวัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

 
  เกณฑ์การเป็นเครือข่ายเมืองแห่งการเรียนรู้ 
  การพัฒนาพื้นที่ให้เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ มีเกณฑ์การประเมิน 3 ประการ ได้แก่ 

1. การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ (การสร้างการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนเพื่อการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน) โดยสนับสนุนให้เกิดการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนต่าง ๆ ในสังคม ส่งเสริมการ
พัฒนาทางเศรษฐกิจและวัฒนธรรม และสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 

2. แนวทางเพ่ือนำไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ (การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต) ประกอบด้วย 
การส่งเสริมการเรียนรู้ตั้งแต่พื้นฐานจนถึงอุดมศึกษา การส่งเสริมการเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน 
อำนวยความสะดวกให้มี การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในสถานที่ทำงาน ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
เกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส่งเสริมคุณภาพและความเป็นเลิศในการเรียนรู้ และสนับสนุนวัฒนธรรม
การเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างเข้มแข็ง 

3. เงื่อนไขพ้ืนฐานในการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้ (การบริหารจัดการเชิงนโยบาย และการ
ขับเคลื่อนเชิงระบบอย่างมีส่วนร่วม) ประกอบด้วย การมีเจตจำนงและความมุ่งมั่นทางการเมืองที่
เข้มแข็ง พัฒนาระบบธรรมาภิบาลและการมีส่วนร่วม และสนับสนุนให้เกิดการขับเคลื่อนและการใช้
ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ 
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 2. แนวคิดทางการจัดทำเป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน (Sustainable Development 
Goals–SDGs) 
 สถานะของประเทศไทยในด้านเศรษฐกิจในช่วง 50 ปีที่ผ่านมา การพัฒนาเศรษฐกิจไทย
ประสบความสำเร็จในระดับที่น่าพอใจ ทั้งในด้านการขยายตัวทางเศรษฐกิจ เสถียรภาพทางเศรษฐกิจ 
และการเปลี่ยนแปลงของโครงสร้างการผลิต แต่อย่างไรก็ตามในช่วง  8 ปีที่ผ่านมา หรือในช่วงของ
แผนยุทธศาสตร์ฯ 10 และ 3 ปีแรกของแผนยุทธศาสตร์ฯ 11 เศรษฐกิจมีการชะลอตัวและเริ่มแสดง
ให้เห็นข้อจำกัดของการขยายตัวทางเศรษฐกิจ ส่งผลทำให้เศรษฐกิจไทยมีความเสี่ยงที่จะตกอยู่ใน
ฐานะประเทศรายได้ปานกลางอย่างถาวรมากข้ึน โดยเฉพาะภายใต้เงื่อนไขการลดลงของกำลังแรงงาน 
ขาดการลงทุนที่เพียงพอ การพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีและการปรับโครงสร้างการผลิตล่าช้า ในส่วน
ทางด้านสังคมนั้น โครงสร้างประชากรมีการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่การเป็นสังคมสูงวัย แต่ยังพบปัญหาทั้ง
ในเชิงปริมาณและคุณภาพของประชากรในทุกช่วงวัย ขณะที่ครัวเรือนโดยเฉลี่ยมีขนาดลดลงและมี
รูปแบบที่หลากหลาย สถานการณ์ความยากจนมีแนวโน้มลดลงแต่ยังมีความเหลื ่อมล้ำของการ
กระจายรายได้และระหว่างกลุ่มคน สังคมไทยเผชิญกับความเสื่อมถอยทางวัฒนธรรมและมีแนวโน้ม
เป็นสังคมพหุวัฒนธรรมมากขึ้น ถึงแม้คนไทยมีความม่ันคงทางสังคมมากขึ้นแต่ยังมีปัญหาเชิงคุณภาพ
ทั้งด้านสุขภาพ การเรียนรู้และคุณธรรม จริยธรรม แต่ทั้งนี้ประเทศไทยยังมีชุมชนที่มีความเข้มแข็ง
สามารถแก้ปัญหาและตอบสนองความต้องการของชุมชนด้วยตนเองได้ด ีข ึ ้น  (Harvard Asia 
Consulting, ม.ป.ป.) 
 กรอบแนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและเป็นระยะเวลายาวนาน ใน
ระดับสากลและมีหลักฐานทางวิทยาศาสตร์อย่างแน่ชัดว่าการพัฒนาอย่างยั่งยืนนี้เป็นกรอบแนวคิด
การบริหารจัดการให้เกิดความสมดุลของระหว่างความต้องการทรัพยากรพื้นฐานกับการพัฒนาทาง
เศรษฐกิจและสังคมและเนื่องด้วยปัจจุบันความเป็นเมืองมีการเจริญเติบโตอย่างต่อเนื่องอันเกิดจาก
จำนวนประชากรที่เพิ่มมากขึ้นและการพัฒนาอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้มีกรอบแนวคิดการพัฒนาเมือง
ยั ่งยืนเพิ ่มขึ ้นในระดับสากล โดยมีความสอดคล้องกับเป้าหมายของประชาคมโลกร่วมกัน หรือ 
Sustainable Development Goals (SDGs) 2030 ดังรูปที ่6 
 

 
แผนภาพที่ 6 : เป้าหมายของ Sustainable Development Goals (SDGs) 2030 

ที่มา : https://www.un.or.th/globalgoals/th/the-goals/ 
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สำหรับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของโลก (Sustainable Development Goals : SDGs) 
ตั้งแต่เดือนกันยายนปี พ.ศ. 2558 ถึง เดือนสิงหาคม ปี พ.ศ. 2573 ครอบคลุมระยะเวลา 15 ปี โดย
ประกอบไปด้วย 17 เป้าหมาย (Goals) 169 เป้าประสงค์ (Target) ประกอบด้วย 

เป้าหมายที่ 1 ขจัดความยากจนในทุกรูปแบบ ทุกที่ 
เป้าหมายที่ 2 ขจัดความหิวโหย บรรลุเป้าหมายมั่นคงทางอาหาร ปรับปรุงโภชนาการและ

สนับสนุน การทำเกษตรกรรมอย่างยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 3 สร้างหลักประกันให้คนมีชีวิตที่มีคุณภาพและส่งเสริมสุขภาวะที่ดีของคนทุก

เพศทุกวัย 
เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันให้การศึกษามีคุณภาพอย่างเท่าเทียมและครอบคลุมและ

ส่งเสริมโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิตสำหรับทุกคน 
เป้าหมายที่ 5 บรรลุความเท่าเทียมระหว่างเพศและเสริมสร้างความเข้มแข็งให้ แก่สตรีและ

เด็กหญิง 
เป้าหมายที่ 6 สร้างหลักประกันให้มีน้ำใช้และมีการบริหารจัดการน้ำและการสุขาภิบาลอย่าง

ยั่งยืนสำหรับทุกคน  
เป้าหมายที่ 7 สร้างหลักประกันให้ทุกคนสามารถเข้าถึงพลังงานสมัยใหม่ในราคาที่ย่อมเยา

และยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 8 ส่งเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจที่ยั่งยืนและครอบคลุมและการจ้างงาน

เต็มอัตราและงานที่มีคุณค่าสำหรับทุกคน  
เป้าหมายที่ 9 สร้างโครงสร้างพื้นฐานที่มีความต้านทานและยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลง

ส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมที่ครอบคลุมและยั่งยืน และส่งเสริมนวัตกรรม  
เป้าหมายที่ 10 ลดความเหลื่อมล้ำ ไม่เท่าเทียม 
เป้าหมายที่ 11 ทำให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความปลอดภัยความต้านทานและ

ยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างครอบคลุมและยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 12 สร้างหลักประกันให้มีแบบแผนการบริโภคและการผลิตที่ยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 13 ดำเนินการอย่างเร่งด่วน เพ่ือต่อสู้กับสภาวะการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ

และผลกระทบ 
เป้าหมายที่ 14 อนุรักษ์และใช้มหาสมุทร ทะเล และทรัพยากรทางทะเลอ่ืนๆ อย่างยั่งยืนเพ่ือ

การพัฒนาที่ยั่งยืน  
เป้าหมายที่ 15 ปกป้องฟื้นฟูและส่งเสริมการใช้ระบบนิเวศบนบกอย่างยั่งยืน การบริหาร

จัดการป่าไม้ที่ยั่งยืน การต่อต้านการแปรสภาพเป็นทะเลทราย หยุดยั้งการเสื่อมโทรมของดินและฟ้ืนฟู
สภาพดินและหยุดยั้งการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 

เป้าหมายที่ 16 สนับสนุนสังคมที่สงบสุขและครอบคลุมสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืน จัดให้มีการ
เข้าถึงความยุติธรรมสาหรับทุกคนและสร้างสถาบันที่มีประสิทธิภาพ มีความรับผิดชอบและมีความ
ครอบคลุมในทุกระดับ 

เป้าหมายที่ 17 เสริมสร้างความแข็งแกร่งของกลไกการดำเนินงานและฟ้ืนฟูหุ้นส่วนความ
ร่วมมือระดับโลกเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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ในการนี้ทางคณะทำงานจึงตระหนักถึงความสำคัญขององค์ความรู้และการพัฒนาตามกรอบ
แนวคิดนี ้อย่างยิ ่ง จาก 17 เป้าหมายการพัฒนาที่ย ั ่งยืน (Sustainable Development Goals : 
SDGs) ดังกล่าวนั้น มี 1 เป้าหมายที่สอดคล้องกับภารกิจของโครงการนี้ ได้แก่ เป้าหมายที่ 11 การทำ
ให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความปลอดภัยความต้านทานและยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลง
อย่างครอบคลุมและยั่งยืน โดยเป้าหมายนี้ 

1) สร้างหลักประกันว่าจะมีการเข้าถึงที่อยู่อาศัยและการบริการ พื้นฐานที่พอเพียง 
ปลอดภัย ในราคาที่สามารถจ่ายได้และยกระดับชุมชนแออัด ภายในปี 2573 

2) จัดให้มีการเข้าถึงระบบคมนาคมขนส่งที่ยั ่งยืน เข้าถึงได้ปลอดภัย ในราคาที่
สามารถจ่ายได้สำหรับทุกคน พัฒนาความปลอดภัยทางถนนโดยการขยายการขนส่งสาธารณะ และ
คำนึงเป็นพิเศษถึงกลุ่มคนที่อยู่ในสถานการณ์ที่เปราะบาง ผู้หญิง เด็ก ผู้มีความบกพร่องทางร่างกาย 
และผู้สูงอาย ุภายในปี 2573 

3) ยกระดับการพัฒนาเมืองและขีดความสามารถให้ครอบคลุมและยั่งยืน เพื่อการ
วางแผนและการบริหารจัดการการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์อย่างมีส่วนร่วม บูรณาการและยั่งยืนในทุก
ประเทศภายในปี 2573 

4) เสริมความพยายามที่จะปกป้องและคุ ้มครองมรดกทางวัฒนธรรมและทาง
ธรรมชาติของโลก 

5) ลดจำนวนการเสียชีวิตและจำนวนคนที ่ได้รับผลกระทบและลดการสูญเสีย
โดยตรงทางเศรษฐกิจที่เก่ียวกับผลิตภัณฑ์มวลรวมภายในประเทศของโลกท่ีเกิดจากภัยพิบัติ ซึ่งรวมถึง
ภัยพิบัติท่ีเกี่ยวกับน้ำ โดยมุ่งเป้าปกป้องคนจนและคนที่อยู่ในสถานการณ์ที่เปราะบางภายในปี 2573 

6) ลดผลกระทบทางลบของเมืองต่อสิ่งแวดล้อมต่อหัวประชากร โดยรวมถึงการให้
ความสนใจเป็นพิเศษต่อคุณภาพอากาศและการจัดการของเสียของเทศบาลและอ่ืนๆ ภายในปี 2573 

7) จัดให้มีการเข้าถึงพื้นที่สาธารณะสีเขียวที่ปลอดภัยครอบคลุมและเข้าถึงได้ โดย
ถ้วนหน้าโดยเฉพาะผู้หญิง เด็ก คนชรา และผู้มีความบกพร่องทางร่างกาย ภายในปี 2573 
 
 3. แนวความคิดการพัฒนาชุมชนเมือง (Urban Development) 
 เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงสู่ความเป็นเมืองนั้นเป็นไปอย่างรวดเร็ว ความเป็นเมืองได้กำกับ
ด้วยจำนวนและความหนาแน่นของประชากรตามการขยายตัวของประชากรทั้งจากการเติบโตและ
จากการเคลื่อนย้ายประชากร (Oxford University Press, 2010) หากพิจารณาชุมชนเมืองว่ามาจาก
ชุมชนท้องถิ่นผ่านกระบวนการเปลี่ยนแปลงสู่การเป็นเมือง ย่อมกล่าวได้ว่า การออกแบบชุมชนเมือง
นั้นมีจุดเน้นที ่ต่างจากสถาปัตยกรรมผังเมืองโดยในกระบวนการเป็นเมืองนั ้น ความสำคัญอยู ่ที่
ประชาชนซึ่งเป็นศูนย์กลางของชุมชนและจำเป็นต้องสร้างความเป็นชุมชนจากการสร้างความรู้สึกเป็น
เจ้าของด้วยการกำหนดอาณาเขตและความรู้สึกอยู่ร่วมกัน มีพื้นที่ส่วนใช้สอยสาธารณะเพื่อการทำ
กิจกรรมร่วมกัน เมืองที่มีการเปลี่ยนแปลงสู่ความเป็นเมืองอย่างรวดเร็วและอย่างต่อเนื่องย่อมต้องคง
ความน่าอยู่อาศัย (Livability) และความยั่งยืน (Sustainability) ที่เป็นปัญหาที่แต่ละเมืองต้องมีการ
วางแผนการออกแบบและการบริหารจัดการที่จัดเป็นแก่นของการออกแบบและพัฒนาชุมชนเมือง 
สาระสำคัญนั้นจะอยู่ที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมควบคุม ภูมิสถาปัตยกรรมควบคุม ครอบคลุมไปถึงการ
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สร้างสรรค์ความน่าอยู่อาศัยและความยั่งยืนในระบบนิเวศวิทยา ส่วนมิติทางด้านการวางแผนและผัง
เมืองยังคงอยู่กับนโยบายและการกำหนดเขตและการใช้ประโยชน์พื้นที่ของเมือง ที่สำคัญนั้นกลไกล
พัฒนาเมือง/บริษัทพัฒนาเมืองร่วมกับองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นจะทำให้เกิด Urban solution  
เพ่ือนำไปสู่คุณภาพชีวิตทุกช่วงวัย (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2559) 
การพัฒนาเมืองยั่งยืนนั้นจะต้องสนองความต้องการทางเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อมของคนรุ่น
ปัจจุบันและในอนาคต เพราะเมืองส่วนใหญ่ยังประสบปัญหาการเพิ่มขึ้นหรือลดลงของประชากร 
สิ่งแวดล้อมที่เสื่อมโทรม สาเหตุเพราะประชากรมีการโยกย้ายไปสู่เมืองที่เจริญกว่า ปัญหาดังกล่าว
เป็นอุปสรรคในการพัฒนาสู่เมืองยั่งยืนของเมือง โดยเฉพาะปัญหาการเจริญเติบโตของประชากรใน
เขตที่เร็วเกินไปซึ่งมีส่วนสัมพันธ์เกี ่ยวข้องกับขีดความสามารถในการรองรับของเมือง เช่น ระบบ
สาธารณูปโภคและแหล่งทรัพยากรธรรมชาติ เป็นต้น ตามแนวคิดการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืนจะไดท้ำ
ให้ทราบถึงแนวทางหรือกำหนดทิศทางการวางแผนเพื่อรองรับการขยายตัวของเมืองหรือพัฒนาเมือง
ให้เกิดความยั ่งยืน (Sustainable Development) (สุเรณา คำยา, 2557) จากการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี รวมถึงกรณีศึกษาพบว่าองค์ประกอบของเมืองการศึกษาอย่างยั่งยืนนั้นประกอบไปด้วย 

1) จำนวนประชากรที่เพ่ิมมากขึ ้นที่จะนำมาสู่ลักษณะการขยายตัวของเมืองทั้ง
ทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 

2) การใช้ประโยชน์ที่ดิน เป็นลักษณะการใช้ประโยชน์ที่ดินแบบผสมผสาน เน้นการ
ใช้งานเป็นหลัก เช่น การสร้างบ้านเพ่ืออยู่อาศัยกับการสร้างบ้านเพ่ือประกอบกิจการร้านค้าควบคู่กับ
การอยู่อาศัย 

3) ระบบการสัญจรภายในเมือง (Urban Transportations) เน้นให้ความสำคัญกับ
ระบบการสัญจรที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เช่น ทางเท้า ทางจักรยาน ระบบการขนส่งมวลชน 

4) ระบบโครงสร้างพื ้นฐาน (Infrastructures) มีระบบสาธารณูปโภค เช่น ถนน 
ไฟฟ้า ประปา ระบบการสื่อสารที่ดี มีสาธารณูปการ สถานบริการ สาธารณสุข สถานีตำรวจ ฯลฯ               
ที่มีเพียงพอต่อจำนวนประชากร 

5) การบริการสาธารณะ (Public Services) ระบบการบริการภายในเมืองการศึกษา
ที่ยั่งยืน สถานที่ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ด้านการเรียน เช่น ห้องสมุด ห้องบริการอินเตอร์เน็ต ร้าน
ถ่ายเอกสาร ร้านอุปกรณ์เครื่องเขียน แหล่งเรียนรู้สถานที่พักผ่อน สวนสาธารณะ สนามกีฬา 

การพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืนนั้นจะต้องทำกันอย่างต่อเนื่องอย่างมีระบบ เพื่อก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงจากระดับหนึ่งไปสู่อีกระดับหนึ่ง การเปลี่ยนแปลงนี้จึงจำเป็นต้องใช้เวลาและต้องอาศัย
กรรมวิธีการเปลี่ยนแปลงที่ถูกวิธี อีกทั้งเป็นวิธีการที่ใช้ความสามารถของประชาชนและความร่วมมือ
ระหว่างประชาชนและรัฐบาลในการก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น การพัฒนาเมืองอย่าง
ยั่งยืนจะเป็นแผนงานหรือโครงการที่ได้จัดทำขึ้นตามหลักการพัฒนาเพื่อนำแผนงานหรือโครงการ
ปฏิบัติให้เกิดการเปลี่ยนแปลงโดยคนในชุมชนนั่นเอง จึงสามารถสรุปได้ว่าการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน
นั้น คือ 
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1) การพัฒนาที่สามารถสร้างความเจริญ รายได้ และคุณภาพชีวิตของประชาชนให้
เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นการเจริญเติบโตของเศรษฐกิจที่ไม่ใช้ทรัพยากรธรรมชาติเกินพอดี ไม่
สร้างมลภาวะต่อสิ่งแวดล้อมจนเกินความสามารถในการรองรับของระบบนิเวศน์ 

2) การผลิตและการบริโภคเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและสอดคล้องกับกฎระเบียบของ
ประชาคมโลก ซึ่งเป็นที่ยอมรับร่วมกันความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่มี
คุณภาพที่ดีข้ึน คนมีความรับผิดชอบต่อสังคม เสียสละเพ่ือผลประโยชน์ส่วนรวม 

3) มุ่งประโยชน์ส่วนร่วมอย่างยั่งยืน ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของประชาชน
ทุกภาคส่วนเพื่อการพัฒนาในทุกระดับอย่างสมดุล และประชาชนทุกภาคส่วนเองต่างยึดถือและ
ปฏิบัติตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
 4. แนวความคิดการลงทุนเพื่อการพัฒนาเมือง (City investment) 

1) การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน 
ในสภาพความเป็นจริงแล้วเศรษฐกิจชุมชนมักจะถูกมองว่าเป็นเศรษฐกิจนอกระบบเท่านั้น 

ทั้งๆ ที่ควรถือว่าเศรษฐกิจชุมชนมีความสำคัญและเป็นพื้นฐานของระบบเศรษฐกิจในส่วนรวมของ
ประเทศ หากพิจารณากันให้ดีจะพบว่าระบบเศรษฐกิจชุมชนนี้มีสัดส่วนแรงงานมากกว่าครึ่งหนึ่งของ
แรงงานทั้งประเทศ แต่เมื่อคิดรายได้ที่เกิดจากระบบเศรษฐกิจชุมชนกลับพบว่ามีค่าน้อยกว่าเศรษฐกิจ
ในระบบทุนนิยมที่กระจุกตัวอยู่แต่เฉพาะในเมืองหรือศูนย์กลางความเจริญเท่านั้น ซึ่งระบบเศรษฐกิจ
ส่วนนี้ได้ดึงเอาประชาชนจากชุมชนในชนบทเข้าไปเป็นแรงงาน เพื่อขับเคลื่อนความเจริญให้กับ
ศูนย์กลางความเจริญดังกล่าวเป็นสำคัญ การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนจึงเป็นแนวคิดที่มีความสำคัญมาก
สำหรับประเทศกำลังพัฒนา เพราะถ้าหากเศรษฐกิจชุมชนมีความมั่นคง แข็งแรง จะส่งผลให้ระบบ
เศรษฐกิจในภาพรวมของทั ้งประเทศมีความมั ่นคง แข็งแรง ตามไปด้วย โดยทั่วไปแล้วแนวคิด
เศรษฐกิจชุมชนนี้มีที่มาสำคัญอยู่อย่างน้อยสองแนวคิด ได้แก่ แนวคิดของมหาตมะคานธีที่สนับสนุน
ให้เกิดเศรษฐกิจชุมชน เศรษฐกิจหมู่บ้าน โดยเน้นการผลิตเพื่อทดแทนการนำเข้าหรือทดแทนการซื้อ
จากตลาด เน้นการลดรายจ่ายในครัวเรือนให้เหลือน้อยลงซึ่งเท่ากับเป็นการเพิ่มรายได้ที่มองไม่เห็น
ให้กับครัวเรือนนั่นเอง นอกจากนี้ยังมุ่งเน้นให้ชุมชนมีการพึ่งพาตนเอง (สุพร นภาโชติศิริ, 2560) ดัง
แผนภาพ 
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ด้วยธรรมชาติของนักลงทุนที่ต้องการแสวงหากำไรสูงสุด ทำให้การตัดสินใจลงทุนมักขึ้นอยู่

กับปัจจัยหลัก 3 ประการ ได้แก่ 1) โครงการที่มีต้นทุนต่ำกว่า (Cost Saving) 2) ความเชื่อมั่นของนัก
ลงทุน (Investor’s Sentiment) และ 3) ผลตอบแทนที่คาดว่าจะได้รับ (Expected Return) ถ้าจะให้
ภาคเอกชนอยากเข้ามามีส่วนร่วมในโครงการมากขึ้น การพิจารณาความพร้อมของท้องถิ่นเพียงอย่าง
เดียวอาจไม่พอ ภาครัฐจำเป็นจะต้องวางบทบาทของตนเองให้เหมาะสม โดยให้การสนับสนุนด้าน
ต่างๆ ตามความจำเป็นหรือมีมาตรการสร้างแรงจูงใจที่ดึงดูดให้ภาคเอกชนมาลงทุนทั้งแรงจูงใจที่เป็น
ตัวเงิน (Monetary Incentive) และไม่เป็นตัวเงิน (Non-Monetary Incentive) ซึ่งจะเป็นการสร้าง 
Ecosystem ที่เอื้อต่อการลงทุนและทำให้นักลงทุนเกิดความเชื่อมั่นและเล็งเห็นถึงความน่าสนใจของ
การลงทุนในโครงการ โดยแรงจูงใจที่เป็นตัวเงิน ปัจจุบันภาครัฐได้ให้การสนับสนุนผ่านการสร้าง
แรงจูงใจที่เป็นตัวเงินจากมาตรการส่งเสริมการลงทุนของสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน 
(Board of Investment : BOI) ในลักษณะของการให้สิทธิประโยชน์หลักทางภาษีสำหรับโครงการที่
จะพัฒนาเมืองให้เป็น Smart City เนื่องจากภาครัฐเล็งเห็นว่าโครงการดังกล่าวจะช่วยตอบโจทย์
ปัญหาการลงทุนต่ำของไทยได้ อีกท้ังยังช่วยให้เศรษฐกิจไทย เติบโตได้อย่างยั่งยืนในระยะยาว ภาครัฐ
จึงได้กำหนดให้มีการยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลและภาษีอากรขาเข้า เพ่ือเป็นการลดค่าใช้จ่ายในการ
ดำเนินโครงการ โดยเมืองที่มีแผนการลงทุนจะต้องได้รับการรับรองจากสำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจ

แผนภาพที่ 7 การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน 
ที่มา : แนวทางการท่องเที่ยววิถีไทยเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน, โดย สุพร นภาโชติศิริ, 2560 
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ดิจิทัล (Digital Economy Promotion Agency : DEPA) ก่อนยื่นขอสิทธิประโยชน์ทางภาษีจาก BOI 
ซ่ึงถ้ามีแผนพฒันาเมืองไม่ครบ 7 ด้าน ประกอบด้วย ด้านคมนาคมขนส่ง, ด้านวิถีชีวิต, ด้านเศรษฐกิจ, 
ด้านประชากร, ด้านสิ่งแวดล้อม, ด้านธรรมาภิบาล, ด้านพลังงาน จะได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้นิติ
บุคคลเพียง 5 ปี แต่หากมีแผนพัฒนาเมืองครบทุกมิติจะได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลถึง 8 ปี 
นอกจากนี้ ภาครัฐยังให้ความช่วยเหลือด้านตัวเงินผ่านการร่วมลงทุน (PPP) สำหรับเมืองที่ภาคเอกชน
ยังไม่มีความพร้อมด้านเงินทุน รวมทั้งการมีมาตรการจูงใจหรือการให้ความช่วยเหลือเพิ่มเติมจาก
ภาครัฐจะเป็นแรงสนับสนุนสำคัญให้ภาคเอกชนเข้ามามีบทบาทในการลงทุนได้มากขึ้น และในส่วน
แรงจูงใจที่ไม่เป็นตัวเงิน  

2) แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน  
สำหรับแนวคิดการพัฒนาสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มแรกเป็นการพัฒนาที่

ดำเนินการไปตามขั้นตอนจากระดับหนึ่งไปสู่อีกระดับหนึ่งที่สูงขึ้น โดยจะต้องพัฒนาความพร้อมใน
ด้านต่าง ๆ ควบคู่กันไปอย่างเหมาะสมจึงจะก่อให้เกิดการพัฒนาขึ้นมาได้ ในขณะที่กลุ่มที่สองนั้น การ
พัฒนาจะเกิดขึ้นได้นั้นไม่จำเป็นจะต้องดำเนินการไปตามข้ันตอน การพัฒนาจะเกิดขึ้นได้จะต้องมีการ
กระตุ้นหรือมีการชักนำด้วยปัจจัยสนับสนุนที่ใช้ในการพัฒนา เช่น ปัจจัยทุนที่ได้จากการสะสมมาก่อน 
โดยแนวคิดนี้มีความเชื่อว่าความพร้อมสำหรับการพัฒนาเป็นสิ่งที่สร้างขึ้นมาได้ เนื่องจากแนวคิดนี้เชื่อ
ว่าประชาชนในชุมชนส่วนใหญ่ไม่สามารถสร้างความพร้อมได้ตามความต้องการของนักพัฒนาที่เข้าไป
ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา แนวทางในการพัฒนาชุมชนนั้นยังสามารถแบ่งแยกให้เห็นข้อแตกต่างได้
อย่างชัดเจน ซึ่งสามารถแบ่งความสำคัญได้ 2 แนวทาง ดังนี้ 

2.1) การพัฒนาชนบทแบบไม่มีความสมดุล ได้แก่ การพัฒนาจากบนลงล่าง  (Top - down 
Development) การพัฒนาจากล่างขึ ้นบน (Bottom - up Development) และการพัฒนาแบบ
ทฤษฎีฝนหล่นจากฟ้า (Trickle Down Effect Theory) 

2.2) การพัฒนาชนบทแบบสมดุล เป็นลักษณะการพัฒนาชนบทที่ย ั ่งยืน (Sustainable 
Development) การพัฒนาแบบพึ่งตนเอง (Self Help Development) และการพัฒนาชนบทแบบ
การมีส่วนร่วมของประชาชน (People’s Participation Development) สำหรับการพัฒนาเศรษฐกิจ
ชุมชนของประเทศไทยนั้นจะต้องตั้งอยู่บนพื้นฐานความศรัทธาในตัวคนที่อยู่ในชุมชนว่าเป็นทรัพยากร
ที่มีความสำคัญท่ีสุด การเปิดโอกาสให้ผู้คนเหล่านี้มีโอกาสในการเรียนรู้แลกเปลี่ยนทัศนคติและพัฒนา
ขีดความสามารถให้เป็นผู ้ท ี ่ม ีความรับผิดชอบต่อสังคมเป็นอย่างดี ดังนั ้นการพัฒนาพลังขีด
ความสามารถของคนในชุมชนทุกด้านเป็นสิ่งที่พึงปรารถนาและมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อความเป็นอยู่
ของคนในชุมชนโดยรวม เศรษฐกิจชุมชนเป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจของชาติ ดังนั้นหากต้องการให้
เศรษฐกิจของชาติมีความเจริญรุ่งเรืองจึงมีความจำเป็นที่จะต้องพัฒนาเศรษฐกิจในระดับล่างหรือ
เศรษฐกิจชุมชนขึน้มาก่อน เมื่อเศรษฐกิจชุมชนซึ่งเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับการดำเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
ทั้งด้านเกษตรกรรมอุตสาหกรรมบริการ ทั้งในด้านการผลิต การบริโภค และการกระจายผลผลิตได้รับ
การพัฒนาอย่างถูกต้องและมีความเข้มแข็ง ในท้ายที่สุดเศรษฐกิจในภาพรวมของประเทศจะได้รับการ
พัฒนาให้มีความเข้มแข็งและมีความยั่งยืนตามมาด้วยเช่นกัน ทั้งนี้การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนจะต้อง
มาจากคนในชุมชนส่วนใหญ่เข้ามามีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจชุมชนของตนเอง 
เช่น การเข้ามามีส่วนร่วมในการคิด มีส่วนร่วมในการทำ มีส่วนร่วมในการตัดสินใจ แต่ทั้งนี้จะต้อง
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ตั้งอยู่บนพื้นฐานของความสามารถและทรัพยากรของชุมชนที่มีอยู่หรือชุมชน สามารถจัดหามาได้ตาม
ศักยภาพของตนเองนั่นเอง 

รูปแบบการท่องเที่ยววิถีไทยเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนในปัจจุบันขึ้นอยู่กับปัจจัยหลาย
ประการทั้งปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอกประเทศ อาทิ แนวโน้มและทิศทางการท่องเที่ยวใน
ตลาดโลก ภาวะการแข่งขันความเสี่ยง พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวและวิกฤตการณ์ต่าง  ๆ ที่ส่งผล
กระทบต่อการท่องเที่ยว โดยเฉพาะสถานการณ์การท่องเที่ยวในปัจจุบันที่ยังคงอยู่บนความไม่แน่นอน 
ทั้งจากภัยธรรมชาติ โรคระบาด เช่น Covid-19 หรือความไม่มั่นคงด้านเศรษฐกิจและการเมืองของ
หลายประเทศทั่วโลก ประกอบกับการพัฒนาที่ผ่านมาการท่องเที่ยวไทยยังคงมีปัญหาและอุปสรรคอีก
มากมาย ซึ่งล้วนแต่เป็นปัจจัยส่งผลกระทบทางลบต่อการท่องเที่ยวโลกและการท่องเที่ยวไทย  แต่ใน
ขณะเดียวกันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูลด้านการท่องเที่ยว ความ
สะดวกสบายในการเดินทางและพฤติกรรมของนักท่องเที่ยวที่เปลี่ยนไปตามกระแสของโลกาภิวัตน์ทำ
ให้แนวโน้มของจำนวนนักท่องเที่ยวทั่วโลกยังคงเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะเป็นปัจจัยที่เอื้อประโยชน์
และสร้างโอกาสในการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของไทยซึ่งประเด็นสำคัญที่ควรจะมีการ
พิจารณา คือ การพัฒนาการท่องเที่ยวของประเทศไทยเดินมาถูกทิศถูกทางแล้วหรือไม่  สามารถ
พัฒนาการท่องเที่ยววิถีไทยเพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนให้ยั่งยืนได้อย่างไร  

ดังนั้น หากประเทศไทยยังจำเป็นต้องอาศัยรายได้จากการท่องเที่ยววิถีไทยเพื่อเป็นการ
พัฒนาเศรษฐกิจชุมชนซึ่งเป็นฐานเศรษฐกิจหลักให้กับประเทศ รวมถึงเป็นแหล่งกระจายรายได้และ
การจ้างงานเพื่อช่วยเสริมสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีให้กับชุมชนและสังคมไทย ฉะนั้นรูปแบบในการ
ท่องเที่ยวและการท่องเที่ยววิถีไทยในปัจจุบันยังคงต้องมีการพัฒนาในระดับนโยบายและมีการทบทวน
แผนการพัฒนาการท่องเที่ยววิถีไทย พัฒนาเมือง เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน จากข้อมูลผลการ
ประเมินคุณภาพการท่องเที่ยววิถีไทย เมื่อเปรียบเทียบกับการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนอย่างเป็น
รูปธรรมเพื่อเป็นแนวทางในการทบทวนทิศทางการพัฒนาให้สอดคล้องกับสภาพข้อเท็จจริงของ
ศักยภาพและโอกาสในความเป็นไปได้ในการท่องเที่ยววิถีไทยเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนในประเทศ
ไทย เพ่ือเป้าหมายการเป็นแหล่งท่องเที่ยววิถีไทยที่มีคุณภาพอย่างยั่งยืนนั่นคือการนำประเทศไทยไปสู่
ยุคความของความมั่นคงและยั่งยืนอย่างเต็มรูปแบบ 

จากข้อมูลดังกล่าว จึงสรุปได้ว่า การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนเป็นแผนนโยบายหรือแนวทางการ
ดำเนินนโยบายเพื่อเป็นข้อเสนอแนะในระดับยุทธศาสตร์ที่คณะทำงานคาดหวังว่าจะเป็นอีกแนวทาง
หนึ่งในการพัฒนาเมืองลำปางเพื่อใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน ซึ่งข้อมูลในการศึกษานั้นได้จาก
การศึกษาสภาพการบริหารจัดการศึกษาปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นจากการท่องเที่ยวและการ
ท่องเที่ยววิถีไทยในอดีตจนถึงปัจจุบันที่ประเทศไทยดำเนินการผ่านมาแล้วต้องการพัฒนาเศรษฐกิจใน
ระดับชุมชน ซึ่งคณะทำงานได้เล็งเห็นถึงประโยชน์ที่จะเกิดกับเศรษฐกิจในระดับประเทศหรือระดับมห
ภาคที่เกิดจากการสร้างรายได้ผ่านการพัฒนาเมืองในกิจกรรมต่าง ๆ โดยเฉพาะการท่องเที่ยววิถีไทย
ซึ่งการท่องเที่ยววิถีไทยนั้นเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อเกิดจากองค์ประกอบหลัก ได้แก่ นักท่องเที่ยว แหล่ง
ท่องเที่ยวและบริการการท่องเที่ยววิถีไทยที่ได้รับการพัฒนาเพ่ือเพ่ิมศักยภาพ ระบบการจัดการห่วงโซ่
อุปทาน (Supply Chain) ที่ครบวงจร ระบบการอำนวยความสะดวกขั้นพื้นฐานเพื่อเพิ่มช่องทางใน
การเข้าถึงการท่องเที่ยววิถีไทย นักท่องเที่ยวซึ่งการท่องเที่ยวเชิงวิถีไทย ในเมืองเก่านั้นเป็นการ
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ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ ฉะนั้นนักท่องเที่ยวควรเป็นกลุ่มของนักท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ด้วยเช่นกัน จึงถือว่า
เป็นนักท่องเที่ยวเชิงคุณภาพควรคู่กับแหล่งท่องเที่ยวเชิงคุณภาพและเป็นการรักษาแหล่งท่องเที่ยววิถี
ไทยได้อย่างยั่งยืนอีกด้วย จากปัจจัยทั้งหลายนั้นถือเป็นปัจจัยที่ไม่คงที่และล้วนแต่เป็นปัจจัยที่ส่งผล
กระทบต่อการพัฒนาเมืองทั้งสิ ้น ซึ่งจะส่งผลโดยตรงกับการสื่อสารเป็นอย่างมาก ข้อมูลข่าวสาร
เกี่ยวกับการท่องเที่ยววิถีไทย การพัฒนาเมืองก็สามารถแพร่หลายได้ง่ายมากขึ้น สามารถส่งถึง
นักท่องเที่ยวที่ต้องการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ได้โดยตรงและมากขึ้นเป็นลำดับ ซึ่งจะเป็นปัจจัยที่เอ้ือ
ประโยชน์และสร้างโอกาสในการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของเมืองลำปางด้วย แต่เนื่องด้วย
การท่องเที่ยววิถีไทยนั้นไม่ได้เน้นการท่องเที่ยวเชิงปริมาณเป็นหลัก สิ่งที่เน้นหนักในการท่องเที่ยววิถี
ไทยเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนนั้นเน้นการท่องเที่ยวเชิงคุณภาพเน้นให้นักท่องเที่ยวมีความประทับใจ
ในวัฒนธรรมของเมือง ไม่ว่าจะเป็น สิ่งที่สัมผัสได้ทางรูปธรรมเท่านั้นหรือสัมผัสได้ทางนามธรรม
เท่านั้น แต่ทั้งหมดเพื่อต้องการให้เกิดการท่องเที่ยวด้วยความตื่นใจและเกิดการท่องเที่ยวซ้ ำ เมื่อนั้น
การท่องเที่ยววิถีไทยจะสามารถพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนได้อย่างมั่นคงและยั่งยืนตลอดไป เนื่องด้วย
รายได้จากการท่องเที่ยววิถีไทยเพื่อเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนโดยตรงซึ่งเป็นฐานเศรษฐกิจหลัก
ให้กับประเทศ รวมถึงเป็นแหล่งกระจายรายได้และการจ้างงานเพื่อช่วย เสริมสร้างคุณภาพชีวิตที่ดี
ให้กับชุมชนและสังคมไทยและแหล่งท่องเที่ยววิถีไทยนั้นก็ยังคงอยู่คู่กับวิถีแห่งความเป็นคนในชมุชน 
การท่องเที่ยววิถีไทยก็ยังสร้างรายได้ส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชนให้กับประเทศไทยได้อย่างยั่งยืนสืบไป 
  5. หลักการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชน 
  หลักการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชน หมายถึง การเปิดโอกาสให้ประชาชนและผู้ที่
เกี่ยวข้องทุกภาคส่วนของสังคมได้เข้ามามีส่วนร่วมกับภาครัฐ ซึ่งสามารถจะแบ่งระดับของการสร้าง
การมีส่วนร่วมของประชาชนออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้ (การบริหารราชการแบบมีส่วนร่วม, 2553) 

1. การให้ข้อมูลข่าวสาร (Inform) ถือเป็นการมีส่วนร่วมของประชาชนในระดับต่ำที่สุด แต่
เป็นระดับที ่สำคัญที ่สุด เพราะเป็นก้าวแรกของการที ่ภาครัฐจะเปิดโอกาสให้ประชาชน  เข้าสู่
กระบวนการมีส่วนร่วมในเรื่องต่าง ๆ วิธีการให้ข้อมูลสามารถใช้ช่องทางต่าง ๆ เช่น เอกสาร  สิ่งพิมพ์ 
การเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อต่าง ๆ การจัดนิทรรศการ จดหมายข่าว การจัดงาน  แถลงข่าว 
การติดประกาศ และการให้ข้อมูลผ่านเว็บไซต์  

2. การรับฟังความคิดเห็น (Consult) เป็นกระบวนการที่เปิดให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการ
ให้ข้อมูล ข้อเท็จจริง และความคิดเห็นเพื่อประกอบการตัดสินใจของหน่วยงานภาครัฐด้วยวิธีต่าง ๆ 
เช่น การรับฟังความคิดเห็น การสำรวจความคิดเห็น การจัดเวทีสาธารณะ การแสดงความคิดเห็นผ่าน
เว็บไซต์  

3. การเกี่ยวข้อง (Involve) เป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน 
หรือร่วมเสนอแนะแนวทางที่นำไปสู่การตัดสินใจ เพื่อสร้างความมั่นใจให้ประชาชนว่าข้อมูล  ความ
คิดเห็น และความต้องการของประชาชนจะถูกนำไปพิจารณาเป็นทางเลือกในการบริหารงานของ
ภาครัฐ เช่น การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพิจารณาประเด็นนโยบายสาธารณะ ประชาพิจารณ์ การ
จัดตั้งคณะทำงานเพ่ือเสนอแนะประเด็นนโยบาย 
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4. ความร่วมมือ (Collaboration) เป็นการให้กลุ่มประชาชน ผู้แทนภาคสาธารณะมีส่วน
ร่วม โดยเป็นหุ้นส่วนกับภาครัฐในทุกขั้นตอนของการตัดสินใจ และมีการดำเนินกิจกรรมร่วมกันอยา่ง
ต่อเนื่อง เช่น คณะกรรมการที่มีฝ่ายประชาชนร่วมเป็นกรรมการ  

5. การเสริมอำนาจแก่ประชาชน (Empower) เป็นขั้นที่ให้บทบาทประชาชนในระดับสูง
ที่สุด โดยให้ประชาชนเป็นผู้ตัดสินใจ เช่น การลงประชามติในประเด็นสาธารณะต่าง ๆ โครงการ
กองทุนหมู่บ้านที่มอบอำนาจให้ประชาชนเป็นผู้ตัดสินใจทั้งหมด 
 ระดับของการมีส่วนร่วม 
 รูปแบบและลักษณะของการมีส่วนร่วมมีความแตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับระดับของการมีส่วนร่วม
ของประชาชน ซึ่งแบ่งได้หลายวิธี หลายระดับ ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์และความละเอียดในการแบ่ง
ปัจจัย หลักของลักษณะการมี ส่วนร่วมขึ ้นอยู ่กับภาครัฐหรือผู ้มีอำนาจตัดสินใจเปิดโอกาสให้
ประชาชนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจเกี่ยวกับนโยบายกิจกรรม หรือโครงการพัฒนาต่าง ๆ โดยระดับ
ของการมีส่วนร่วมแบ่งออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
 1. การมีส่วนร่วมในการวางแผน (Participation in Planning) เป็นระดับที่เปิดโอกาสให้มี
การสื่อสารแบบสองทางในการค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับสถานการณ์และความต้องการในการพัฒนาสุข
ภาวะของกลุ่มเป้าหมาย การสร้างความเข้าใจและพัฒนาแนวทางในการเสริมสร้างคุณภาพชีวิตของ
ชุมชน  
 2. การมีส่วนร่วมในการดำเนินกิจกรรม (Participation in Implementation) ระดับนี้เป็น
การร่วมกันจัดทำกิจกรรมหรือการดำเนินการตามแผนที่กำหนดไว้ของชุมชนร่วมกับผู้รับผิดชอบ
โครงการหรือกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามเป้าหมายที่วางไว้  
 3. การมีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน์ (Participation in Utilization) เป็นการนำกิจกรรมที่
ได้ร่วมกำหนดไว้ตามแผนมาใช้ให้เกิดประโยชน์ ผลที่ได้รับเป็นการเพิ่มระดับการพึ่งพาตนเอง และ
การขัดเกลาทางสังคมของชุมชน  
 4. การมีส่วนร่วมในการร่วมรับผลประโยชน์ (Participation in Benefit Sharing) เป็นการ
กระจาย ผลประโยชน์จากการพัฒนาของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอย่างเสมอภาค ผู้ได้รับผลประโยชน์ คือ ผู้
มีส่วนได้ส่วนเสียโดย ประโยชน์ที่ได้รับจะมีความแตกต่างกันตามสถานภาพของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 5. การมีส่วนร่วมในการประเมินผล (Participation in Evaluation) เป็นการเปิดโอกาสให้
ชุมชนเข้าร่วมตรวจสอบและติดตามผลการดำเนินกิจกรรม  หรือโครงการว่าบรรลุวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายที่วางไว้หรือไม่ เพียงใด เพื่อให้ชุมชนได้รับทราบปัญหา อุปสรรคในการดำเนินการ และหา
แนวทางในการปรับปรุงแก้ไข ในการดำเนินการได้ สิ่งสำคัญที่จะต้องสังเกตคือ ความเห็น ความชอบ 
และความคาดหวังจะมีอิทธิพลต่อการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของบุคคลในกลุ่มได้ 
 6. แนวคิดการบริหารจัดการแบบความร่วมมือ (Collaboration Platform) 

ในปัจจุบันการบริหารได้มีการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพปัญหาสาธารณะของประเทศที่มี
ความสลับซับซ้อนมากขึ้นมีความเชื่อมโยงเกี่ยวข้องกับบุคคลหลายฝ่ายจำเป็นต้องอาศัยความร่วมมือ
ระหว่างหน่วยงานภายในภาครัฐด้วยกันเองและระหว่างภาครัฐกับภาคส่วนอื่นๆ การแก้ไขปัญหา
ร่วมกันระหว่างหน่วยงานและภาคส่วนอื่นในลักษณะแบบเครือข่ายนั้นเป็นการทำงานเพื่อจัดระเบียบ
และสานพลังของกลไกทุกฝ่ายเข้าด้วยกันในการตอบสนองความต้องการของประชาชนและแก้ไข
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ปัญหาของบ้านเมืองที่มีความซับซ้อนและเป็นพลวัตมากข้ึน โดยประสานการทำงานหรือเปิดทางเลือก
ให้แก่ภาคส่วนอื่นๆ ในสังคมที่ไม่ใช่ภาครัฐ อาทิ ภาคเอกชน ภาคประชาสังคม ชุมชน และประชาชน 
ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารกิจการบ้านเมืองทั้งในแง่ทางตรงและทางอ้อม (ทศพร ศิริสัมพันธ์, 
2553) ดังแผนภาพที่ 8 

 
แผนภาพที่ 8 ความสัมพันธ์ของภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาชน 

ที่มา : ทศพล ศิริสัมพันธ์ (2553) 
 

ระดับการทำงานร่วมกันของผู้ที ่เกี่ยวข้องฝ่ายต่างๆ จะต้องอยู่ในระดับที่สูงขึ้นไปกว่าการ
ประสานงานหรือการทำงานร่วมกันตามปกติ แต่จะต้องมีการวางแผนเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายที่ต้องการร่วมกัน มีการระดมและนำเอาทรัพยากรทั้งที่มีตัวตน (Tangible) และไม่มีตัวตน 
(Non-tangible) เข้ามาแบ่งปันและใช้ประโยชน์ร่วมกัน มีการยอมรับความเสี่ยงและภาระรับผิดชอบ
ต่อผลงานที่เกิดขึ้น ดังแผนภาพ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 9 แนวคิดเก่ียวกับการทำงานแบบร่วมมือ (Collaboration platform theory) 
ที่มา : ทศพล ศิริสัมพันธ์ (2553) 
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ความร่วมมือภาคเอกชนที่ผ่านมา ธุรกิจเอกชนได้ให้ความสำคัญต่อเรื่องความรับผิดชอบต่อ
สังคมและเข้ามามีบทบาทในกระบวนการนโยบายสาธารณะเพื่อประโยชน์ของสังคมส่วนรวมมากขึ้น 
จะเห็นได้จากกระแสแนวความคิดในเร ื ่องของความรับผิดชอบต่อสังคม (Corporate social 
responsibility หรือ CSR) ความเป็นพลเมืองของบริษัท (Corporate citizenship) รวมถึงการสร้าง
คุณค่ารวม (Corporate shared values หรือ CSV) เป็นต้น แต่ก็ยังเป็นไปในลักษณะของการที่แต่ละ
บริษัทต่างดำเนินการด้วยตนเองหรือร่วมกับชุมชนใดชุมชนหนึ่งหรือในบางพื้นที่เป็นการเฉพาะ การมี
ส่วนร่วมของประชาชนหรือกลุ่มบุคคลที่มีแนวคิดหรือจุดมุ่งหมายที่เหมือนกันเข้ามาดำเนินการนั้นให้
แล้วเสร็จตามจุดมุ่งหมายที่กำหนด ซึ่งต้องมีการเข้ามามีส่วนร่วมในทุกขั้น ไม่ว่าจะเป็น การมีส่วนร่วม
ในการตัดสินใจ การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติ การมีส่วนร่วมในผลประโยชน์ และการมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผล การกระทำของคนเหล่านั้นจะขึ้นอยู่กับความสนใจและระบบค่านิยมของบุคคล ได้แก่ 
บุคลิกภาพของแต่ละบุคคล ระบบสังคมที่บุคคลนั้นเป็นสมาชิกอยู่ และวัฒนธรรมในสังคมที่บุคคลนั้น
เป็นสมาชิกอยู่ วัฒนธรรมนี้จะเป็นตัวกำหนดกับความคิด ความเชื่อ ความสนใจ และระบบค่านิยมของ
บุคคล นอกจากนั้นปัจจุบันยังมีความสำคัญและส่งผลต่อการมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ได้ดำเนินการอยู่
ในชุมชน ซึ่งความสำเร็จของโครงการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืนนั้นขึ้นอยู่กับปัจจัย ( ยุทธพงษ์  เฮ้า
ประมงค,์ 2554) ดังนี้ 

1) ปัจจัยที่เป็นลักษณะของโครงการ เช่น โครงการที่ประชาชนต้องการเอง 
2) ปัจจัยที่เป็นลักษณะของชาวบ้านเอง เช่น ขยันขันแข็ง สามัคคี ผู้นำที่ดี 
3) ปัจจัยที่มาจากทางราชการ เช่น โครงการที่ถือว่าสำคัญ โครงการที่ใช้งบประมาณ

เหลือเพียงพอมีนักวิชาการสนับสนุน  
4) ปัจจัยที่เป็นส่วนประกอบ เช่น การคมนาคมสะดวก วัสดุพร้อม  

สรุปได้ว่าการที่ประชาชนในชุมชนจะเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมการพัฒนาเมืองได้มากน้อย
เพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับปัจจัยต่างๆ ทั้งปัจจัยภายนอกชุมชนและปัจจัยภายในชุมชน เช่น แบบแผนการ
ดำเนินชีวิต ความรู้และทัศนคติต่อกิจกรรมนั้น การมีโอกาสและการได้รับการสนับสนุนจากนโยบาย
การพัฒนาของรัฐ บทบาทของทางราชการต่อการพัฒนาเมือง โครงสร้างทางการเมืองและสังคม การ
พัฒนาชุมชนจะไม่สามารถแก้ไขปัญหาหรือบรรลุเป้าหมายได้ หากปราศจากการมีส่วนร่วมของคนใน
ชุมชนเนื่องจากการมีส่วนร่วมถือเป็นหัวใจที่สำคัญอย่างยิ่งสำหรับการพัฒนาชุมชน เพราะในเมื่อคน
ในชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชนแล้วนั้น จะช่วยเกิดการยอมรับผลของการเปลี่ยนแปลงที่
เกิดขึ้นและยังช่วยลดความขัดแย้งในชุมชน อีกทั้งยังทำให้คนในชุมชนรู้สึกถึงความรัก ความผูกพัน
และความเป็นเจ้าของร่วมกัน พร้อมทั้งยั้งรู้สึกว่าตนเองมีคุณค่าส่งผลให้การพัฒนาชุมชนมีคุณภาพ
และยั่งยืน 

 
 7. พิพิธภัณฑ์มีชีวิต (Living museum) 

พิพิธภัณฑ์มีชีวิต ถือเป็นวิธีการจัดการเมืองรูปแบบหนึ่งที่ส่งเสริมการอนุรักษ์วัฒนธรรม วิถี
การดำเนินชีวิตที่ควบคู่ไปกับการพัฒนาเมืองที่อยู่ในกรอบของเมืองอนุรักษ์ พิพิธภัณฑ์มีชีวิตจึงเป็น
เครื่องมือหนึ่งในการอนุรักษ์และพัฒนาให้ทั้งเมืองและผู้คนอยู่ร่วมกันอย่างสมดุล มุ่งสร้างกลไกที่
ผลักดันเศรษฐกิจชุมชนด้วยการส่งเสริมให้คนในชุมชนเคารพและตระหนักถึงแก่นแท้และความเป็น
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ตัวตนทางวัฒนธรรมของเมือง โดยมีพื้นฐานจากความเข้าใจว่า ทำไมเราจึงต้องอนุรักษ์ และเผยแพร่
สิ่งเหล่านี้ ชุมชนต้องร่วมมือกันสร้างกฎระเบียบและแนวทางของชุมชนให้ชัดเจนเพื่อส่งต่อให้คนรุ่น
หลัง1 ผ่านพิพิธภัณฑ์ดังกล่าว โดยการออกแบบรูปแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิตนั้น เกิดจากทรัพยากรด้าน
วัฒนธรรมของเมือง สถานที่สำคัญทางธรรมชาติ ทางด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ซึ่งมีความเป็น
เอกลักษณ์ ถือเป็นจุดขายสำคัญ (Unique Selling Point) ของแหล่งเรียนรู้ บนฐานของการอนุรักษ์ที่
เกิดจากความรัก ความเข้าใจ และความหวงแหนในวัฒนธรรม อันเป็นกลไกสำคัญในการอนุรักษ์และ
พัฒนาที่ก่อให้เกิดความยั่งยืนของวัฒนธรรม และนับเป็นเป้าหมายหลักของพิพิธภัณฑ์มีชีวิต โดยมี
รายละเอียดเพือ่ทำความเข้าใจเพ่ิมเติม ดังนี้ 
 1) คุณค่าและความสำคัญของพิพิธภัณฑ์ 
 พิพิธภัณฑ์เป็นเรื่องจำเป็นสำหรับสังคมทุกระดับ เพราะในแต่ละสังคม แต่ละชุมชน แต่ละ
กลุ่มคน แต่ละวัฒนธรรมต่างมีโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ ซึ่งเป็นผลผลิตทางวัฒนธรรมทั้งที่มีสภาพเป็น
มรดกและยังเป็นวิถีชีวิตร่วมสมัยที่ยังใช้ประโยชน์อยู่มากมาย เป็นประจักษ์พยานที่แสดงถึงรากเหง้า
ความเป็นมา และพัฒนาการของชุมชน หน้าที่ที่สำคัญของพิพิธภัณฑ์คือการเป็นแหล่งเพิ่มพูนความรู้ 
กระตุ้นให้คนแสวงหาความรู้ อยากเรียนรู้และรู้ว่าจะหาความรู้ได้อย่างไร (สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 
2547) พิพิธภัณฑ์เป็นตัวกระตุ้นและสนับสนุนสังคมแห่งการเรียนรู้ กระตุ้นให้กระหายความรู้ เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ และส่งเสริมจินตนาการ (สุทธาสินี วัชรบูล, 2544) ความสำเร็จของพิพิธภัณฑใ์น
แต่ละท้องถิ่นนั้นขึ้นอยู่กับบทบาทของพิพิธภัณฑ์ว่าจะสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวของ
ท้องถิ่นให้คนในชุมชนได้เรียนรู้และเข้าใจความเป็นชุมชนได้มากน้อยเพียงใด ซึ่งก็ขึ ้นอยู่กับว่ามี
การศึกษารวบรวม สั ่งสมความรู ้และวัฒนธรรมของท้องถิ ่น และสร้างความร่วมมือให้เป็นการ
ดำเนินการโดยคนในท้องถิ่นเพื่อคนในท้องถิ่นเป็นสำคัญ (ศรีศักดิ์ วัลลิโภดม, 2551) (อ้างใน กานดา 
เต๊ะขันหมาก, 25602) 
 2) ความหมายของพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 
 พิพิธภัณฑ์มีชีวิตเป็นลักษณะชนิดหนึ่งของพิพิธภัณฑ์ ที่แสดงในบริเวณกว้าง ซึ่งพิพิธภัณฑ์
กลางแจ้งแห่งแรกเกิดขึ้นที่สแกนดิเนเวีย โดยต่อมาแนวคิดเรื่องพิพิธภัณฑ์กลางแจ้งได้แพร่กระจายไป
ทั่วทวีปยุโรป และทวีปอเมริกาเหนือ พิพิธภัณฑ์กลางแจ้งรู้จักกันในหลายชื่อว่า “พิพิธภัณฑ์มีชีวิต” 
พิพิธภัณฑ์สิ่งก่อสร้าง หรือ พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้าน 
 พิพิธภัณฑ์มีชีวิตเป็นลักษณะอย่างหนึ่งของพิพิธภัณฑ์กลางแจ้งที่บุคคลในบริเวณนั้น จะมีการ
แต่งกายและการแสดงในลักษณะของยุคสมัยเก่า โดยบุคคลจะประพฤติปฏิบัติตัวราวกับว่าพักอาศัย
อยู่ในแบบโบราณ โดยมีจุดประสงค์เพื่อแสดงวัฒนธรรมสมัยก่อนให้กับผู้ชมในยุคปัจจุบันได้เห็น  
พิพิธภัณฑ์มีชีวิตส่วนใหญ่จะมีการแสดงหลากหลาย เช่น การตีเหล็ก การฟันดาบ การทำเหมือง การ
รีดนมวัว การทอผ้า หรือการวาดรูป เป็นต้น 
 พิพิธภัณฑ์มีชีวิตเป็นการเรียนรู้วิถีชีวิต ศิลปวัตถุ ในมิติของประสบการณ์ที่แตกต่างและไม่
หยุดนิ่ง นั่นคือเมื่อเข้าชมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตจะเห็นความมีชีวิต เห็นวิถีการดำเนินชีวิต การนำเอา

 
1 รายงานฉบับสมบูรณ์ โครงการพัฒนาพิพิธภัณฑ์มีชีวิตเมืองแม่ฮ่องสอน. 
2 กานดา เต๊ะขันหมาก, 2560. การพัฒนาพิพิธภัณฑ์มีชีวิตเพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้และการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
ของกลุ่มวัฒนธรรมไทยรามัญ ตำบลขันหมาก อำเภอเมือง จังหวัดลพบุรี. 
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เครื่องใช้ไม้สอยมาใช้ของผู้คนที่เป็นชีวิตจริง โดยไม่ต้องสร้างจินตนาการ แต่ละคนจะได้รับรู้ เรียนรู้
ประสบการณ์ของการมาพิพิธภัณฑ์ชีวิตที่แตกต่างกันไป จะสามารถเห็นผู้คนเดินไปมาโดยไม่ต้องมี
กลไกขับเคลื่อนเหมือนพิพิธภัณฑ์เชิงสงบนิ่ง เพราะการเคลื่อนไหวเหล่านั้นมาจากชีวิตจริง ที่ผ่านเข้า
ไปสัมผัส วิธีการสร้างพิพิธภัณฑ์มีชีวิต มีกระบวนการสร้างคือศึกษา การสร้างการมีส่วนร่วมรักษาและ
ดำรงให้เกิดการดำเนินชีวิตอย่างเป็นปกติ 
 3) ความสำคัญของพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 
 พิพิธภัณฑ์มีชีวิตเป็นวิธีการจัดการเมืองที่ส่งเสริมการอนุรักษ์วัฒนธรรม วิถีการดำเนินชีวติที่
ควบคู่ไปกับ การพัฒนาเมืองหรือชุมชน โดยพิพิธภัณฑ์มีชีวิตถือเป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการอนุรักษ์
และพัฒนาให้ทั้งเมืองและผู้คนอยู่ร่วมกันอย่างสมดุล มุ่งสร้างกลไกที่ผลักดันเศรษฐกิจชุมชนด้วยการ
ส่งเสริมให้คนในชุมชนเคารพและตระหนักถึงแก่นแท้และความเป็นตัวตนทางวัฒนธรรมของเมืองหรือ
ชุมชน โดยมีพ้ืนฐานจากการสร้างความเข้าใจว่าทำไมเราจึงต้องอนุรักษ์ และเผยแพร่สิ่งเหล่านี้ ชุมชน
ต้องร่วมมือกันสร้างกฎระเบียบสำหรับการเป็นเมืองหรือชุมชนมรดกทางวัฒนธรรม มีข้อกำหนดและ
แนวทางของชุมชนที่ชัดเจนหรือส่งต่อให้คนรุ่นหลัง เพื่อให้บ้านเมืองหรือชุมชนอนุรักษ์ที่อยู่คู่กับวิถี
ชีวิตดั้งเดิมผสานกลมกลืนได้กับแนวคิดสมัยใหม่ เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน โดยจุดหลักของพิพิธภัณฑ์มี
ชีวิตที่สำคัญ คือ (1) วัฒนธรรม ธรรมชาติ และประวัติศาสตร์ (2) ข้อมูลความรู้ และ (3) กิจกรรมของ
ชุมชน  
 ดังนั้น พิพิธภัณฑ์มีชีวิต เป็นแนวคิดการเป็นแหล่งรวมความรู้ ใหม่ที่ไม่จำกัดเฉพาะวัตถุหรือ
เรื ่องราวที ่จัดแสดงภายในพิพิธภัณฑ์เท่นั ้น แต่ยังครอบคลุมไปถึงประสบการณ์ การเรียนรู้ด้าน
ประวัติศาสตร์ สังคม และวัฒนธรรม ในพ้ืนที่ที่มีบรรยากาศและกายภาพแวดล้อมแบบประวัติศาสตร์ 
หรือมีความหลากหลายทางวัฒนธรรม3 โดยมีเป้าหมายเพื ่อการอนุรักษ์ และการนำเสนอแก่คน
ภายนอก สามารถเข้าชมและเรียนรู้วัฒนธรรม ธรรมชาติ และประวัติศาสตร์ผ่านประสาทสัมผัสทาง
กายภาพ นอกเหนือจากการอ่านในหนังสือ โดยตัวอย่างของพิพิธภัณฑ์มีชีวิต เช่น พิพิธภัณฑ์แห่งแรก 
ณ หมู่บ้านกรีนฟีลด์ ในรัฐมิชิแกน ตลาดน้ำอัมพวา ตลาดสามชุก พิพิธภัณฑ์บ้านหนองขาว จังหวัด
กาญจนบุรี พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นหนึ่งซึ ่งเป็นตัวอย่างของการดึงชุมชนร่วมพัฒนา โดยมีปูมหลังทาง
ประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตชุมชนในอดีตที่ยังสืบทอดมาจนปัจจุบันเป็นองค์ความรู้สำคัญ ชุมชนบ้าน
ขี้เหล็กใหญ่ จังหวัดชัยภูมิ ในการอนุรักษ์วัฒนธรรมอีสาน สร้างพิพิธภัณฑ์มีชีวิต บนแดนดินถิ่นเจ้าพ่อ
พญาแลโดยใช้วัดเป็นฐานในการทำกิจกรรมของชุมชนตามประเพณีตลอด 12 เดือน และโครงการ
พิพิธภัณฑ์มีชีวิตเมืองแม่ฮ่องสอน ในการขับเคลื่อนการอนุรักษ์วัฒนธรรม วิถีการดำเนินชีวิตที่ควบคู่
การพัฒนาเมือง และผู้คนที่อยู่ร่วมกันอย่างสมดุลเพื่อให้เมืองแม่ฮ่องสอนเป็นเมืองอนุรักษ์ท่ีอยู่คู่กับวิถี
ชีวิตดั้งเดิม ผสานกับการพัฒนาสมัยใหม่ตามการขยายตัวของเมือง เป็นต้น 
 ปัจจุบัน พิพิธภัณฑ์มีชีวิตถูกนำมาเป็นแนวคิดในการจัดทำพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นหรือพิพิธภัณฑ์
ชุมชนเป็นจำนวนมาก กระจายอยู่ทั่วทุกภูมิภาคของประเทศไทย โดยนับเป็นแหล่งเรียนรู้ของคนใน
ชุมชนที่ยั่งยืน คนในชุมชนจะต้องออกมาเล่าเรื่องของตนเอง เล่าเรื่องพ่อแม่ ลุงป้าน้าอา ปู่ย่าตายาย 
บรรพบุรุษ เล่าประวัติความเป็นมา เล่าเรื่องสิ่งใกล้ตัว เล่าว่าเป็นอยู่อย่า งไร ทำมาหากินอย่างไร 

 
3 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 2550. โครงการศึกษาข้อมูลชุมชนเพื่อการพัฒนาเครือข่าย
พิพิธภัณฑ์มีชีวิต กรณีศึกษายา่นเมืองเก่าจันทรบุรี. สถาบันพิพิธภณัฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ. 
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ดำรงชีวิตมาถึงปัจจุบันได้อย่างไร ความเชื่อเรื่องศาสนา เรื่องผี เรื่องประเพณี วัฒนธรรม การสร้าง
บ้านแปงเมือง ผู้นำในอดีตเป็นใคร โดยสิ่งต่างๆ เหล่านี้ คนในชุมชนจะต้องบอกเล่าด้วยภาษาและ
ท่วงทำนองของตนเอง โดยพิพิธภัณฑ์ชุมชนนี้ จะให้ความสำคัญกับเรื่ององค์ความรู้ ทั้งที่เป็นเรื่องเล่า 
บุคคล สิ่งของ หรือภาพถ่ายที่มีอยู่ในชุมชน มากกว่ารูปแบบพิพิธภัณฑ์โดยทั่วไปที่ต้องมีการจัดแสดง
อย่างเป็นทางการ ประกอบกับการบริหารจัดการจะต้องมีการวางแผนในรูปแบบบูรณาการ จาก
กระบวนการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน การดำเนินงานเป็นไปอย่างต่อเนื่องไม่อยู ่ในกรอบของ
หลักการทางวิชาการมากเกินไป ทั้งนี้ หากเป็นการจัดทำพิพิธภัณฑ์ชุมชนเพื่อการท่องเที่ยว อาจมี
สถานที่สำหรับรวบรวมและจัดแสดงข้อมูลต่าง ๆ โดยใช้สถานที่ที่มีอยู่ในชุมชน เพ่ือการเรียนรู้และรับ
ข้อมูลชุมชนในภาพรวมได้โดยรวดเร็ว 
 
 8. การจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 

ในการศึกษาเพื่อพัฒนาจังหวัดลำปาง ภายใต้กรอบการวิจัย การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมือง
แห่งการเรียนรู้ (Learning City) จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม เพื่อนำไปสู่เป้าหมายของการ
บริหารจัดการเมืองที่มีการเจริญเติบโตและมีโครงสร้างการกระจายรายได้ เกิดระบบการจ้างงาน และ
ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน รวมทั้งการเติบโตของเมืองได้อย่างยั่งยืน ทั้งนี้ ในการศึกษาคณะผู้วิจัย
ได้นำกรอบเชิงแนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการจัดการความรู้เป็นฐานในการศึกษา ดังนี้ 
 ในแนวคิดการจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรม โดยมีการแบ่งชุดความรู้ออกเป็น 5 ภูมิ
วัฒนธรรม (ขวัญนภา สุขคร,2549) ประกอบด้วย 

- ภูมิหลัง (local history) พิจารณาครอบคลุมประเด็นด้านพัฒนาการทางเศรษฐกิจ
และสังคมของเมือง ประวัติศาสตร์ของเมืองในแต่ละยุคสมัย ตลอดจนเหตุการณ์สำคัญทาง
ประวัติศาสตร์ของเมืองลำปางในแต่ละยุคสมัยว่า เมืองลำปางมีจุดกำเนิด และก้าวเดินมาอย่างไรใน
มิติทางประวัตศาสตร์  

- ภูมิเมือง (dynamic town) พิจารณาประเด็นด้านพัฒนาการการเปลี่ยนแปลงของ
เมืองตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ทั้งพัฒนาการในระดับย่าน สถานที่สำคัญของเมือง ข้อมูลในด้านสถิติ 
ภาพลักษณ์ที่สะท้อนความเป็นตัวตนและการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ การเมือง การปกครองของ
เมืองลำปาง 

- ภูมิธรรม (religious and traditional beliefs) พิจารณาครอบคลุมประเด็นด้าน
ศาสนา ความเชื่อ จารีต ประเพณีพื้นถิ่นของเมืองลำปางที่ชาวบ้านยึดถือ ตระหนัก และใช้เป็นที่ยึด
เหนี่ยวจิตใจ ตลอดจนมีการรักษาสิ่งเหล่านี้ให้คงอยู่ในสังคมของเมืองลำปาง 

- ภูมิวงศ์ (local intellectuals) พิจารณาครอบคลุมประเด็นด้านพระเถราจารย์ปูย
ชนียบุคคลสำคัญของเมือง สกุลวงศ์เจ้าผู้ครองนครลำปาง บุคคลสำคัญทางประวัติศาสตร์ที่มีบทบาท
ในการสร้างและพัฒนาเมืองลำปางในมิติต่าง ๆ  

-  ภ ูม ิป ัญญา ( local wisdom) พ ิจารณาครอบคล ุมประเด ็นด ้ านว ิ ถ ี ช ี วิ ต 
ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา หรือองค์ความรู้จากท้องถิ่นในสาขาด้านต่าง ๆ ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาโดย
ประชาชนในเมืองลำปางยุคสมัยต่าง ๆ 
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 สอดคล้องกับนิยามความหมายของ “วัฒนธรรม” ซึ่งหมายถึง แบบแผนการดำเนินชีวิตของ
กลุ่ม ซึ่งสมาชิกของสังคมหนึ่งได้ยึดถือเป็นแบบแผนชีวิตร่วมกัน อันเป็นเสมือนเครื่องหมายหรือตรา
ประจำกลุ ่มที ่คนอื่นเห็นแล้วรู ้ได้ทันที เช่น มีภาษา เครื ่องแต่งกาย ขนบธรรมเนียมประเพณีที่
เหมือนกัน ดังที่ศาสตราจารย์พระยาอนุมานราชธน ได้แบ่งวัฒนธรรมออกเป็น 5 หมวด (สำนัก
โบราณคดีและพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ, 2540 : 54-55) ได้แก่ 

- หมวดเผ่าพันธุ์การดำรงชีวิต (Lift) เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับรูปร่างหน้าตา เผ่าพันธุ์
ของคน การดำรงชีพ ซึ่งสอดคล้องกับภูมิวงศ์ตามแนวคิดการจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ที่
กล่าวถึงเรื่องราวของการสืบสายของตระกูลต่าง ๆ  

- หมวดสังคม (Social) ที่เกี่ยวข้องกับครอบครัว การทำมาหากิน การอยู่ร่วมกัน
ตลอดจนพัฒนาการเศรษฐกิจ อุตสาหกรรมและการเมืองการปกครอง ซึ่งสอดคล้องกับภูมิเมืองตาม
แนวคิดการจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ที่กล่าวถึงพัฒนาการความเป็นไปของเมืองในวิถีทาง
เศรษฐกิจและสังคม 

- หมวดศาสนาและจร ิยธรรม (Religion) เป ็นเร ื ่องของความเช ื ่อพ ื ้นฐาน 
กิริยามารยาท การประพฤติปฏิบัติตลอดจนจารีตประเพณีซึ่งสอดคล้องกับภูมิธรรมตามแนวคิดการ
จัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมที่กล่าวถึงเรื่องราวของศาสนา ความเชื่อ จารีต ประเพณี 

- หมวดสุนทรียศาสตร์ (Aesthetic) เป็นเรื ่องของรสนิยมความงาม ตลอดจนถึง
การละเล่นพื้นเมือง และหมวดภาษาและวรรณกรรม (Language) เป็นเรื่องของการสืบสานสืบทอด
ความรู้ ซึ่งสอดคล้องกับภูมิปัญญาตามแนวคิดการจัดการความรู้ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมที่กล่าวถึง
เรื่องราวของภูมิปัญญาท้องถิ่น วิถีชีวิต ทีม่ีลักษณะแตกต่าง หลากหลาย และเฉพาะพ้ืนที ่

ดังนั้น ในการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาเมืองลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ (Learning City) จาก
ฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมนั้น ผู้วิจัยจึงมีความจำเป็นต้องศึกษาและทำความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความจำเพาะทางประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และทรัพยากรเก่าแก่ที่มีคุณค่าต่อการพัฒนาเมือง โดย
เน้นความพยายามในการระดมข้อมูลจากหน่วยงาน ประชาชน และภาคีเครือข่ายในระดับพื้นที่ซึ่ง
ทำงานขับเคลื่อนในด้านการจัดการวัฒนธรรม ประเพณี ประวัติศาสตร์และคุณค่าทางวัฒนธรรมของ
เมืองลำปางมาร่วมกันสะท้อนความเห็นภูมิปัญญาและชุดข้อมูลที่มีอยู่ทั้งในระดับเมือง ระดับปัจเจก 
และประสบการณ์ของภาคีเครือข่าย เพ่ือจัดกลุ่มชุดองค์ความรู้ของเมืองจากระบบข้อมูลและหลักฐาน
เชิงประสบการณ์จากบุคคลที่เกี ่ยวข้องและผู ้เชี ่ยวชาญในระดับพื้นที่แบบย้อนกลับ (backward 
inquiry) เพ่ือให้ได้ชุดข้อมูลของเมืองทั้ง 5 ภูม ิสำหรับนำไปใช้ในการวิเคราะห์สถานการณ์องค์ความรู้
ของเมืองที่ขาดหายไป และนำไปใช้สำหรับการกำหนดโจทย์วิจัยเพ่ือพัฒนาเป้าหมายหรือภาพอนาคต
ของเมืองที่เรียกว่า “ภูมิอนาคต” (grounding the future) ด้วยเล็งเห็นถึงการลื่นไหลขององค์ความรู้
ของเมืองลำปางที่มีลักษณะเป็นพลวัตที่ชุดองค์ความรู้ทั้ง 5 ภูมิวัฒนธรรม จะมีบทบาทสำคัญมากต่อ
การพัฒนานโยบายและการศึกษาแนวทางพัฒนาเมืองใหม่ ๆ ต่อหน่วยงานในระดับพ้ืนที่ และนโยบาย
สาธารณะทีได้จากการมีส่วนร่วม และองค์ความรู้จากกระบวนการในระดับพื้นที่เหล่านี้จะก่อให้เกิด
การพัฒนาเมืองอย่างสมดุลและยั่งยืน เพราะเป็นนโยบายที่ได้จากการมีส่วนร่วมและชุดความรู้ของคน
ในท้องถิ่น 
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 9. การสร้างกระบวนการสร้างคุณค่า (Value Creation) 

 
Value Creation เป็นแนวคิดที่เกิดขึ้นในหลายงานวิจัยทางธุรกิจ แนวการสร้างมูลค่า  ของ

เครือข่ายบริษัท องค์กรจะสร้าง Value Creation จากทรัพยากรและโครงสร้างที่มีอยู่ โดยพื้นฐานที่
แต่ละองค์กร ได้แก่ เป็นทรัพยากรมนุษย์ ระบบเครือข่าย เครื่องมือ ทรัพยากรต่าง ๆ ที่มีความสำคัญ
ในการดำเนินงาน ซึ ่งจะถูกนำมาใช้ร่วมกันเพื ่อพัฒนา Value Creation ที่แต่ละฝ่ายต่างได้รับ
ผลประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นผลประโยชน์ร่วมกัน หรือผลประโยชน์แบบแบ่งสรรปันส่วน ในส่วนของการ
ประเมินผลจะมีหลายวิธี แต่ที่นิยมกันจะเป็น Value Driver Analysis คือ การวิเคราะห์การขับเคลื่อน
มูลค่าของกิจการ ซึ่งเป็นวิธีการที่ดีที่ช่วยให้องค์กร เรียนรู้ เข้าใจในการสร้าง  Value ในแต่ละขั้นตอน
กระบวนการ สามารถลดการสูญเสีย เสริมสร้างมูลค่าเพิ่ม รวมถึงออกแบบกิจกรรม  ปรับปรุงการ
ทำงาน จนถึงการพัฒนากระบวนการทั้งหมด จนถึงขั้นตอนส่งมอบคุณค่าแก่ผู้บริโภครายสุดท้าย  

Value Creation จะประกอบด้วย ระบบการทำงาน ผู้ปฏิบัติงาน และ สภาพแวดล้อมในการ
ดำเนินงาน ในการสร้างระบบ Value Creation จำเป็นต้องสร้างระบบให้มีความสัมพันธ์กัน ซึ่งทุก
องค์ประกอบจะเสริมสร้างคุณค่าซึ่งกันและกัน หรือเรียกอีกอย่างว่า  Value Co Creation โดยแบ่ง
ระบบและองค์ประกอบออกมา 3 ส่วนที่มีความสัมพันธ์กัน โดยมีส่วนประกอบดังนี้  

1) System of Society เป็นองค์ประกอบภายนอกของธุรกิจเรา เป็นองค์ประกอบภายนอก
ที ่มีความเกี ่ยวเนื ่องทั ้งทางตรงและทางอ้อม เช่น  economy, politic, public, culture, group 
องค์ประกอบภายนอกเป็นปัจจัยสำคัญอย่างหนึ่งที่องค์กรต้องทำความเข้าใจ เนื่องจากปัจจัยภายนอก
เป็นสิ่งที่ควบคุมได้ยาก แต่มีผลกระทบอย่างมากมายกับโครงการและระบบธุรกิจ  

2) System of Artifact คือระบบการทำงานและเครื่องมือที่องค์กรใช้ มีทั้งสินทรัพย์ที่จับ
ต้องได้ (Tangible Asset) และ จับต้องไม่ได้ (Intangible Asset) เช่น กระบวนการผลิต เครื่องมือ 
ต่าง ๆ ระบบเครือข่าย ระบบดังกล่าว บางครั้งก็เป็นต้นทุนในการทำงานที่หลายองค์กรมิได้นำมา
คำนวณค่าใช้จ่าย System of Artifact เป็นหัวใจสำคัญในการสร้างความยั่งยืน เนื่องจากระบบการ
ทำงาน และเครื่องมือต่าง ๆ จะเป็นศูนย์กลางในการประสานงานของระบบธุรกิจโดยรวม เชื่อมโยง
การทำงานและควบคุมปัจจัยทั้งภายในและภายนอก เครื ่องมือที่สร้างขั้นนอกจากช่วยควบคุม
กระบวนการสร้าง value แล้ว ยังช่วยควบคุมกระบวนการจัดการความรู้ และการสื่อสารต่าง ๆ ที่
สำคัญในองค์กรด้วย  
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3) System of Human ทรัพยากรมนุษย์ ในที่นี้มิได้หมายถึงตัวบุคลากรเพียงอย่างเดียว แต่
ยังหมายถึงระบบและเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้กับบุคลากรด้วย เช่น การอบรม การถ่ายทอดความรู้ 
กระบวนการนี้จะเกี่ยวข้องกับการบริหารทรัพยากรมนุษย์ และการจัดการความรู้ในองค์กรนั่นเอง  
 
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ได้ทำการศึกษาค้นคว้างานวิจัย และบทความที่เกี่ยวข้องกับเมือง
แห่งการเรียนรู้ซึ่งสามารถนำเสนอสองประเด็นสำคัญด้วยกัน ได้แก่ ประเด็นแรก งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับกรอบแนวคิดของการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ (Learning Communities หรือ LCs) หรือเมือง
แห่งการเรียนรู้ และพ้ืนที่การเรียนรู้ในอนาคต หรือ FLSs (Future Learning Spaces) ผ่านทางการ
จัดการชั้นเรียนในหลาย ๆ ระดับ และประเด็นต่อมาคือ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเมืองแห่งการ
เรียนรู้ของเมืองต่าง ๆ ทั่วโลก ดังนี้ 
 4.1 งานวิจัยหรือบทความวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกรอบแนวคิดของการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ 
(Learning Communities หรือ LCs) หรือการเรียนรู้ของเมืองและพื้นที่การเรียนรู้ในอนาคต หรือ 
FLSs (Future Learning Spaces) ผ่านทางการจัดการชั้นเรียนในหลาย ๆ ระดับ 
  ในการสัมมนาทางวิชาการนานาชาติเรื่องศาสตร์แห่งความรู้ที่ประเทศสิงค์โปร์ในหัวเรื ่อง 
“สิงคโปร์ชุมชนแห่งศาสตร์การเรียนรู้นานาชาติ” ได้ร่วมกันกำหนดกรอบแนวคิดของพื้นที่แห่งการ
เรียนรู้จากฐานความเชื่อและแนวปฏิบัติของกลุ่มและได้อธิบายภายใต้ขอบเขตด้านกายภาพและด้าน
สังคมที่มีความเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ดั้งเดิมของกลุ่ม จากการศึกษางานวิจัยจากหลาย ๆ ประเทศ 
พบว่าพื้นที่เป็นเครื่องมือสำคัญที่เป็นสื่อกลางในการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ให้แก่คนในชุมชน ใน
ขณะเดียวกันคนในชุมชนยังมีบทบาทในการสร้างพื้นที่เรียนรู้ขึ้นมาในหลาย ๆ มิติเช่นกัน ซึ่งตัวอยา่ง
ของงานวิจัยจากหลากหลายประเทศได้นำเสนอแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรมและกระบวนการใน
การใช้นวัตกรรมเหล่านี้ในการสร้างพื้นที่และชุมชนแห่งการเรียนรู้ ซึ่งในแต่ละพื้นที่นั้นยังได้สะท้อน
มุมมองที่ลึกซึ้งต่อการกำหนดแนวคิดและออกแบบ “พ้ืนที่การเรียนรู้ในอนาคต (FLSs) ชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ (LCs) พ้ืนที่แห่งการเรียนรู้ (Learning Spaces)” ดังนี้ 

Jianwei Zhang & Mei-Hwa Chen (2013) กล่าวถึงแนวคิดชุมชนที่สร้างความรู้บนพ้ืนฐาน
ความเป็นไปของโลกปัจจุบัน (Real-world knowledge-creating communities) นี้จะก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในเชิงบวก ด้วยกระบวนการที่สร้างความยั่งยืนและก้าวหน้าที่เอื้อให้เกิดการพัฒนา ทบทวน 
และสร้างสิ่งใหม่ ก่อเกิดแนวคิดใหม่ที่มีความชัดเจนและบรรลุเป้าหมายที่ลึกขึ้น ซึ่งจะช่วยสนับสนุน
ให้แต่ละชุมชนเกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีที่ช่วยเชื่อมโยงและเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างศาสตร์แห่งภูมิ
ปัญญาในแต่ละแขนงเข้าด้วยกัน ซึ่งกระบวนการเหล่านี้เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการทางการศึกษาที่
พยายามสร้างรากฐานของชุมชนแห่งการเรียนรู้จะต้องทำให้องค์ความรู้ที่มีอยู่แต่ดั ้งเดิมนั้ นคงอยู่
ภายใต้การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและแนวความคิดที่มีอยู่อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นการวิจัยในครั้งนี้ จึง
มุ่งเน้นสร้างพ้ืนที่ทางสังคมผ่านเทคโนโลยีใหม่ ๆ เพ่ือเชื่อมโยงองค์ความรู้ดั้งเดิมจากแต่ละชุมชนผ่าน
ทางชั้นเรียนโดยใช้เวลาหลายปี โดยการออกแบบรูปแบบความร่วมมือระหว่างชุมชนในรูปแบบการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบออนไลน์โดยตรง จะมีความยากตรงที่นักเรียนจะต้องอ่านข้อความที่ยาวและมี
ความซับซ้อนของเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ซึ่งต้องใช้กระบวนการคิดและการร่วมมือค่อนข้างมาก 
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ในการวิจัยครั้งนี้ได้ออกแบบกระบวนการวิจัยหลายระดับเพื่อสร้างพื้นที่เรียนรู้ที่เชื่อมโยงได้
อย่างกว้างขวางระหว่างชุมชนที่มีความแตกต่างกันได้ โดยใช้แพลตฟอร์มที่มีชื่อว่า Connecting Idea 
Threads of Youth (CITY) ซึ่งพัฒนามาจาก Idea Threads Mapper (ITM) ซึ่งเป็นเครื่องมือ Web-
based ที่ทำหน้าที ่ตามร่องรอยความเคลื่อนไหวในการแลกเปลี ่ยนข้อมูลองค์ความรู ้ของชุมชน
ออนไลน์ในระยะยาว โดยเริ่มจากการนำเสนอข้อมูลอย่างต่อเนื่อง การศึกษาข้อมูลของคนอื่น และ
การสะท้อนความคิดเห็นต่อข้อมูลของคนอื่น นำเสนอออกมาตามลำดับของเวลา เพื่อแสดงให้เห็นถึง
ความก้าวหน้าได้อย่างเด่นชัด จากนั้นแต่ละชุมชนจะเลือกและเผยแพร่ข้อมูลของตนเองในการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชนต่าง ๆ ซึ่งจะทำให้เกิดการส่งต่อแนวคิด ค้นหา ติดตาม ให้
ความเห็น รวมถึงจัดกลุ่ม และประยุกต์ใช้แนวคิดของชุมชนอื่น ๆ เพื่อการเรียนรู้ ร่วมกันและเพื่อให้
เกิดการเชื่อมต่อทางความคิดอย่างต่อเนื่องของผู้เรียนที่มาแต่ละชุมชน 

การออกแบบงานวิจัยโดยชุดเครื่องมือเหล่านี้ ถูกนำมาใช้กับชั้นเรียนระดับเกรด 3-4 ซึ่งเป็น
การสร้างกระบวนการให้เด็กได้มีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของตนเองร่วมกับเพื่อนรว่ม
ชั้นเรียนจากชุมชนอ่ืน ๆ กระบวนการดังกล่าวจะช่วยให้เกิดการเชื่อมต่อของข้อมูลองค์ความรู้ที่ยั่งยืน
ต่อเนื่อง อีกท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จุดอ่อน จุดแข็งของตนเอง เกิดมุมมองและวิธีคิดท่ีหลากหลาย
มากขึ้น และยังได้ใช้โจทย์ที่ได้ตั้งขึ้นมา วิธีคิด และแหล่งข้อมูลที่เพื่อนนำเสนอมาเพื่อพัฒนาข้อความ
ของตนเองได้ในครั้งต่อไป 

นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบพื้นที่เรียนรู้ในอนาคตโดยใช้แนวคิดของ
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ ซึ่ง Dani Ben-Zvi et all (2514) ได้ทำการศึกษาวิจัยระยะยาวกับกลุ่มนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา จากมหาวิทยาลัยไฮฟา (Haifa University) ภายใต้
หลักการของชุมชนแห่งการเรียนรู้ 3 ประเด็น ได้แก่ 1. การถ่ายทอดทางวัฒนธรรม (enculturation) 
2. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบท (emergent design) 3. การใช้แนวคิด
มนุษยนิยมในการเรียนรู้ (humanistic orientation) ซึ่งการศึกษาครั้งนี้เป็นงานสำคัญของศูนย์ความ
เป็นเลิศพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ของประเทศอิสราเอล คณะผู้วิจัยจึงมีขอบเขตในการทำงานค่อนข้าง
ใหญ่ ทั้งในการออกแบบและสร้างสิ่งอำนวยความสะดวกรูปแบบใหม่เพื่อจัดเก็บระบบการจัดการ
ข้อมูล กาความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PCs) และพื้นที่การเรียนรู้ในอนาคต (FLSs) ซึ่ง
จากผลการวิจัยสามารถอธิบายได้ภายใต้ 3 ประเด็นสำคัญนี้ 

ประเด็นแรก การออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนช่วยสร้างให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ที่จะ
สร้างตัวตนของตนเอง นอกเหนือจากการสร้างองค์ความรู้ ดังนั้นในการเรียนรู้จึงมีความจำเป็นอย่างยิ่ง
ที่จะต้องประสานระหว่างกระบวนการเรียนรู้และองค์ความรู้เข้าด้วยกัน ซึ่งเป็นกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ที่ทำให้เกิดการถ่ายทอดการเรียนรู้ทางวัฒนธรรม 

ประเด็นที่สอง การออกแบบการเรียนรู้ที่มีความยึดหยุ่นนั้น เป็นปัจจัยสำคัญในการออกแบบ
การเรียนเรียนรู้ที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบท หรือ emergent-design principle ในการออกแบบการ
ศึกษาวิจัยนี้ได้ออกแบบนวัตกรรมที่เรียกว่า ซอกหลืบแห่งการเรียนรู้ (learning niche) ซึ่งหมายถึง
พื้นที่ที่จัดให้นักศึกษาได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันนั้น ถูกกั้นด้วยฉากที่สามารถพับเก็บได้เพื่อกันเสียง
รบกวน และสร้างบรรยากาศที่เป็นส่วนตัว เป็นกลุ่มเล็ก ๆ ได้ อีกทั้งยังสามารถปรับให้เป็นห้องสำหรับ
กลุ่มใหญ่ได้ นอกเหนือจากฉากกั้นแล้ว ยังมีเฟอร์นิเจอร์ เช่น โต๊ะ เก้าอี้ ที่สามารถเคลื่อนย้ายได้ตาม
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วัตถุประสงค์ของกิจกรรม รวมถึงอุปกรณ์สื่อเทคโนโลยี จอสัมผัสที่อำนวยความสะดวกให้นักศึกษาแต่
ละคนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกพ้ืนที่การเรียนรู้ในอนาคต 

ประเด็นที่สาม ซึ่งเป็นประเด็นสำคัญของการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ก็คือ การตั้งอยู่บน
ฐานของมนุษยนิยม (humanistic orientation) เพราะในการเรียนรู้ตัวตนของกันและกันนั้น เป็น
กระบวนการทางพลวัตรของกลุ่มและเป็นการเปลี่ยนแปลงตัวตนและเป็นกระบวนการการเรียนรู้ใน
ระยะยาวซึ่งเป็นความท้าทายใหม่และสามารถปรับเปลี่ยนได้ ดังนั้นการสนับสนุนให้มีพื้นที่ปลอดภัยใน
การเรียนรู้ในมหาวิทยาลัยนั้น จะทำให้นักศึกษาได้เข้ามาอยู่ในกระบวนการที่ใกล้ชิดกันและสร้าง
บรรยากาศที่อบอุ่นมากขึ้น ดังนั้นส่วนหนึ่งของการสร้างบรรยากาศเหล่านี้ ก็คือ การจัดวางต้นไม้ พรม 
โต๊ะกาแฟ และใช้สีที่อบอุ่น เพื่อที่จะเปิดพื้นที่ต้อนรับนักศึกษาด้วยบรรยากาศที่สบาย ผ่อนคลาย 
นอกจากนี้ยังได้ปรับพื้นที่รอบนอกอาคารใหม่ที่ไม่ได้ใช้ประโยชน์ให้มีม้านั่งไม้ และที่นั่งที่สบาย เป็น
ต้น 

นอกจากนี้ Michael Rook et all (2015) ยังได้ศึกษาเรื่องการสนับสนุนและเอื้อให้เกิดการ
เชื่อมโยงชุมชนแห่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย (Facilitating bridges of practices among multiple 
learning communities โดยดำเนินการวิจัยที่ The Krause Innovation Studio ณ มหาวิทยาลัย 
Penn State University ซึ่งออกแบบโดยใช้เทคโนโลยีรวมถึงอุปกรณ์เชื่อมต่อส่วนบุคคล เพื่อช่วยใน
การทำงานร่วมกันและสื่อสารกันระหว่างนักศึกษา โดยจะมีเจ้าหน้าที่คอยอำนวยความสะดวกและเป็น
ที่ปรึกษา ซึ่งสตูดิโอแห่งนี้ได้จัดให้เป็นพ้ืนที่เรียนรู้เพ่ือสนับสนุนการทำงานร่วมกัน โดยมีจอภาพขนาด
ใหญ่ ภายใต้แนวคิดของการสื่อสารและแนวคิดของการจัดพื้นที่เพื่อสร้างการเรียนรู้อย่างยั ่งยืน 
หลังจากที่เปิดใช้พื้นที่มา 4 ปี คณะผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อศึกษาว่าเกิดการเรียนรู้ได้อย่างไร
ภายใต้การออกแบบพื้นที่เรียนรู้แบบเปิด ไม่กำหนดรูปแบบและกระบวนเรียนรู้ และเป็นพื้นที่เรียนรู้
ผ่านการทำงานร่วมกัน ข้อมูลที่เก็บรวบรวมนั้น ได้มาจากการสัมภาษณ์ระหว่างการออกแบบและสร้าง
พื้นที่เรียนรู้ และข้อมูลการใช้พื้นที่ซึ่งเก็บรวบรวมมากว่า 3 ปี รวมถึงข้อมูลในปัจจุบันที่เก็บรวบรวม
จากประสบการณ์ของผู้ใช้พื ้นที่โดยตรง ซึ่งผลการศึกษาจากข้อมูลเหล่านี้พบว่า เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทใหม่ ๆ และเกิดการเริ่มต้นชุมชนแห่งการเรียนรู้ในพ้ืนที่เรียนรู้แห่ง
อนาคต (FLS) ที่ได้ออกแบบไว้เพื่อสนับสนุนและเอื้อให้เกิดการเชื่อมโยงชุมชนแห่งการเรียนรู ้ที่
หลากหลาย  

นอกจากนี้ ผลการวิจัยพบว่าจากการออกแบบพื้นที ่เรียนรู ้ที ่เปิดและไม่เป็นทางการที่
คณะผู ้วิจัยได้ทำการศึกษาบนพื้นฐานของกระบวนการวิจัยและภายใต้กรอบแนวคิดการวิจัยที่
หลากหลาย เพ่ือค้นหาว่าจากกิจกรรมที่เกิดขึ้นบนพ้ืนที่แห่งการเรียนรู้นี้ จะนำไปสู่การเป็นชุมชนแห่ง
การเรียนรู้ได้อย่างไร ซึ่งพบว่าชุมชนแห่งการเรียนรู้เกิดขึ้นตั้งแต่ระหว่างการพัฒนาห้องสตูดิโอ พื้นที่
แห่งการเรียนรู้จะเกิดขึ้นตลอดเวลาสอดคล้องกับทฤษฎีและแนวปฏิบัติของการสร้างชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ 

สำหรับการค้นหาว่านักศึกษาเข้ามาใช้พ้ืนที่แห่งการเรียนรู้นี้อย่างไรบ้าง ประการแรก ผู้เรียน
เข้ามาเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการสร้างองค์ความรู้ ซึ่งจะต่างจากการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติมาก 
เพราะในพื้นที่แห่งการเรียนรู้ในลักษณะดังกล่าวนี้ออกแบบมาเพื่อสนับสนุนให้เกิดพื้นที่เรียนรู้แห่ง
อนาคต (FLS) ซึ่งผู้ที่เข้ามาใช้พื้นที่อาจจะไม่มีความจำเป็นที่จะมีวัตถุประสงค์ในการใช้ที่เหมือนกัน  
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เพราะผู้เรียนอาจจะเข้ามาใช้พื้นที่ด้วยวัตถุประสงค์ที่ต่างกัน แต่เมื่อเข้ามาใช้พื้นที่ร่วมกันแล้วจะเกิด
กระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน ประการที่สอง ลักษณะของการใช้พื้นที่แห่งการเรียนรู้มีลักษณะดังนี้ 
พูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้ที่มีอยู่ในตัวเอง การพบปะอย่างต่อเนื่อง และการเข้ามาใช้พื้นที่ และแสดง
ความเป็นเจ้าของพื้นที่ร่วมกันระหว่างสมาชิกในสังคม ซึ่งเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นในพื้นที่แห่งการเรียนรู้ที่เป็น
แบบเปิด เน้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และผู้ใช้มาใช้งานด้วยวัตถุประสงค์ที่หลากหลาย 
 4.2    งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้ของเมืองต่าง ๆ ท่ัวโลก 
 4.2.1) เมือง Melton, Australia 
 เมือง Melton เป็นหนึ่งเมืองที่ประสบปัญหาด้านการพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคม เนื่องจาก
การเติบโตของประชากรนั้นสูงขึ้นอย่างรวดเร็วแต่การเติบโตทางเศรษฐกิจนั้นกลับไม่สามารถมีขนาด
รองรับจำนวนประชากรที่มีมากขึ้นได้ นำมาสู่ปัญหาการว่างงานของประชากรในพื้นที่ที่มีสัดส่วน
มากกว่าร้อยละ 7.2 และในแรงงานจบใหม่มีอัตราว่างงานสูงถึง 13.6 และมีสัดส่วนที่มากขึ้นในบริเวณ
ชานเมืองด้วย ประชากรมากกว่าร้อยละ 80 ต้องเดินทางออกนอกเมืองเพื่อที่จะหางานทำได้ เป็นผล
ให้การพัฒนาเมืองเพื่อเสริมสร้างกำลังทางเศรษฐกิจจะสามารถเกิดการจ้างงาน และการลดปัญหาที่
เกิดข้ึนได ้
 คณะกรรมการการเรียนรู้ชุมชน (Community Learning Board - CNB) ของเมือง Melton 
จึงเล็งเห็นถึงความสำคัญในการสร้างการเข้าถึงการเรียนรู ้ที ่มีคุณภาพอย่างไม่สิ ้นสุดจะสามารถ
ตอบสนองต่อการแก้ปัญหาดังกล่าวได้จึงเกิดแนวทางในการพัฒนาเมืองให้เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้  
ภายใต้แผนที่มุ่งเน้นว่า “โอกาส การเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อการเติบโตของสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
สิ่งแวดล้อม และความเป็นอยู่ที่ดีขอทุกคนในชุมชน” โดยนโยบายแผนพัฒนาดังกล่าวก็เน้นจุดสำคัญ
ในการพัฒนาการศึกษาให้มีคุณภาพ ครอบคลุม ประชากรทุกกลุ่ม และสะดวกต่อการเข้าถึง 
 ซึ่งการที่จะพัฒนาเช่นนั้นได้ต้องเกิดการร่วมมือกันของหน่วยงานต่างๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน 
จากระดับบนสู่ระดับล่าง เช่น การจัดการให้คำแนะนำด้านอาชีพ การสร้างโปรแกรมการศึกษา
รูปแบบใหม่ที่สนับสนุนทางเลือกให้กับเยาวชน การพัฒนาศักยภาพแรงงาน หรือการเรียนรู้ของ
ผู้สูงอายุ การจัดทำกิจกรรมที่จะสามารถส่งเสริมและตอบสนองต่อแผนพัฒนาเมืองดังกล่าวนั่นคือแผน 
Building Melton Together (ฺBMT) ที่จะเป็นจุดเชื่อมโยงด้านข้อมูลของประชากรต่อหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องทั้งด้านการศึกษา และการจ้างงาน เพื่อพัฒนาศักยภาพในการพัฒนาตนเองของประชากร 
สร้างการเรียนรู้ที่ไม่สิ้นสุด หรือการจัดทำเผยแพร่ข้อมูลสารระบบการเรียนรู้ (Learning Directory) 
ทุกๆ 4 ปี ให้แก่ผู้ที่มีความสนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ เป็นต้น โดยกิจกรรมทั้งหมดยังคง
เป็นไปเพื่อประโยชน์ต่อตนเองของประชากรและเศรษฐกิจของเมือง  อีกหนึ่งแนวทางการพัฒนาคือ
การใช้ทรัพยากรภายในเมืองเพื่อให้เกิดผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพ อาทิ การจัดสรรงบประมาณในการ
สร้างห้องสมุด การร่วมมือการขององค์กรต่างๆ การเข้ามามีส่วนร่วมจากสภาเมือง 
 ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นก็เป็นไปด้วยดี โดยมีผลลัพธ์ที่สำคัญอยู่ 3 ประการนั่นคือ การเพิ่มขึ้นของ
พื้นที่การเรียนรู้ในชุมชน ประชาชนและองค์กรต่างๆ สามารถจัดกิจกรรมที่จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิตได้และง่ายต่อการเข้าร่วม และชุมชนสามารถเล็งเห็นถึงปัญหาที่เกิดขึ้นภายในชุมชนตนเอง
ได้ผ่านการเรียนรู้ร่วมกัน 
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(อ้างอิงจากเอกสาร UNESCO. Unlocking the Potential of Urban Communities: Case 
Studies of Twelve Learning Cities. 2015) 
 2) เมือง Medellín, Colombia 
 เมือง Medellín ได้รับการเข้าร่วมเป็นสมาชิกอย่างเป็นทางการของเครือข่ายเมืองแห่งการ
เรียนรู้ระดับโลกของ UNESCO (UNESCO Global Network of Learning Cities - GNLC) เมื่อเดือน
สิงหาคม ปี ค.ศ. 2017 (พ.ศ. 2560) โดยผ่านความพยายามในการสร้างเมืองให้มีพ้ืนฐานการเรียนรู้มา
นานนับหลายสิบปี เพ่ือการพยายามแก้ปัญหาด้านเศรษฐกิจ และปัญหาด้านสังคม เช่น อาชญากรรม 

ความรุนแรง เป็นต้น การนำแนวคิดของการเรียนรู้ตลอดชีวิตมาใช้จึงเปรียบเสมือนเครื่องมือสำคัญใน
การแก้ปัญหาดังกล่าว 
 จากภาพ (อ้างอิงในเอกสารจาก Crime and security in Medellin,” 2018) อัตราการ
ฆาตกรรมของเมืองลดลงอย่างเห็นได้ชัดนับตั้งแต่มีการนำแนวทางการพัฒนาด้านการเรียนรู้ในระลอก
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แรกคือปี ค.ศ. 2003 และ 2004 และนับตั้งแต่ปี ค.ศ. 2015 จวบจนปี ค.ศ. 2017 เมือง Medellín ก็
มีอัตราการก่ออาชญากรรมที่ลดลงอย่างมาก ถึงแม้จะมีความเป็นไปได้ว่าการลดลงดังกล่าวอาจจะมา
จากหลายปัจจัย แต่ปัจจัยสำคัญที่แม้แต่นาย Sergio Fajardo นายกเทศมนตรีของเมือง Medellín 
ในขณะนั้นยังกล่าวถึงว่าการศึกษาคือแนวทางสำคัญในการพัฒนาเมือง จนเกิดความสนใจในการสร้าง
เป็นโมเดลชื่อว่า “Medellín Model” ขึ้นมา 
 หนึ่งในเครื่องมือสำคัญของการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ของเมือง Medellín คือการสร้าง
สวนห้องสมุด (Library Parks) ในหลายพื้นที่ของเมือง ซึ่งให้บริการด้านการเรียนรู้ที ่หลากหลาย
มากกว่า การให้บริการห้องสมุดเพียงอย่างเดียว เช่น บริการด้านการจัดการข้อมูล การส่งเสริมการ
เขียนและการอ่าน พ้ืนที่สาธารณะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และหนึ่งในบริการที่สำคัญคือการเป็น
พื้นที่ในการแก้ไขปัญหาด้านสังคมและเศรษฐกิจของเมือง โดยเป็นพื้นที่ที่ให้คำแนะนำ พื้นที่ของ
โอกาสทางการศึกษาและการจ้างงานเป็นต้น 
 โดยแนวทางการพัฒนาเมืองสวนห้องสมุดเหล่านี้สามารถจัดแจงออกมาได้เป็น 4 ขั้นตอนคือ 

  1. ส่งเสริมผู้นำที่มีวิสัยทัศน์ 
  2. การบริหารจากภาครัฐในการส่งเสริมและการดำเนินงานของห้องสมุด 
  3. กระบวนการการวางแผนแบบสื่อสารและการร่วมมือ 
  4. เงินทุน ระยะเวลา และความยั่งยืนของสวนห้องสมุด 

 ซึ่งผลลัพธ์ที่ของการมีสวนห้องสมุดในหลากหลายพื้นที่ของเมืองก็เห็นได้ชัดว่าความเป็นอยู่
ของผู้คนบริเวณโดยรอบนั้นมีแนวโน้มในทางที่ดีขึ้น ผู้คนให้การตอบรับและสนใจในพื้นที่ จากทั้งคน
ในเมืองและนักท่องเที่ยว มีรายงานเข้ามามากมายจากผู้ที่เคยใช้บริการสวนห้องสมุดว่าสามารถพัฒนา
ชีวิตของตนเองได้ ถึงแม ้ณ ปัจจุบันความสนใจในพื้นท่ีดังกล่าวจะลดลง แต่อย่างน้อยเมือง Medellín 
ก็แสดงให้เห็นว่าการร่วมมือกันของผู้คนในสังคม เพื่อเป้าหมายในการสร้างพื้นที่แห่งการเรียนรู้ไม่
สิ้นสุด ณ บริเวณต่างๆ ของเมืองสามารถช่วยให้การแก้ไขปัญหาของเมืองๆ นั้นเป็นไปได้ด้วยดี อีกทั้ง
ยังสามารถสร้างภาพลักษณ์ใหม่ให้กับเมืองอีกด้วย 
(อ้างอิงจาก Volkmann, Stefan. The Role of Library Parks as Places of Learning and 
Culture in the Transformation of the Learning City of Medellín, Colombia. 2018.) 

3) เมือง Beijing, China 
 เมืองปักกิ่ง (Beijing) เป็นเมืองหลวงของประเทศจีนที่มีทั้งประวัติศาสตร์อย่างยาวนานกว่า 
3,000 ปี เป็นเมืองที ่มีความเจริญก้าวหน้าอย่างก้าวกระโดดในช่วงเวลาที ่ผ่าน และมีประชากร
มากกว่า 21 ล้านคน จากปัจจัยเบื้องต้นที่กล่าวมาทำให้เมืองปักกิ่ งได้ตอบรับกับแนวคิดของการ
พัฒนาเมืองให้เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ด้วยเหตุจากการที่ต้องประสบกับผลกระทบอันเกิดจากการ
ขยายตัวของเมืองและการเติบโตทางเศรษฐกิจอย่างรวดเร็ว ทำให้อุตสาหกรรมแบบดั ้งเดิม 
(traditional industry) เริ่มหายไปจากเมือง ผลกระทบทางสิ่งแวดล้อม และการขยายตัวของจำนวน
ประชากรอย่างรวดเร็ว 
 การเป็นเจ้าภาพการจัดการแข่งขันกีฬาโอลิมปิกเกมส์ในปีค.ศ. 2008 คือหนึ่งในตัวเร่งสำคัญ
ที่ทำให้ทางการของจีนนั้นต้องการให้เกิดการเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ขึ้นไปพร้อม ๆ กับการจัดการ
แข่งขันกีฬา สภาเมืองปักกิ่งจึงได้ทำการออกเอกสารทางการว่าด้วยการส่งเสริมการสร้างปักกิ่งเมือง
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แห่งการเรียนรู ้ข ึ ้น (The Decision to Vigorously Promote the Construction of a Learning 
Beijing in the Capital City, 2007) โดยมีจุดมุ่งหมายในการพัฒนาเมืองปักก่ิงดังนี้ 

• การสร้างโครงสร้างในการรองรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
• การระดมทรัพยากรทางการศึกษา 
• การเสริมสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ 
• การสร้างสภาวะที่เอ้ืออำนวยต่อการเรียนรู้ 
• การดึงดูดผู้เชี่ยวชาญที่มีจิตใจแห่งการพัฒนาและความมุ่งม่ัน 
ด้วยความร่วมมือกันระหว่างภาครัฐและเครือข่ายองค์กรทางด้านการศึกษาต่าง ๆ ทำให้เกิด

พ้ืนที่การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้มากมายขึ้นในตัวเมืองปักก่ิงที่ช่วยเผยแพร่ความรู้ทั้งทางอาชีพ 
การพัฒนาคุณภาพชีวิต รวมถึงการส่งเสริมโอกาสให้แก่ผู้สูงอายุ อีกทั้งมีการกระตุ้ นกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยการมอบตราแห่งการเรียนรู้ (Learning Brands) ให้แก่ผลิตภัณฑ์หรือบริการด้านการ
เรียนรู้ที่มีคุณภาพและการมอบดาวแห่งการเรียนรู้ (Learning Stars) ให้แก่ผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่มีความโดดเด่น 

แนวทางในการส่งเสริมเมืองแห่งการเรียนรู้ ในเมืองปักกิ่งนั้นถือว่าประสบความสำเร็จ ได้
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต การเชื่อมโยงเข้ากับชุมชน การเปิดโอกาสเข้าถึงทรัพยากรทางการ
ศึกษาสำหรับทุกคนมากขึ้น ทำให้มีผู้คนกว่า 8 ล้านคนได้เข้าร่วมกิจกรรมและกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ของเมือง 
(อ ้ า ง อ ิ ง จ า ก เ อ กส า ร  UNESCO. Unlocking the Potential of Urban Communities: Case 
Studies of Twelve Learning Cities. 2015) 

4) เมือง Okayama, Japan 
 เมืองโอกายามา (Okayama) ประเทศญี่ปุ่นเป็นอีกหนึ่งเมืองที่เป็นตัวอย่างที่ดีในการพัฒนา
และสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตภายในเมืองจนในปีค.ศ. 2017ได้รับรางวัลเมืองแห่งการเรียนรู้ของ
ยูเนสโก (UNESCO Learning City Award) เช่นเดียวกับเมืองอ่ืน ๆ ที่กล่าวถึงมาแล้วข้างต้น 
 โดยเมืองโอกายามานั้นได้วางแผนในการพัฒนาเมืองภายใต้หลักของการศึกษาเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืน (Education for sustainable development; ESD) มาตั้งแต่ปีค.ศ. 2005 ด้วยความ
ร่วมมือของทั้งองค์กรทางการศึกษาทางการตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงระดับอุดมศึกษา และองค์กรที่ไม่
เป็นทางการเช่นศูนย์การเรียนรู้ของชุมชนที่มีชื่อเรียกว่าโคมินกัน (Kominkan) ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ 
และอื่น ๆ ทุกหน่วยงานที่เกี่ยวข้องนั้นได้เผยแพร่ความรู้และกิจกรรมที่หลากหลายให้แก่ประชาชน
และนักท่องเที ่ยวตามหัวข้อที่ผู ้คนสนใจ โดยในปีค.ศ. 2017 ได้จำนวนขององค์กรที ่เข้าร่วมกับ
โครงการนี้มากกว่า 268 องค์กร 
 การสร้างโอกาสในการเข้าถึงการเรียนรู้ภายในเมืองโอกายามานั้นนอกจากจำนวนขององค์กร
และกิจกรรมที่หลากหลายแล้วส่วนใหญ่ศูนย์การเรียนรู้ตลอดชีวิตภายในเมืองนั ้นไม่มีการเก็บ
ค่าใช้จ่ายในการเข้าร่วมกิจกรรมหรือเข้าชม จึงทำให้มีสถิติผู้เข้าร่วมมากกว่า 1.7 ล้านคน การใส่ใจผู้
พิการโดยการไม่เก็บค่าใช้จ่าย การเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านช่องทางสื่อสารต่าง ๆ เพื่อสร้างการรับรู้
ถึงกิจกรรมที่จะจัดขึ้น อีกท้ังกิจกรรมที่จัดนอกจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบทางการแล้ว กิจกรรมที่ไม่
เป็นทางการหรือแบบงานเทศกาลภายในเมืองก็เป็นอีกส่วนสำคัญที่เสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้
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ของเมือง เช่น กิจกรรมอบรมเกี่ยวกับการจัดการขยะ กิจกรรมการอบรมเกี่ยวกับความเท่าเทียมทาง
เพศ หรือแม้แต่เทศกาลศิลปะประจำปี ซึ่งกิจกรรมทั้งหมดได้เกิดข้ึนตลอดปี 
 แนวทางการพัฒนาภายใต้หลักของการศึกษาเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนถือได้ว่าเป็นแนวทาง
ที่ประสบความสำเร็จทั้งในด้านการจัดการที่สามารถสร้างเครือข่ายความร่วมมือของหน่วยงานต่าง ๆ 
ทั ้งภาครัฐและเอกชน การสร้างกิจกรรมและบรรยากาศของการเรียนรู ้ และความร่วมมือของ
ประชาชนในการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
(อ้างอิงจากเอกสาร UNESCO. Unlocking the Potential of Urban Communities Volume II: 
Case Studies of Sixteen Learning Cities. 2017) 
 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งแนวปฏิบัติของเมืองแห่งการเรียนรู้ในต่างประเทศ 
และกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตในประเทศไทย ซึ่งสอดคล้องกับบทสรุปในเรื่องแนวทาง
ในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ (อังคณา นาสารีม, 2557) โดยสามารถสรุปแนวทางการพัฒนาเมือง
แห่งการเรียนรู้ไดด้ังนี้ 

1.  ลักษณะของเมืองแห่งการเรียนรู้  
โดยเมืองแห่งการเรียนรู้อาจเป็นชุมชนใหญ่หรือชุมชนเล็ก และอาจอยู่ในเมืองหรือชนบ ท 

และเป็นชุมชนที่ตระหนักถึงความสำคัญและความจำเป็นของการเรียนรู้ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายประเภท และมีความต่อเนื่องโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  

2.  เป้าหมายของเมืองแห่งการเรียนรู้ 
เมืองแห่งการเรียนรู้หรือชุมชนแห่งการเรียนรู้จะต้องมีเป้าหมายเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้

ตลอดชีวิตขึ้นในชุมชน กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดขึ้นนั้นมาจากการวิเคราะห์สภาพปัญหา และความ
ต้องการของชุมชน ส่งเสริมความร่วมมือและสามัคคีของคนในชุมชนโดยร่วมเป็นผู้จัดกิจกรรมและเป็น
ผู้รับบริการใช้ทรัพยากรในชุมชนโดยนำจุดเด่นขององค์กรต่าง ๆ มาส่งเสริมซึ่งกันและกัน มุ่งให้การ
เรียนรู้ช่วยพัฒนาชุมชนทุกด้าน ทั้งด้านเศรษฐกิจ การศึกษา สังคม การเมือง และวัฒนธรรม ให้ชุมชน
สามารถพ่ึงตนเองได้ในทุกสภาพสังคมสิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลง 

3. หลักการในการสร้างหรือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ 
  หลักการในการสร้างหรือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

3.1 หลักความจำเป็นของการเรียนรู้ การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นสิ่งที่จำเป็นสำหรับทุกคน 
ทุกช่วงอายุ ต้องทำให้ทุกคนเข้าใจและตระหนักในความจำเป็นของการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต 

3.2 หลักความสำคัญของชุมชน การเรียนรู้ตลอดชีวิตมิได้เกิดขึ้นในเฉพาะสถานศึกษา
เท่านั ้น แต่สามารถเกิดขึ ้นได้ทุกแหล่งในชุมชน ซึ ่งแหล่งความรู ้เหล่านี ้มีส่วน
เกี่ยวข้องกับการดำเนินชีวิตของประชาชน 

3.3 หลักการ 3 ปัจจัยสำคัญ ประกอบด้วย หลักความร่วมมือแบบหุ้นส่วน หลักการมี
ส่วนร่วมของประชาชน และการติดตามความสามารถในการดำเนินงานในการ
พัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ 
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4.  หลักการใช้ชุมชนเป็นฐาน การพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ต้องเริ่มที่ชุมชน ดำเนินการโดย
ชุมชนและเพ่ือประโยชน์ของคนในชุมชน  

5.  หลักการจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย เพื่อตอบสนองความต้องการของทุกเพศทุกวัย
ในชุมชน และต้องมีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการของชุมชนนั้น ๆ 

6.  หลักการจัดกิจกรรมที่ผสมผสานกลมกลืนกับการดำเนินชีวิต วิธีการจัดกิจกรรมเรียนรู้
ประเภทต่าง ๆ ในชุมชนที่ต้องผสมกลมกลืนไปกับวิถีชีวิตของประชาชน  

7.  หลักความเสมอภาค โดยเปิดกว้างยืดหยุ่นและการเข้าถึงได้ง่าย  
8.  หลักความต่อเนื ่อง โดยการจัดกิจกรรมของเมืองแห่งการเรียนรู้ต้องมีความต่อเนื ่อง

สม่ำเสมอเมื่อประชาชนสนใจที่จะเรียนรู้ก็สามารถได้เรียนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ 



บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

  
  การวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  
เป็นงานวิจัยที่มีลักษณะเป็นชุดโครงการประกอบด้วยชุดโครงการย่อยจำนวน 3 โครงการ คือ  
  1) โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม  
  2) โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  
  3) โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรม
เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ  
  โดยมีเป้าหมายในการค้นหากลไกในการบริหารจัดการ สร้างกระบวนการขับเคลื่อนและ
เครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน ให้ได้มาซึ่งรูปแบบแนวทางการพัฒนาเพื่อเป็นฐานในการต่อยอดในการ
พัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ในมิติต่างๆ รวมทั้งได้พื้นที่นำร่องเพื่อการศึกษาและเป็นต้นแบบใน
การขยายพื้นที่การเรียนรู้ในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน ดังนั้นในการกำหนดระเบียบวิธี
วิจัยจะต้องมีความครอบคลุม สอดคล้องเชื่อมโยงทั้งชุดโครงการเพื่อบรรลุตามเป้าหมายที่ได้กำหนดไว้
ร่วมกัน มีกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล สังเคราะห ์วิเคราะห์ และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล
อย่างเป็นระบบ โดยเน้นให้ความสำคัญกับกระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ซ่ึงมี
ขั้นตอนในการดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

- วิธีการศึกษา  
- ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
- เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา  
- การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
- ขั้นตอนการดำเนินโครงการวิจัย 

- พ้ืนที่การดำเนินงานโครงการวิจัย 
ซึ่งมีรายละเอียดตามลำดับ ดังต่อไปนี้  

 
3.1 วิธีการศึกษา  
 การวิจัยครั้งนี ้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เป็นการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR = Participatory Action Research) เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่มีความ
สมบูรณ์ถูกต้อง และมีความน่าเชื่อถือจึงได้กำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญรวมทั้งเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจะมีหลายรูปแบบ ได้แก่ การวิเคราะห์เอกสารจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง และ
เก็บข้อมูลภาคสนาม (Field Research) ทั ้งโดยการสำรวจพื้นที ่จริง การจัดเวทีประชาคม เวที
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนากลุ่ม (Focus Group) และการสัมภาษณ์เชิงลึก 
รวมทั้งเวทีวิพากษ์เพื ่อยืนยันความถูกต้องของข้อมูล มีกระบวนการสังเคราะห์ วิเคราะห์ และ
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลอย่างเป็นระบบ โดยมีกระบวนการที่เน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาค
ส่วนที่เกี่ยวข้อง 
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3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ หมายถึงหน่วยตัวอย่างทั้งหมดที่สนใจต้องการศึกษา หรือหาข้อมูลที่ผู้วิจัย
เห็นว่าสามารถจะเป็นผู้ให้ข้อมูลได้ดีที่สุด และเป็นกลุ่มเป้าหมายในการพัฒนาในการขับเคลื่อนลำปาง
ไปสู่เมืองแห่ง การเรียนรู้ โดยกำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญไว้ 5 กลุ่มดังนี ้
 กลุ่มที่ 1 กลุ่มองค์กรภาครัฐและเอกชน โดยกำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญประกอบด้วย ผู้นำหรือ
ผู้แทนของภาครัฐทั้งส่วนภูมิภาคและท้องถิ่น บุคลากรขององค์กรภาคเอกชนที่จัดตั้งตาม พรบ.ที่ได้รับ
แต่งตั้งเป็นคณะทำงานจัดทำแผนแม่บทจังหวัดลำปาง ทั้ง 6 คณะทำงานตามประกาศจังหวัดลำปาง 
ประจำปี 2564 
 กลุ่มที ่ 2 กลุ ่มบุคลากรทางการศึกษาและนักการศึกษา  โดยกำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญ
ประกอบด้วย ผู้บริหารของเครือข่ายอุดมศึกษาในจังหวัดลำปาง ม.ราชภัฏลำปาง ม.เทคโนโลยีราช
มงคลล้านนา ลำปาง ม.ธรรมศาสตร์ ศูนย์ลำปาง สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตลำปาง ม.เนชั่น 
วิทยาลัยพยาบาล วิทยาลัยสงฆ์ลำปาง ผู้แทนคณะกรรมการติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผลและนิเทศ
การศึกษา สพม.35 สถาบันธรรมาภิวัฒน์ (องค์กรเพื่อเผยแผ่พระพุทธศาสนา ส่งเสริมการศึกษา และ
พัฒนาสังคม) เครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการมัธยมศึกษาจังหวัดลำปาง สมัชชาการศึกษา
นครลำปาง ตัวแทนคณะทำงานโครงการจัดการศึกษาเชิงพื้นที่เพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา 
จังหวัดลำปาง 
 กลุ่มที่ 3 กลุ่มนักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญ นักวิจัย โดยกำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญประกอบด้วย
นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญ นักวิจัย ที่มีผลงานที่เกี่ยวข้องและขับเคลื่อนด้านการพัฒนาเมืองแห่งการ
เรียนรู้ทั้งในพ้ืนที่จังหวัดลำปาง และในระดับภาคและประเทศ รวมทั้งนักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญ นักวิจัย
ที่ขับเคลื่อนในพ้ืนที่นำร่องในจังหวัดต่าง ๆ 
 กลุ ่มที ่ 4 กลุ ่มเครือข่ายภาคเอกชนและประชาสังคม โดยกำหนดผู ้ให้ข้อมูลสำคัญ
ประกอบด้วย กลุ่มเครือข่ายองค์กรภาคเอกชน และผู้ประกอบการและผู้ประกอบการรุ่นใหม่ ที่ร่วม
กิจกรรมพัฒนาและขับเคลื่อนจังหวัดลำปางในรูปแบบต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานลำปางศึกษา สมาคม
สหพันธ์ท่องเที่ยวภาคเหนือจังหวัดลำปาง สมาคมผู้ประกอบการนำเที่ยวและรถเช่านครลำปาง 
สมาคมเครื่องปั้นดินเผาจังหวัดลำปาง สมาคมธุรกิจท่องเที่ยวเมืองเขลางค์นคร สมาคมผู้ประกอบการ
ธุรกิจโรงแรมและที่พักจังหวัดลำปาง ชมรมร้านอาหารและแผงลอยจังหวัด สมาคมผู้ประกอบการไม้
ลำปาง สมาคมผู้ประกอบการเหมืองแร่จังหวัดลำปาง กลุ่ม Yong และกลุ่มเครือข่ายและองค์กรภาค
ประชาสังคม กลุ่มเคลื่อนไหวทางสังคม สมาคม สมาพันธ์ นักการสื่อสารมวลชนในพื้นที่ เครือข่าย
รักษ์เมืองเก่า จังหวัดลำปาง สมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชนจังหวัดลำปางและเครือข่าย 13 อำเภอ 
สมาคมรถม้าจังหวัดลำปาง สมาคมคนเลี้ยงม้าจังหวัดลำปาง สมาคมสิ่งแวดล้อมจังหวัดลำปาง สมาคม
ป่าชุมชน จังหวัดลำปาง สมัชชาสุขภาพลำปาง เครือข่ายพุทธศิลป์และพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นนครลำปาง  
กลุ่มครูภูมิปัญญาและปราชญ์ท้องถิ่น กลุ่มผู้สูงอายุ กลุ่มพระสงฆ์นักพัฒนา กลุ่มนักการสื่อสารมวลชน
ในพ้ืนที่  
 กลุ่มที่ 5 กลุ่มเยาวชน นักเรียน นักศึกษา โดยกำหนดผู้ให้ข้อมูลสำคัญประกอบด้วยตัวแทน
จากสภาเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่ จากทั้ง 13 อำเภอ กลุ่มเครือข่ายนักศึกษาอุดมศึกษาในลำปาง กลุ่ม
เพื่อนเพื่อเด็กและเยาวชนจังหวัดลำปาง กลุ่มเครือข่ายเยาวชนใฝ่ดีบ้านสบเติ๋น กลุ่มเยาวชนฮักบ้าน
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เกิด จังหวัดลำปาง เครือข่ายพัฒนาชุมชนและเยาวชนช่อสะอาด รักษ์ประชาธิปไตย จ.ลำปาง กลุ่ม
เยาวชนฮักถิ่น เทียนส่องทาง กลุ่มเยาวชน "รวมพลคนรักษ์น้ำจาง" และเด็กน้อยพอเพียง 
 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา  
 3.3.1 การวิจัยเชิงเอกสาร (documentary research) เป็นการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล
พื้นฐาน (Documentary Data) จากเอกสารทางวิชาการงานวิจัย วิทยานิพนธ์ บทความ วารสาร 
หนังส ือและสิ ่งพ ิมพ์อ ื ่น ๆ เก ี ่ยวข ้อง รวมทั ้งจากสื ่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ( Information 
Technology) ซึ่งเรียบเรียงข้อมูลอย่างเป็นระบบเพื่อเป็นฐานข้อมูลสำหรับการวิจัยและนำเสนอใน
การจัดประชุมกลุ่ม การประชุมเชิงปฏิบัติการ และการดำเนินกิจกรรมในทุกขั้นตอนของการวิจัย 
 3.3.2 เครื ่องมือที่ไชในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามกระบวนวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(qualitative research) ในการ เก ็บข ้อม ูลภาคสนาม (Field Research) ประกอบด ้วย                      
การสำรวจพื้นที่จริง การจัดเวทีประชาคม เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนากลุ่ม  
(Focus Group) การสัมภาษณ์เชิงลึก และเวทีวิพากษ์เพ่ือยืนยันความถูกต้องของข้อมูล 

- การลงสำรวจภาคสนามในพ้ืนที่จริง  
- การจัดเก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์  
- การจัดเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถาม/แบบสำรวจ 
- การจัดเวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum)  
- การจัดเวทีประชาคมและแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
 - การจัด Focus Group  
 - การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการ 

ตารางท่ี 1 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโครงการกลาง 
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กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

โครงการกลาง  
จัดเวทีเสวนา Lampang Learning City 20 20 20 20 20 100 
จัดกิจกรรม SHOWCASE & MOU 
Lampang Learning City 

20 20 20 20 20 100 

จัดประชุมเชิงปฏิบัติการเครือข่ายลำปาง
เมืองแห่งการเรียนรู้ 

6 6 6 6 6 30 

โครงการย่อย 1  
ประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบและ
กลไกการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่ง
การเรียนรู้ จัดเวทีระดมความคิดเห็น
จำนวน 3 ครั้งๆ ละ 50 คน 

10 10 10 10 10 50 
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เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

กลุ่ม 
1 

กลุ่ม 
2 

กลุ่ม 
3 

กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

จัดเวทีประเมินผลการดำเนินงานและ
การถอดบทเรียนการพัฒนาระบบและ
กลไกการพัฒนาและการบริหารเมืองแห่ง
การเรียนรู้ 

12 12 12 12 12 60 

โครงการย่อย 2 
ประชุมเชิงปฏิบัติการ จัดทำแผนที่
ความรู้(Knowledge Map) 2 ครั้ง 

10 10 10 10 10 50 

สังเคราะห์ข้อมูลและลงพ้ืนที่สำรวจเพื่อ
จัดทำ Knowledge Map 

20 20 20 20 20 100 

การจัดกิจกรรมเวทีสาธารณะ 
(Lampang Public Forum) 

10 10 10 10 10 50 

จัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือกำหนด
รูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 
จำนวน 1 ครั้งๆ ละ 50 คน 

10 10 10 10 10 50 

ลงพื้นที่สำรวจและสัมภาษณ์เชิงลึก 20 20 20 20 20 100 

โครงการย่อย 3  
เวทีเสวนาและจัดการสนทนากลุ่ม “ท่า
มะโอ ย่านเก่า คุณค่าท่ีสะท้อนที่มาแห่ง
เมืองลำปาง” 50 คน 2 ครั้ง 

10 10 10 10 10 50 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิ
วัฒนธรรม นักเล่าเรื่องชุมชน 

6 6 6 6 6 30 

เวทีเสวนาและสนทนากลุ่ม “แผนที่ทาง
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรม” 

6 6 6 6 6 30 

สนทนากลุ่มเพ่ือกำหนดรูปแบบการ
จัดการพ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการ
สร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 

6 6 6 6 6 30 

ประชุมเชิงปฏิบัติการผู้เชี่ยวชาญพัฒนา 
AR Tourism Guide Book และ
กิจกรรมท่องเที่ยวชุมชนอัตลักษณ์ 

6 6 6 6 6 30 
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 3.3.3 เครื่องมือในรูปแบบกิจกรรมในการขับเคลื่อน  
 1) กิจกรรมการสร้างการรับรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ 
 2) กิจกรรมการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้และส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วม 
 3) กิจกรรมจัดอบรมให้ความรู้พัฒนาสมรรถนะแห่งอนาคต  
 4) กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ นิทรรศการเพ่ือการเรียนรู้ 
 5) กิจกรรมการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อในรูปแบบต่างๆหลากหลายช่องทาง 

3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี ้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เป็นการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR = Participatory Action Research) เครื ่องมือที ่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจะมีหลายรูปแบบ ได้แก่ การวิเคราะห์เอกสารจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง และ
เก็บข้อมูลภาคสนาม (Field Research) ทั้งโดยการสำรวจพื้นที ่จริง การจัดเวทีประชาคม เวที
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนากลุ่ม (Focus Group) และการสัมภาษณ์เชิงลึก 
รวมทั้งเวทีวิพากษ์เพื่อยืนยันความถูกต้องของข้อมูล ดังนั้นในการวิเคราะห์ข้อมูลจะเป็นการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์เอกสาร กระบวนการภาคสนามและ
กิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบต่างๆ การจัดการความรู้ถอดบทเรียน นำเสนอโดยการเขียนบรรยายเชิง
พรรณนา (Descriptive Approach) รายประเด็นตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้และสรุปบทเรียนข้อค้นพบ
ใหม่เพ่ือเป็นต้นแบบในการนำไปต่อยอดและขยายผลในพื้นที่อ่ืน โดยแบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 
3 ส่วนดังนี้ 

3.4.1 การวิเคราะห์ข้อมูลรายประเด็นตามวัตถุประสงค์ 
  ประเด็นที่ 1 กระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้
จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
  ประเด็นที่ 2 กระบวนการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ใน
ย่านเมืองสำคัญของลำปาง ในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพ้ืนที่อย่างเป็น
รูปธรรม 
  ประเด็นที่ 3 กระบวนการสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสรา้ง
เสน่ห์ทางการท่องเที่ยว 
 3.4.2 การวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อจัดทำสื่อในรูปแบบต่างๆ  

แผนที่ความรู้ย่านสบตุ๋ย (Knowledge Map) และ AR Living museum Book 
แผนที ่ทางว ัฒนธรรมจากฐานภูม ิทางสังคมวัฒนธรรม  (Cultural Knowledge 
Mapping) และ AR Tourism Guide Book 

3.4.3 การวิเคราะห์สรุปถอดบทเรียนพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิ
ทางสังคมและวัฒนธรรม: Learning City LAMPANG Model 
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3.5 กิจกรรมและขั้นตอนในการดำเนินงาน 
 3.5.1 กิจกรรมชุดโครงการ: การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทาง
สังคมและวัฒนธรรม 

กิจกรรมที่ 1 จัดเวทีประชุมชี้แจง รายงานความก้าวหน้าและติดตามผลการวิจัย จำนวน 
3 ครั้ง 

กิจกรรมที่ 2 จัดเวทีนำเสนอผลการวิจัยของชุดโครงการ จำนวน 2 ครั้ง 
กิจกรรมที่ 3 สร้างเครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้  

  - จ ัดเวที เสวนา Lampang Learning City สร ้างความร ู ้ความเข ้าใจและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการนำเสนอแนวคิดการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดของ “สถาบัน
การเรียนรู้ตลอดชีวิต” หรือ UNESCO Institute for Lifelong Learning (UIL) เพื่อให้เกิดการรับรู้ 
ความเข้าใจและความสำคัญของการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ และกรอบแนวทางในการทำงานเชิง
เครือข่าย จำนวน 1 ครั้ง กลุ่มเป้าหมาย 100 คน  
  - จัดกิจกรรม SHOWCASE & MOU Lampang Learning City จัดกิจกรรม 
นำเสนอการดำเนินงานด้านส่งเสริมการเรียนรู้ของเครือข่ายในรูปแบบนิทรรศการ กระบวนการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสาธิตและกิจกรรมเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบ รวมทั้งกิจกรรมลงนามความ
ร่วมมือเครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้  (MOU Lampang Learning City) จำนวน 1 ครั้ง 
กลุ่มเป้าหมาย 100 คน 
  - จัดประชุมเชิงปฏิบัติการเครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ จัดทำแผนปฏิบัติ
การและคู่มือปฏิบัติงานในการขับเคลื่อนงานและกรอบในการจัดกิจกรรมใน 3 โครงการย่อยให้
สอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 
 
ตารางท่ี 2 เครื่องมือในลักษณะกิจกรรมที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโครงการกลาง 
 

เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

กลุ่ม 
1 

กลุ่ม 
2 

กลุ่ม 
3 

กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

จัดเวทีเสวนา Lampang Learning City 20 20 20 20 20 100 
จัดกิจกรรม SHOWCASE & MOU 
Lampang Learning City 

20 20 20 20 20 100 

จัดประชุมเชิงปฏิบัติการเครือข่ายลำปาง
เมืองแห่งการเรียนรู้ 

6 6 6 6 6 30 
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แผนภาพที่ 10 : การบวนการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม 

 3.4.2 โครงการย่อยที่ 1 : พัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐาน
ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
 กิจกรรมที่ 1 พัฒนาระบบและกลไกการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 

- แต่งตั้งคณะกรรมการและคณะทำงานขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
- จัดประชุมระดมความคิดเห็นวิเคราะห์ศักยภาพและความพร้อมของจังหวัดใน

การพัฒนาไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ตามเกณฑ์ สถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิต” 
หร ื อ  UNESCO Institute for Lifelong Learning (UIL) และกำหนดภาพ
อนาคต ทิศทางและกลยุทธ์ในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม จำนวน 1 ครั้งๆละ 50 คน 

- จัดทำร่างกรอบทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
- จัดประชุมเชิงปฏิบัติการนำเสนอกรอบทิศทางในการขับเคลื่อนและระดมความ

คิดเห็นเพื ่อจัดทำแผนปฏิบัติการ แผนงานโครงการ กิจกรรมภายใต้กรอบ
ทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน จำนวน 1 ครั้งๆ
ละ 50 คน 

- จัดทำร่างแผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
- จัดเวทีวิพากษ์แผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้  1 

ครั้ง จำนวน 1 ครั้งๆละ 50 คน 
- แผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 

 กิจกรรมที่ 2 Learning space เรียนรู ้อัตลักษณ์ลำปาง จำนวน 3 ครั ้ง เป็นกิจกรรม
แลกเปลี่ยน นิทรรศการ สาธิต แหล่งเรียนรู้ของลำปาง  
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 กิจกรรมที่ 3 Story Telling ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ อบรมเชิงปฎิบัติการ  Story 
Telling นักเล่าเรื่องเมืองเก่าลำปาง 3 ยุค จำนวน 30 คน จำนวน 1 วัน ให้ความรู้เชิงทฤษฎี ลง
สำรวจพื้นที่จริงนำโดยผู้เชี่ยวชาญ สังเคราะห์ข้อมูลจัดทำเรื่องเล่า ฝึกปฏิบัติจริงในสถานที่จริง  
 กิจกรรมที่ 4 จัดกิจกรรมเรียนรู้นั ่งรถรางแลเมืองเก่าลำปาง 3 ยุค ให้กับกลุ่มเด็กและ
เยาวชน และผู้สนใจทั่วไป จำนวน 3 ครั้ง 
 กิจกรรมที่ 5 จัดเวทีประเมินผลการดำเนินงานและการถอดบทเรียนการพัฒนาระบบและ
กลไกการพัฒนาและการบริหารเมืองแห่งการเรียนรู้จำนวน 1 ครั้งกลุ่มเป้าหมาย 50 คน 
ตารางท่ี 3 เครื่องมือในลักษณะกิจกรรมที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโครงการพัฒนาระบบและกลไก
การขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

กลุ่ม 
1 

กลุ่ม 
2 

กลุ่ม 
3 

กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

ประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบและกลไก
การขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการ
เรียนรู้ จัดเวทีระดมความคิดเห็นจำนวน 3 
ครั้งๆ ละ 50 คน 

10 10 10 10 10 50 

จัดเวทีประเมินผลการดำเนินงานและการ
ถอดบทเรียนการพัฒนาระบบและกลไกการ
พัฒนาและการบริหารเมืองแห่งการเรียนรู้ 

12 12 12 12 12 60 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 11 : กระบวนพัฒนาระบบและกลไกเพ่ือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ 
จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
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3.4.3 โครงการย่อยที่ 2 : การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
กิจกรรมที่ 1 : จัดทำแผนที่ความรู้(Knowledge Map) และจัดการความรู้ฐานทุนทาง
สังคมวัฒนธรรมย่านสบตุ๋ย 

- จัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ “สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและ
การธำรงอยู่” เพื่อจัดทำฐานข้อมูลบุคคล ฐานข้อมูลแหล่งเรียนรู้ ฐานข้อมูลสถิติ 
ด้านเศรษฐกิจ/สังคม/สิ่งแวดล้อม ฐานความรู้ชุดข้อมูล ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิวงค์ 
ภูมิธรรม จำนวน 2 ครั้งๆ ละ 50 คน 

- สังเคราะห์ข้อมูลและลงพื้นท่ีสำรวจเพื่อจัดทำ Knowledge Map  
- การจัดกิจกรรมเวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum) สบตุ๋ยในมุมมองจาก

ภูมิหลังสู่ ภูมิอนาคต จำนวน 2 ครั้งๆ ละ 50 คน 
 กิจกรรมที่ 2 : ออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  

- จัดเวทีแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้เพื ่อกำหนดรูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีช ีวิต 
จำนวน 1 ครั้งๆ ละ 50 คน 

- ลงพื้นที่สำรวจและสัมภาษณ์เชิงลึก  
- ออกแบบสื่อ จัดนิทรรศการ จัดกิจกรรม สื่อประชาสัมพันธ์ และจัดทำเส้นทาง

พิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย ประกอบด้วย  
o พิพิธภัณฑ์กินได้ อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย 
o พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง 
o พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถชีีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่าน) 

โดยกำหนดขนาดของพื้นที่ Sand Box ที่จะทำเป็นพื้นที่ในการเรียนรู้ใน
รูปแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิตครอบคลุมพื้นที่สถานีรถไฟลำปาง เส้นทางกาด
เก๊าจาว สะพานดำ ถนนประสานไมตรี และสุเรนทร์ ครอบคลุ่มพื้นที่
ประมาณ 3 ตารางกิโลเมตร เพื่อสร้างย่านท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่เกิด
จากฐานของภูมิทางสังคมวัฒนธรรม สร้างแบรนด์อัตลักษณ์ท่องเที่ยว
ย่านสบตุ๋ยให้เป็นที่รู้จัก เพิ่มเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวสร้างมูลค่าเพิ่มทาง
เศรษฐกิจเกิดอาชีพสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน 

- จัดทำระบบฐานข้อมูลพิพิธภัณฑ์มีชีวิต และสื่อการเรียนรู้การเรียนรู้รูปแบบดิจิทัล 
ประกอบด้วยฐานข้อมูลบุคคล ฐานข้อมูลแหล่งเรียนรู ้ ฐานข้อมูลสถิติ ด้าน
เศรษฐกิจ/สังคม/สิ่งแวดล้อม และฐานข้อมูลการเชื่อมโยงเส้นทางพิพิธภัณฑ์กินได้ 
อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง พิพิธภัณฑ์ถนน
ความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่าน) รูปแบบ AR Living museum 
Book เผยแพร่ให้ผู้สนใจเข้าถึงง่ายและนำไปใช้ประโยชน์ในมิติต่างๆในการพัฒนา
ต่อยอด 
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 กิจกรรมที่ 3 : SDU Learning space เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาศักยภาพและส่งเสริม
การเรียนรู้ตลอดชีวิต จัดกิจกรรมและรูปแบบการเรียนรู้ คลอบคลุมคุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่การ
เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ 6 ประการ ตามท่ีองค์การยูเนสโก เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ กิจกรรมความรู้ที่สร้าง
รายได้ พัฒนาอาชีพสร้างผู้ประกอบการรุ่นใหม่เพ่ิมรายได้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

- ตลาดน ัดการเร ียนร ู ้คนสามว ัย (3GEN) ณ ศ ูนย ์ เสร ิมประสบการณ์ฯ 
มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์ ฯ ลำปาง ออกแบบการเรียนรู้และพัฒนาพื้นที่การ
เรียนรู้ภายใต้แนวคิดพหุปัญญา (Multiple Intelligence : MI) และจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แนวคิดพหุปัญญา (Multiple Intelligence : MI) จำนวน 6 ครั้งๆ ละ 
30 คน 

- SDU Library Park เปิดพื้นที่การเรียนรู้ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริมการอา่น 
ดนตรี ศิลปะ วัฒนธรรม อาหาร การละเล่น จำนวน 6 ครั้ง 

- SDU Learning Space for All กิจกรรมการพัฒนาทักษะและอาชีพเพื่อการ
เรียนรู้เพื่ออนาคต  
o กิจกรรมเรียนรู้สร้างสรรค์ สารพันทักษะให้กับโรงเรียนในพื้นที่สบตุ๋ย 

จำนวน 6 ครั้งๆ ละ 30 คน 
o กิจกรรม Cooking is my passion จำนวน 6 ครั้งๆละ 15 คน 

***หมายเหตุ : SDU Learning space จัดกิจกรรม 6 ครั้ง ใช้งบประมาณวิจัยจำนวน 2 ครั้ง 4 ครั้ง
เป็นงบของมหาวิทยาลัย 
ตารางท่ี 4 เครื่องมือในลักษณะกิจกรรมที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้
และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

กลุ่ม 
1 

กลุ่ม 
2 

กลุ่ม 
3 

กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

ประชุมเชิงปฏิบัติการ จัดทำแผนที่
ความรู้(Knowledge Map) 2 ครั้ง 

10 10 10 10 10 50 

สังเคราะห์ข้อมูลและลงพ้ืนที่สำรวจเพื่อ
จัดทำ Knowledge Map 

20 20 20 20 20 100 

การจัดกิจกรรมเวทีสาธารณะ 
(Lampang Public Forum) 

10 10 10 10 10 50 

จัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือกำหนด
รูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 
จำนวน 1 ครั้งๆ ละ 50 คน 

10 10 10 10 10 50 

ลงพื้นที่สำรวจและสัมภาษณ์เชิงลึก  20 20 20 20 20 100 
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แผนภาพที่ 12 : กระบวนการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
 
 3.4.4 โครงการย่อยที่ 3 : พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทาง
สังคมวัฒนธรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 
 วิธีการดำเนินการวิจัยนี้ ได้ดำเนินการศึกษาข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้มีความรู้ในชุมชน
ท่ามะโอ ผู้อาวุโส และผู้นำกลุ่มภาคประชาสังคมต่างๆ ในย่านท่ามะโอ ปราชญ์ชาวบ้าน นักวิชาการ 
นักวิจัย ผู้เชี่ยวชาญฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ทั้ง 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (ภูมิหลัง ภูมิ
เมือง ภูมิธรรม ภูมิวงศ์ ภูมิปัญญา) โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 ผู้ให้ข้อมูลสำคัญได้แก่ ผู้มีความรู้ในชุมชนท่ามะโอ ผู้อาวุโส และผู้นำกลุ่มภาคประชาสังคม
ต่าง ๆ ในย่านท่ามะโอ ปราชญ์ชาวบ้าน นักวิชาการ นักวิจัย ผู้เชี่ยวชาญฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 
ทั้ง 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิธรรม ภูมิวงศ์ ภูมิปัญญา) 
 ในการดำเนินการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มุ่งศึกษา เก็บรวมรวมข้อมูลเชิงลึก
จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน และภาคีส่วนต่างๆ เช่น  กลุ่ม
เยาวชน กลุ่มผู้สูงอายุ นักเรียน นักศึกษาในจังหวัดลำปาง ดังนั้น คณะผู้วิจัยได้จำแนกการดำเนินงาน
เป็นกิจกรรมย่อย ดังต่อไปนี้ 
 กิจกรรมที่ 1: กระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่าน
ท่ามะโอและจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 
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- สำรวจและเก็บรวบรวมข้อมูลเอกสารต่างๆ ได้แก่ รายงานการวิจัย บทความ รายงาน
วิทยานิพนธ์ นิตยสาร หนังสือพิมพ์ หนังสือ ตำรา ที ่เกี ่ยวข้องกับภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิธรรม ภูมิวงศ์ 
ภูมิปัญญา) 

- สรุปข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร วิเคราะห์ข้อมูล กำหนดกลุ่มข้อมูล แยก
ตาม 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ  

- จัดทำเวทีเสวนาและจัดการสนทนากลุ่ม “ท่ามะโอ ย่านเก่า คุณค่าที่สะท้อนที่มาแห่ง
เมืองลำปาง” เพื่อจัดทำฐานข้อมูลและสื่อดิจิทัล และพัฒนาแผนที่ทางวัฒนธรรมจาก
ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ จำนวน 2 ครั้ง 

-  จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม นักเล่าเรื่องชุมชน ให้ความรู้เชิงทฤษฎี 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม ลงสำรวจพื้นที่จริง จัดแสดงสาธิตภูมิของชุมชน 
สังเคราะห์ข้อมูลจัดทำเรื่องเล่า ฝึกปฏิบัติจริงในสถานที่จริง จำนวน 3 ครั้ง ๆละ 30 
คน 

- จัดทำเวทีเสวนาและสนทนากลุ่ม “แผนที่ทางวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากฐานภูมิ
ทางสังคมวัฒนธรรม” เพื่อนำเสนอร่างแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรม จำนวน 1 ครั้ง 

- สังเคราะห์ข้อมูลและจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 
CULTURAL KNOWLEDGE MAP 

 กิจกรรมที่ 2: พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 

- จัดทำสนทนากลุ่มเพื่อกำหนดรูปแบบการจัดการพ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้าง
คุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (รูปแบบการบริหารจัดการ 
รูปแบบการจัดกิจกรรม และปฏิทินการจัดกิจกรรม) จำนวน 2 ครั้ง 

- จัดกิจกรรม “ข่วงผญ่าภูมิปัญญาท่ามะโอ” จำนวน 6 ครั้ง 
- เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ใหม่ “นิทรรศการหมุนเวียนบ้านหลุยส์”  

 กิจกรรมที่ 3: พัฒนา AR Tourism Guide Book สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะ
โอและมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 

- จัดประชุมกลุ่มเพื่อกำหนดรูปแบบและพัฒนา AR Tourism Guide Book สร้างเสน่ห์
ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะโอ จำนวน 1 ครั้ง 

- จัดทำ AR Tourism Guide Book สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะโอ 
- จัดกิจกรรมท่องเที่ยวชุมชนอัตลักษณ์ AR Tourism Guide Book จำนวน 2 ครั้ง 
- สร้างกลไกการพัฒนาชุมชนพื้นที่ให้เกิดความยั่งยืนสร้างอาชีพและรายได้ต่อยอดจาก

กิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน พัฒนาแหล่งเรียนรู้ กิจกรรม
ตลาดชุมชนโดยสร้างโมเดลการพัฒนาชุมชนโดยคนในชุมชนในรูปแบบ Social 
Enterprise  
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ตารางที่ 5 เครื่องมือในลักษณะกิจกรรมที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และ
กระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์
ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

กลุ่ม 
1 

กลุ่ม 
2 

กลุ่ม 
3 

กลุ่ม 
4 

กลุ่ม 
5 

รวม 

เวทีเสวนาและจัดการสนทนากลุ่ม “ท่ามะ
โอ ย่านเก่า คุณค่าท่ีสะท้อนที่มาแห่งเมือง
ลำปาง” 50 คน 2 ครั้ง 

10 10 10 10 10 50 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม 
นักเล่าเรื่องชุมชน 

6 6 6 6 6 30 

เวทีเสวนาและสนทนากลุ่ม “แผนที่ทาง
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรม” 

6 6 6 6 6 30 

สนทนากลุ่มเพ่ือกำหนดรูปแบบการจัดการ
พ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้าง
คุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของ
ย่านท่ามะโอ 

6 6 6 6 6 30 

ประชุมเชิงปฏิบัติการผู้เชี่ยวชาญพัฒนา AR 
Tourism Guide Book และกิจกรรม
ท่องเที่ยวชุมชนอัตลักษณ์ 

6 6 6 6 6 30 
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3.5 พื้นที่การดำเนินงานโครงการวิจัย 
 1. โครงการหลัก เป้าหมายพ้ืนที่จังหวัดลำปาง 
 2. โครงการย่อยที่ 1 เป้าหมายพื้นที่เขตเทศบาลนครลำปาง 
 3. โครงการย่อยที่ 2 เป้าหมายพื้นที่ชุมชนย่านสบตุ๋ย ต.สบตุ๋ย อ.เมือง จ.ลำปาง 
 4. โครงการย่อยที่ 3 เป้าหมายพื้นที่ชุมชนท่ามะโอ ต.เวียงเหนือ อ.เมือง จ.ลำปาง 
 

 
 
 
 
 



 

บทท่ี 4 
ผลวิจัย 

  การวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  เป็น
จุดเริ่มต้นในการค้นหากลไกในการบริหารจัดการ สร้างกระบวนการขับเคลื่อนและเครือข่ายการเรียนรู้
ร่วมกัน เพื่อได้มาซึ่งรูปแบบแนวทางการพัฒนาเพื่อเป็นฐานในการต่อยอดในการพัฒนาลำปางเมืองแห่ง
การเรียนรู้ในมิติต่างๆ รวมทั้งได้พ้ืนที่นำร่องเพ่ือการศึกษาและเป็นต้นแบบในการขยายพ้ืนที่การเรียนรู้ใน
การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมือง
แห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม และพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของ
เมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปางเพื่อยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิต
ของคนในพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม ในการศึกษาประกอบด้วย โครงการย่อยจำนวน 3 โครงการ คือ 
  1) โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพ่ือพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม
โดยกระบวนการมีส่วนร่วม  
  2) โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  
 3) โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือ
สร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ  
 โดยในแต่ละโครงการมีการกำหนดเครื่องมืองในการวิจัยที่หลากหลาย ประกอบด้วยการวิเคราะห์
เอกสารจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง และเก็บข้อมูลภาคสนาม (Field Research) ทั้งโดยการ
สำรวจพื้นที่จริง การจัดเวทีประชาคม เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนากลุ่ม (Focus 
Group) และการสัมภาษณ์เชิงลึก รวมทั้งเวทีวิพากษ์เพื่อยืนยันความถูกต้องของข้อมูล มีกระบวนการ
สังเคราะห์ วิเคราะห์ และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลอย่างเป็นระบบ โดยมีกระบวนการที่เน้นการมี
ส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพื่อค้นหาและพัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนจังหวัดลำปาง
ไปสู่รูปแบบการพัฒนาเมืองอย่างมีหลักประกันเรื่องคุณภาพ ความครอบคลุม และการสนับสนุนโอกาสใน
การเรียนรู้ซึ ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่จะนำไปสู่การเติบโตของเมืองที่ยั ่งยืนและตรงตามความต้องการของ
ประชากรที่อาศัยอยู่ในเมืองลำปาง และเกิดการปรับเปลี่ยนให้ลำปางเป็น “เมืองแห่งการเรียนรู้”อย่าง
เป็นรูปธรรม นำไปสู่การบริหารจัดการเมืองลำปางที่มีความเจริญก้าวหน้า ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น 
และเป็นการเติบโตของเมืองลำปางอย่างยั่งยืน โดยสรุปผลการวิจัยใน 3 ประเด็นดังนี้ 

ประเด็นที่ 1 วิเคราะห์กระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จาก
ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
o ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) 
o พัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐาน

ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน 
o ระบบและกลไกในการพัฒนาและการบริหารเมืองแห่งการเรียนรู้ 
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ประเด็นที่ 2 พัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปาง
ในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม 
o การพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
o พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือสร้าง

มูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 
ประเด็นที่ 3 สร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว 

 
4.1  วิเคราะห์กระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จาก

ฐานภูมิทางสังคมวฒันธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
 ในการขับเคลื่อนการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้ เริ่มด้วยกระบวนการสร้างเครือข่าย
ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู ้ จัดเวทีเสวนา Lampang Learning City สร้างความรู ้ความเข้าใจและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการนำเสนอแนวคิดการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดของ “สถาบันการ
เรียนรู ้ตลอดชีวิต” หรือ UNESCO Institute for Lifelong Learning (UIL) กิจกรรม Lampang Talk 
Series กิจกรรม LAMPANG SHOWCASE รูปแบบออน์ไลน์ แต่งตั ้งคณะกรรมการและคณะทำงาน
ขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ศักยภาพและความพร้อมของจังหวัด เพื่อกำหนด
กรอบทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ จัดทำแผนปฏิบัติการ แผนงานโครงการ 
กิจกรรมภายใต้กรอบทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน และจัดทำแผนแม่บท
ในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ จากการวิจัยได้ข้อสรุประบบและกลไกในการพัฒนาเมือง
แห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม ประกอบด้วย 3 ส่วนคือ 
 4.1.1 ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม การศึกษา
ท้องถิ่น (Local Study) ซึ่งเป็นกระบวนการค้นหาและเรียนรู้ท้องถิ่น ผ่านกระบวนการจัดการความรู้ 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือนำไปสู่ เนื้อหาของท้องถิ่น (Local Literature) ที่มีความถูกต้องและครอบคลุม
ในทุกมิติของการศึกษาชุมชนที่จะนำไปสู่ความเข้าใจอัตลักษณ์และตัวตนของคนในพื้นที่ เข้าใจพัฒนาการ
ทางเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม และภูมิของชุมชนและท้องถิ่น เพื่อเข้าใจมิติ
ของประวัติศาสตร์ ที่ส่งต่อถึงความเป็นอยู่และสถานการณ์ปัจจุบัน รวมถึงภาพอนาคตที่มีความเป็นไปได้ 
โดยการศึกษาท้องถิ่นผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม โดยเริ่มจากกระบวนการศึกษาในมิติประวัติศาสตร์ความ
เป็นมาของเมืองผ่านการวิเคราะห์ภูมิหลัง ศึกษาทำความเข้าในมิติทางด้านความเชื่อ ศาสนา ประพณี
ต่างๆผ่านการวิเคราะห์ภูมิธรรม ศึกษาเรื่องราวของบุคคลสำคัญในประวัติศาสตร์ สายตระกูล บุคคล
ทรงคุณค่าท่ีมีบทบาทและทำประโยชน์ให้กับชุมชนท้องถิ่นผ่านภูมิวงค์ ศึกษาและทำความเข้าใจถึงวิถีชีวิต 
ความเป็นอยู่ ศิลปะวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของพ้ืนที่ผ่านการวิเคราะห์ภูมิหลัง และศึกษาและทำความเข้าใจ
ถึงพัฒนาการของเมืองเชื่อมโยงจากอดีตสู่ปัจจุบัน วิเคราะห์บริบทปัจจุบันเชื่อมโยงในทุกมิติทั ้งด้าน
เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ของเมืองผ่านการวิเคราะห์ภูมิเมือง 
เมื่อทุกภาคส่วนเข้าใจฐานที่มาในมิติประวัติศาสตร์เชื่อมโยงมาสู่ความเป็นเมืองในปัจจุบันในมิติต่างๆ จะ
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ส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของเมืองที่ได้ฐานความรู้ท้องถิ่นที่ครอบคลุมทุกมิติทำให้เข้าใจบริบท ศักยภาพ
ความพร้อมและทุนทางสังคมและวัฒนธรรม อัตลักษณ์และตัวตนที่แท้จริงของพื้นที่ซึ่งจะนำไปสู ่การ
กำหนดฉากทัศน์ ภาพอนาคตที่เกิดจากกระบวนการที่สะท้อนถึงตัวตน และศักยภาพที่แท้จริงของพื้นที่
และชุมชน 

จากการกรอบว ิเคราะห์  พบว ่าระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ ่น (Local Study) ที ่ให้
ความสำคัญทั้งเชิงคุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ มนุษย์และสังคม ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
เชื่อมโยงต่อเนื่องอดีต ปัจจุบันและอนาคต วิเคราะห์จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตเพื่อกำหนดทิศทางพัฒนา
เมืองบนฐานขององค์ความรู ้ (Historical Future Study) เป็นระบบและกลไกของการขับเคลื ่อน
การศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ที่เป็นระบบ มีกระบวนการขั้นตอนที่ชัดเจน และมีความครอบคลุมมิติ
ของการศึกษา ซึ่งเป็นอีกหนึ่งเครื่องมือที่สามารถนำไปใช้เป็นฐานสำหรับการวิเคราะห์ในเชิงอนาคตศึกษา
เพ่ือพัฒนาเป้าหมายหรือภาพอนาคตของเมืองร่วมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 

แผนภาพที่ 14 กรอบวิเคราะห์ภูมิอนาคตของระบบและกลไกของการขับเคลื่อนการศึกษาท้องถิ่น 
(Local Study) 

 
 4.1.2 พัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จาก
ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนและกระบวนการขับเคลื่อนงาน
แบบคู่ขนาน ในการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้ได้กำหนดกรอบแนวทางในการขับเคลื่อน
เพ่ือนำไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมร่วมกับเครือข่ายในหลากหลายรูปแบบ อาทิ กิจกรรม 
Learning space เรียนรู้อัตลักษณ์ลำปาง เป็นกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จัดนิทรรศการ สาธิต แหล่ง
เรียนรู้ของลำปาง โดยแต่ละเครือข่ายได้ดำเนินการขับเคลื่อนในบทบาทของตนเองและสอดคล้องกับ
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แนวทางในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู ้ กิจกรรม Story Telling ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้  ใน
หลากหลายระดับทั้งในระดับชุมชน จนถึงระดับจังหวัด เพ่ือให้ความรู้เชิงทฤษฎี ลงสำรวจพื้นที่จริงนำโดย
ผู้เชี่ยวชาญ สังเคราะห์ข้อมูลจัดทำเรื่องเล่า ฝึกปฏิบัติจริงในสถานที่จริง กิจกรรมเรียนรู้นั่งรถรางแลเมือง
เก่าลำปาง 3 ยุค ให้กับกลุ่มเด็กและเยาวชน และผู้สนใจทั่วไป รวมทั้งกิจกรรมต่างๆที่เครือข่ายทั้งภาครัฐ
และเอกชน ภาคประชาสังคมขับเคลื่อนอย่างต่อเนื่อง 
 ซึ่งกระบวนการวิจัยได้ใช้กลไกในการขับเคลื่อนและการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้แบบคู่ขนาน 
โดยในกระบวนการวิจัยจะทำงานคู่กับการดำเนินงานของทุกเครือข่ายด้วยกระบวนการบูรณาการแผนงาน 
โครงการ กิจกรรมร่วมกันเพื่อนำไปสู่วิสัยทันศ์ร่วมกันของทุกภาคส่วน  
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 

 

แผนภาพที่ 15 กลไกการขับเคลื่อนและการออกแบบพ้ืนที่การเรียนรู้แบบคู่ขนาน 
  
 จากการขับเคลื่อนในรูปแบบดังกล่าวนำไปสู่ผลการดำเนินงานที่เป็นรูปธรรมในที่ตอบเป้าหมาย
เมืองแห่งการเมืองแห่งการเรียนรู้ในหลากหลายมิติคือ 
 1) เกิดระบบและกลไกการทำงานรูปแบบเครือข่ายในการพัฒนาเมือง  คณะทำงานร่วม
ขับเคลื่อนกิจกรรมที่เชื่อมโยงและสนับสนุนเมืองแห่งการเรียนรู้ 
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แผนภาพที่ 16 ระบบและกลไกการทำงานรูปแบบเครือข่ายในการพัฒนาเมือง 
 

 2) เกิดภาพอนาคตและทิศทางการพัฒนาร่วมกันของเมือง ในการขับเคลื ่อนการพัฒนา
ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ โดยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนอย่างเป็นรูปธรรม  
 2.1) การขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ถูกกำหนดไว้ในวิสัยทัศน์จังหวัดลำปาง  ใน
การดำเนินงานของเครือข่ายได้สนับสนุนแนวคิดเข้าสู่แผนพัฒนาจังหวัดและปรับวิสัยทัศน์และทิศทางใน
การพัฒนาจาก “ลำปางเมืองน่าอยู่ นครแห่งความสุข” เป็น “ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ สร้างสรรค์ น่า
อยู่ ยั่งยืน” โดยเน้นกระบวนการพัฒนาจังหวัดบนฐานของความรู้ ต่อยอดสร้างคุณค่าทางสังคมและสร้าง
มูลค่าเพิ่มจากเศรษฐกิจจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ด้วยกระบวนการพัฒนาเชิงสร้างสรรค์และสร้าง
ดุลยภาพในการพัฒนาทุกมิติ 
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แผนภาพที่ 17 กรอบภาพอนาคตและทิศทางการพัฒนาร่วมกันของเมือง  
ในการขับเคลื่อนการพัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ 

 
 2.2) การขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ถูกกำหนดเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ของ
เทศบาลนครลำปาง ภายใต้วิสัยทัศน์ “เมืองลำปางเป็นบ้านที่มีความสุขของทุกคน” “A happy home 
for all” เมืองน่าอยู่ เรียนรู้ นวัตกรรม สร้างสรรค์ ยั่งยืน ในยุทธศาสตร์ที่ 2 : ส่งเสริมการเรียนรู้และ
พัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยเพื ่อไปสู ่เมืองแห่งการเรียนรู ้และคนคุณภาพ (City of learning and 
quality people) เน้นการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้
ตลอดชีวิต และการพัฒนาการเรียนรู้และเปิดพื้นที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายรูปแบบรวมทั้ง
ปรับปรุงระบบนิเวศน์พื้นที่สาธารณะของเมืองที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการใช้ชีวิต โครงการการกำหนด
แผนงานโครงการไว้อย่างชัดเจนพร้อมนำสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม 
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แผนภาพที่ 18 กรอบการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
 
4.2  พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปาง 

ในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม 
 ในการวิจัยครั้งนี้ได้กำหนดพื้นที่ในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ใน
ย่านเมืองสำคัญของลำปางนำร่อง 2 พื้นที่คือ พื้นที่ย่านสบตุ๋ยและพื้นที่ย่านท่ามะโอ ภายใต้โครงการย่อย 
2 โครงการคือ 
 4.2.1 การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  โดยเริ่มจากกระบวนการ
แลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ “สบตุ ๋ยย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและการธำรงอยู ่” เพื ่อจัดทำ
ฐานความรู้ชุดข้อมูล 5 ภูมิวัฒนธรรมประกอบด้วย ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิวงค์ ภูมิธรรม จัดทำ Knowledge 
Map การจัดกิจกรรมเวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum) สบตุ๋ยในมุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต 
แลกเปลี ่ยนเรียนรู ้เพื ่อกำหนดรูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต ออกแบบสื่อ จัดนิทรรศการ  
จัดกิจกรรม สื่อประชาสัมพันธ์ และจัดทำเส้นทางพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย ประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์กิน
ได้ อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต 
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ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่าน) SDU Learning space เปิดพื้นที่ต้นแบบการเรียนรู้เพื่อพัฒนาศักยภาพและ
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต จัดกิจกรรมและรูปแบบการเรียนรู้คลอบคลุมคุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่
การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ 6 ประการ ตามท่ีองค์การยูเนสโก เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ กิจกรรมความรู้ที่สร้าง
รายได้ พัฒนาอาชีพสร้างผู้ประกอบการรุ่นใหม่เพ่ิมรายได้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย ตลาดนัดการเรียนรู้คนสาม
วัย (3GEN), SDU Library Park , SDU Learning space For all กิจกรรมการพัฒนาทักษะและอาชีพ
เพ่ือการเรียนรู้เพ่ืออนาคต กิจกรรมเรียนรู้สร้างสรรค์ สารพันทักษะให้กับโรงเรียนในพ้ืนที่สบตุ๋ย กิจกรรม 
Cooking is my passion สรุปผลการวิจัยออกเป็น 3 ประเด็นตามวัตถุประสงค์คือ 
 1) ผลวิเคราะห์ข้อมูลจากจัดการความรู้ฐานทุนทางสังคมวัฒนธรรมย่านสบตุ๋ยในการพัฒนา
พื้นที่การเรียรู้และฐานข้อมูลความรู้ชุมชน 
 จากลงพื้นที่สำรวจ สัมภาษณ์ แบบสอบถามความคิดเห็น การจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ “สบตุ๋ย
ย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและการธำรงอยู่ และจัดประชุมกลุ่มเพื่อระดมความคิดเห็น 
Knowledge Map ฐานความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม ฐานบุคคลสำคัญ ฐานเครือข่ายและแหล่งเรียนรู้ของพ้ืนที่ 
และการระดมความคิดเห็น“สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและการธำรงอยู่ ” มอง
พัฒนาการสบตุ๋ย ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม รวมทั้งเวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum) สบตุ๋ยใน
มุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต พบว่า พื้นที่สบตุ๋ยนั้นเป็นพื้นที่ทางประวัติศาสตร์ที่สำคัญแห่งหนึ่งของ
จังหวัดลำปาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงการ่วมศูนย์อำนาจปกครองในรัชสมัยพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว  
ที่ทรงมีพระบรมราโชบายในการพัฒนาประเทศให้ทัดเทียมกับอนารยประเทศส่งผลให้เกิดการสร้าง
เส้นทางรถไฟขึ้น ในช่วงเวลาดังกล่าวนั้นจังหวัดลำปางเป็นจุดสิ้นสุดของเส้นทางรถไฟสายเหนือ ก่อนจะมี
การสร้างอุโมงค์ขุนตาลเพื่อสร้างสถานีปลายทางที่จังหวัดเชียงใหม่ในปี  พ.ศ.2564 ส่งผลให้พื้นที่สบตุ๋ย
ได้รับอิทธิพลทางศิลปะและวัฒนธรรมที่มาพร้อมกับการมาถึงของรถไฟ เช่น อาคารแบบบาวาเรียนคอท
เทจที่ผสมผสานกับงานสถาปัตยกรรมแบบล้านนา อันเป็นอัตลักษณ์ของอาคารในพ้ืนที่สบตุ๋ย หรืออาคาร
แบบชิโน-โปรตุเกส บริเวณถนนประสานไมตรีของร้านยู่ฮวด แม้ไม่ได้มีลักษณะที่ชัดเจนนักแต่มีลักษณะที่
โดดเด่นมีลักษณะเป็นตึกแถวแบบจีนผสมผสานกับงานสถาปัตยกรรมของยุโรปจึงทำให้อาคารสถานที่
บริเวณย่านสบตุ๋ยเป็นกลุ ่มอาคารที่มีคุณค่าและคู ่ควรต่อการอนุรักษ์ให้เกิดการเรียนรู้ถึงที ่มาและ
ความสำคัญ ส่งเสริมการท่องเที่ยวและสร้างกิจกรรมร่วมกันของคนในชุมชน 
 จากการศึกษาพบว่าเรื่องราวของสบตุ๋ยที่มีเอกสารหลักฐานเป็นลักลักษณ์อักษรนั้น ยังมีผู้ศึกษา
ไม่มากนัก หากกล่าวถึงสบตุ๋ย ในจุดเปลี่ยนสำคัญที่ทุกคนรับรู้เกิดขึ้นจาก การมาถึงของรถไฟ โดยรถไฟ
มาถึงลำปางในวันที่ 1 เมษายน 2459 (ค.ศ.1916) ซึ่งในช่วงเวลาดังกล่าวเป็นช่วงที่จังหวัดลำปางได้แยก
ออกมาเป็นมณฑลมหาราษฎร์ และแยกออกจากมณฑลพายัพ ซึ่งจังหวัดลำปางได้กลายเป็นศูนย์กลางทาง
เศรษฐกิจของมณฑลมหาราษฎร์ ซึ่งเมื่อรถไฟมาถึงแล้ว ได้ก่อให้เกิดจุดเปลี่ยนอย่างมหาศาลต่อเศรษฐกิจ
การค้าของจังหวัดลำปาง ย้อนไปในช่วงที่ก่อนรถไฟมาถึงลำปาง ภาพการค้าของจังหวัดลำปางทั้งหมดถูก
แบ่งออกมาเป็น 2 เส้นทาง เส้นทางที่ 1 คือ กลุ่มพ่อค้าชาวฉาน ชาวขมุ ชาวพม่า ทำการค้าโดยเดินทาง
จากจังหวัดลำปางออกไปยังจังหวัด ไปทำการค้าในแถบแม่สอด ข้ามฝั่งไปยังเมืองมะละแหม่ง และนำ
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สินค้าหลายอย่างที่บรรทุกวัวต่าง ล่อ เดินทางกลับเข้ามาในจังหวัดลำปาง เส้นทางท่ี 2 เป็นพ่อค้าอีกกลุ่ม
หนึ่ง คือ กลุ่มพ่อค้าที่ทำการค้าทางน้ำบริเวณกาดกองต้าโดยทำการค้าขายทางเรืออย่างที่ทราบกันดี 
สินค้าที่เข้ามาในลำปางช่วงเวลานั้น ด้วยความที่เป็นพ่อค้าทางน้ำทำให้ไม่สามารถขนของ เข้ามาได้เป็น
จำนวนมาก อีกทั้งยังผูกกับปัจจัยในช่วงฤดูแล้งที่ปริมาณน้ำในลำน้ำมีไม่มาก พบว่า เรือมักจะติดท้อง
ทราย เพราะฉะนั้นจึงส่งผลให้ระยะเวลาในการเดินทางจากกรุงเทพฯ ไปกลับ ลำปาง (กองต้า) ใช้เวลาถึง 
19-37 วัน ขึ้นอยู่กับฤดูน้ำ ส่งผลให้สินค้าที่นำเข้าสู่ลำปางในช่วงปี ค.ศ.1900 ก่อนที่รถไฟจะมานั้นมีราคา
แพงมาก จังหวัดลำปางขาดแคลนเกลือ น้ำมันก๊าซ ข้าว เพราะพ้ืนที่ลำปางปลูกข้าวไม่ได้มาก จึงต้องอาศัย
ข้าวจากพ้ืนที่จังหวัดอ่ืน  
 เมื่อรถไฟมาถึง นับเป็นการเปลี่ยนโฉมหน้าเศรษฐกิจเมืองรถไฟนครลำปางไปในทันที ด้วยเหตุผล 
 ประการแรก คือ การย่นระยะเวลาในการเดินทาง จากครั้งนึงที่เราต้องใช้ระยะเวลาในการขนส่ง
สินค้า (ทางเรือ) จากลำปางไปยังกรุงเทพฯ หรือกลับมาลำปาง ถึง 19-37 วันนั้น เหลือเพียงแค่ 36 ชั่วโมง  
 ประการที่สอง คือ การขยายตัวของเมือง จากที่มีการกระจุกตัวอยู่ ที่กองต้ามาเป็นย่านที่เรียกว่า 
“สบตุ๋ย” ซึ่งในสถานการณ์การขยายตัวของเมือง พบว่ามีชาวจีนกลุ่มหนึ่งที่เข้ามาพร้อมกับการสร้าง
เส้นทางรถไฟ และขณะเดียวกับก็มีคนจีนอีกกลุ่มที่ถูกดึงดดูดเข้ามาในพ้ืนที่สบตุ๋ย ด้วยเหตุผลคือ การเข้า
มาทำมาค้าขาย ด้วยเพราะสุดสายปลายทางของรถไฟสายเหนือในขณะนั้นหยุดอยู่ที่สบตุ๋ย เมืองนคร
ลำปางแห่งนี้ จนกระทั่งมีการบันทึกเรื่องราวในหนังสือพิมพ์ของบางกอกไทมส์ ระบุว่า “พัฒนาการของ
เมืองสบตุ๋ยในช่วงระยะเวลานั้น มีความละม้ายคล้ายคลึงกับความเป็นอเมริกา (อเมริกาสร้างเมืองผ่านการ
เจริญเติบโตของรถไฟ ถึงขนาดมีการจารึกไว้ว่า สบตุ๋ย เกิดขึ้นมาได้เพราะมีพื้นฐานที่มาจากรถไฟ”) 
ภายหลังจากที่เปิดทางเดินรถไฟแล้วนั้น ม้า กลายเป็นสินค้านำเข้า ซึ่งที่ผ่านมา ม้าเป็นสัตว์ที่ไม่สามารถ
บรรทุกได้โดยทางเรือ เพราะฉะนั้น “ม้า” เข้าสู่นครลำปางครั้งแรกโดยผ่านทางรถไฟ (ผศ.ดร.กนกวรรณ 
อู่ทองทรัพย์) ซึ่งชุมชนบ้านนาก่วมใต้ นาก่วมเหนือ ศรีบุญเรือง เลยไปจนถึงท่าคราวน้อย ถือเป็นชุมชนรถ
ม้าที่มีคนขับรถม้าซึ่งเป็นอาชีพหลักอาศัยอยู่เป็นจำนวนมากในยุคการค้ารุ่งเรืองย่านสบตุ๋ย และจะได้ยิน
เสียงรถม้าวิ่งอยู่เกือบตลอดทั้งกลางวันและกลางคืน และเรายังคงเห็นภาพรถม้ายังคงอยู่คู่ลำปางปัจจบุัน
ดังนั้นรถม้าจึงถือเป็น Landmark ทางวิถีชีวิตของสบตุ๋ยอีกประการหนึ่ง (ผศ.ดร.ผดุง พรมมูล) 
 ประการที่สาม คือ การนำความเจริญเติบโตทางด้านการค้าเข้าสู่จังหวัดลำปาง โดยเฉพาะย่ าน
สบตุ๋ย ทำให้สบตุ๋ยกลายเป็นพ้ืนที่ศูนย์กลางทางการค้า ตัวเลขหนึ่งที่พบโดยมีบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร
ที่ชัดเจน พบว่า ภายหลัง 3 ปี หลังจากท่ีรถไฟมาถึงลำปาง มีร้านค้าท่ีเกิดขึ้นรอบๆ บริเวณสบตุ๋ยถึง 282 
ร้าน และเม่ือดูจากทุนจดทะเบียนพบว่ามีตัวเลขเกือบ หนึ่งล้านบาท (เก้าแสนสามหมื่นสามพันบาท) โดย
หากพิจารณาในช่วงระยะเวลา 100 กว่าปีที่แล้ว ถือเป็นตัวเลขที่มหาศาล เป็นสิ่งสะท้อนได้เลยว่า จาก
เรื่องเล่าทั้งหลายที่บอกว่า คนเชียงใหม่ต้องนั่งรถไฟเพื่อมากู้เงินแหล่งทุนที่จังหวัดลำปางนั้น มีความ
ชัดเจนมาก เพราะพบว่าทุนเยอะมากเม่ือเทียบกับท่ีอ่ืน (ผศ.ดร.กนกวรรณ อู่ทองทรัพย์) 
 สบตุ๋ยประมาณ 60 - 70 ปีในอดีต นับเป็นย่านธุรกิจการค้าที่คึกคัก และครองพื้นที่โดยคนจีน 
เป็นชุมชนเมืองการค้า ตั้งแต่ช่วงเช้ามืดจนถึงช่วงค่ำ ถือเป็น Landmark ทางวิถีชีวิต เพราะเป็นย่านธุรกิจ
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การค้า เป็นศูนย์กลางการลงสินค้าพื้นถิ่นจากเชียงราย (เชียงแสน เชียงคำ)  พะเยา น่าน เชียงใหม่ ซึ่ง
ขนส่งมาด้วยรถคอกหมู และขากลับก็จะขนส่งสินค้าที่เป็นของกินของใช้จากกรุงเทพฯ (ที่มาลงสินค้าโดย
ขนส่งทางรถไฟ) เช่น เกลือ ข้าวของเครื่องใช้ กลับไปยังพ้ืนถิ่นต่างๆ การเดินทางท่ีทันสมัยในขณะนั้น คือ 
รถไฟ (เป็นค่านิยมท่ีหากใครได้นั่งรถด่วนเข้ากรุงเทพฯ จะมีธรรมเนียมในการเอาพวงมาลัยไปคล้องคอ/ไป
มอบไว้ให้) รถหัวจักรไอน้ำ ระหว่างทางจะมีข้าวของ (ของกินพื้นถิ่น) จากชาวบ้านที่ทำมาขาย เช่น 
อ้อยควั่น กระบอก(ไม้ไผ่)น้ำ ซึ่งเป็นวิถีที่กลมกลืนงดงาม สำหรับการขนส่งระหว่างพื้นที่ในจังหวัดที่ถนน
หนทางที่ยังไม่ได้ลาดยางในอดีต จะมีขบวนคาราวานรถล้อเกวียน ผ่านบริเวณตลาดเก๊าจาว สบตุ๋ยและ
บ้านนาก่วม โดยการขนส่งสินค้าจากชนบทมาสู่เมือง และจากเมืองไปยังชนบท อีกส่วนหนึ่งที่เป็นตัว
ขับเคลื่อนสบตุ๋ย นอกจากการค้าขายวัตถุดิบทางการเกษตรแล้ว คือ ร้านอาหาร โดยย่านสบตุ๋ยเป็นอาหาร
ที่สำคัญในหลายเรื่อง อาทิ ร้านก๋วยเตี๋ยว ร้านบะหมี่ ร้านก๊วยจั๊บ ร้านซาลาเปา ร้านข้าวต้มกลางคืน ของ
ฝากเช่น แหนม กุนเชียง ย่านสบตุ๋ยจึงเป็นอีกแหล่งอาหารการกินที่สำคัญ (ผศ.ดร.ผดุง พรมมูล) 
 ประการที่สี ่ คือ ความสำคัญของสบตุ๋ยในมิติประวัติศาสตร์ พบว่า เมื่อรถไฟมาถึงแล้วนั้น 
ก่อให้เกิดการลดบทบาทการค้าระหว่างลำปางกับพม่าลงอย่างสิ้นเชิง และก่อให้เกิดอาชีพอีกหนึ่งอย่างขึ้น
ซึ่งทำโดยกลุ่มคนจีน คือ นายหน้าแลกเปลี่ยนเงินตรา เป็นนายหน้าแลกเปลี่ยนระหว่างเงินบาท กับ เงิน
รูปี โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงก่อนที่รถไฟมาถึงลำปาง ซึ่งขณะนั้นเศรษฐกิจลำปางยังผูกพัน ยังใช้เงินรูปีใน
พื้นที่ เพราะเงินบาทยังเข้าถึงพื้นที่จังหวัดลำปาง ไม่มากนัก เราใช้เงินรูปีในการแลกเปลี่ยนสินค้าและ
บริการกันเป็นหลัก พอรถไฟขยับมาเรื่อยๆ มาถึงพิษณุโลก มาถึงเด่นชัย และปลายทางที่นครลำปาง 
พบว่า มันไปพันธนาการกับเศรษฐกิจของนครลำปางเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจสยาม โดยจะพบว่า 
หากพิจารณาจากเส้นถนนฉัตรไชย จะพบธนาคารแห่งแรกคือ ธนาคารสยามกัมมาจล หรือธนาคารไทย
พาณิยชน์ปัจจุบัน ซึ่งมาเปิดทำการที่ลำปางในวันที่ 2 มิถุนายน ค.ศ.1930 โดยหนึ่งในวัตถุประสงค์ คือ 
ต้องการเก็บเงินรูปีออกจากจังหวัดลำปาง โดยรับฝากเงินจากพ่อค้าแม่ค้าในรูปแบบของเงินรูปี และถอน
ออกมาในรูปแบบของเงินบาท ซึ่งภายหลังจากปี ค.ศ.1930 เป็นต้นมา บทบาทของเงินรูปีก็ค่อยลดลงใน
พ้ืนที่จังหวัดลำปางไป 
 สินค้าสำคัญอีก 3 ชนิด เนื่องจากเป็นหัวเมืองที่ดึงดูดคนเข้ามาทำการค้าขายมากมาย โดยสินค้า
ชนิดหนึ่งที่สำคัญมาก คือ ข้าว โดยเมื่อรถไฟมาถึง ย้ำว่าเป็นการพลิกโฉมหน้าของจังหวัดลำปาง และ 
พื้นที่สบตุ๋ย ให้กลายเป็นชุมทางในการค้าข้าวของภาคเหนือ ซึ่งในช่วงเวลานั้น ข้าวจากทุกที่หลั่งไหลเข้า
มา ลำปางปลูกข้าวไม่ได้ แต่เราไปเอาข้าวจากบริเวณรอบนอกมา เช่น เมืองพาน พะเยา เชียงราย โดยคน
ที่เป็นนายหน้าค้าข้าวในช่วงนั้น ก็คือ คนจีนที่เข้ามาอาศัยอยู่ในพี้นท่ีสบตุ๋ย 
 ในช่วงสงครามโลกครั้งที่ 1 เกิดขึ้นในปี 1914 ส่งผลให้ชุมชนสบตุ๋ยเติบโตขึ้น เนื่องจากความ
ต้องการข้าวในตลาดโลกเป็นที่ต้องการ โดยประเทศที่ทำการปลูกข้าวได้เป็นจำนวนมากขณะนั้น อันดับ
หนึ่ง คือ สยาม อันดับสอง คือ เวียดนาม และ อันดับสาม คือ พม่า และอินเดีย (พม่ากับอินเดียจะต้อง
สงวนสินค้าประเภทข้าวนี้ไว้ เนื่องจากเป็นประเทศที่อยู่ในสงครามในฐานะอาณานิคมของอังกฤษ) และ
เวียดนามเอง ยังผลิตข้าวได้ไม่เทียบเท่าสยาม ซึ่งในช่วงสมัยรัชการที่ 5 มีการส่งออกข้าวจากสยามเป็น
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จำนวนมาก และปฏิเสธไม่ได้เลยว่าข้าวส่วนหนึ่งมาจากทางภาคเหนือ โดยอาศัยชุมทางที่เป็นต้นทางของ
การระดมข้าวและขนส่งออกไปค้าขายยังต่างประเทศ คือ สบตุ๋ย ข้าวที่ส่งออกคือ ข้าวเปลือก เนื่องจากใน
ขณะนั้นยังไม่มีโรงสีข้าว โรงสีข้าวกระจุกตัวอยู่ในกรุงเทพมหานคร จนกระท่ัง 3 ปีให้หลัง (หลังจากรถไฟ
มาถึง) ในปี 1919 พบว่า เริ่มมีโรงสีข้าวกระจายตัวออกไปตั้งยังหัวเมืองต่างๆ และปฏิเสธไม่ได้ว่าธุรกิจ
โรงสีข้าวนั้น อยู่ในมือของชาวจีน และพบว่า ในปี 1919 – 1929 ภาคเหนือทั้งหมด มีโรงสีข้าวจำนวน 10 
โรง ซึ่งตั้งอยู่ในพื้นท่ีจังหวัดลำปาง คือ ในพ้ืนที่สบตุ๋ย เพียงแห่งเดียวเท่านั้น แต่เป็นโรงสีข้าวที่มีขนาดใหญ่
ที่สุดในภาคเหนือ. 
 พ้ืนที่สบตุ๋ย เป็นพื้นที่สร้างตระกูลสำคัญๆ เช่น ตระกูลสุทธภักติ (หลวงศรีนครานุกูล หรือ หลงจู้
เจียม ซึ่งมีประวัติอยู่ในรายงานของสกินเนอร์ Skinner นักวิชาการทางด้านจีนศึกษาที่เข้ามาเก็บข้อมูลใน
ประเทศไทย) โดยคาดว่าน่าจะเป็นเจ้าภาษีนายอากรคนสุดท้ายที่มีอยู่ขณะนั้น หลวงศรีนครานุกูล นับเป็น
นายหน้าค้าข้าว โดยมีการสร้างโกดังขนาดใหญ่ไว้ที่สบตุ๋ย และยังมีตระกูลสำคัญที่มีบทบาทในการย่าน
สบตุ๋ยในมิติต่างๆ อาทิ ตระกูลจิวะสันติการ ตระกูลวิทยาอเนกอนันต์ เหล่าธรรมทัศน์ ตันสุวรรณ 
 วิถีผู้คนในย่านสบตุ๋ย ไม่ว่าจะเป็นคนจีน คนไทย ชาวบ้าน หรือคนชาติพันธ์ที่อพยพเข้ามานั้น 
ล้วนเป็นคนที่มีอัธยาศัยและน้ำใจซึ่งกันและกัน โดยคนจีนถือเป็นต้นแบบของความขยันและ ใฝ่รู้ ชาวบ้าน
ก็ขยันทำนาทำไร่ทำสวน องค์ประกอบของสบตุ๋ย จึงงดงามด้วยวิถีชีวิตของคน ประเพณีวัฒนธรรม การทำ
มาหากิน และวัดเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ และศูนย์กลางของประเพณีวัฒนธรรมที่สำคัญอีกแห่งหนึ่งของ
พื้นที่สบตุ๋ย (เข้าพรรษา ออกพรรษา แห่ครัวตาน) และเมื่อประเพณีที่เกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับวัด วัดจึงเป็น
แหล่งเรียนรู้ในเรื่องอาหารการกิน เรื่องงานศิลปะวิทยาการ และสัมพันธภาพระหว่างคน และนอกจากนั้น 
ยังมีเก่ียวกับดนตรี การร่ายรำ ฟ้อนกลองยาว ต่างๆ นานา ที่มีท่ีมาจากวัดทั้งสิ้น ฉะนั้นสบตุ๋ย ไม่ว่าจะเป็น
วัดนาก่วมเหนือ วัดนาก่วมใต้ วัดศรีบุญเรือง วัดท่าคราวน้อย จึงอุดมไปด้วยเสียงดนตรี กลองยาว และ
การร่ายรำต่างๆ และอีกหนึ่งวัดที่เป็นวัดเก่าแก่ คือ วัดศรีรองเมือง ซึ่งเป็นวัดที่สร้างขึ้นโดยชาวพม่า ซึ่ง
ทั้งหมดที่กล่าวถึงเป็นภาพงดงามที่อยู่ในความทรงจำของคนที่เกิดและโตที่นี่ซึ่งส่งผลและมีส่วนสำคัญต่อ
การพัฒนาบ้านเมืองในปัจจุบัน 
 2) ผลวิเคราะห์พัฒนาการย่านสบตุ๋ย (รถไฟเป็นเหตุ ให้สังเกตุได้) 
 พ.ศ.2448โครงการเร่งรัดก่อสร้างเส้นทางรถไฟสายเหนือ ถึงปากน้ำโพ ภายหลังเหตุการณ์
จลาจลในมณฑลพายัพครั้งใหญ่ ทำให้รัฐบาลสยามตระหนักถึงความด้อยประสิทธิภาพในการเดินทาง และ
ความสำคัญของการเข้าถึงด้วยรถไฟ จึงเป็นเหตุให้เกิดการเร่งรัดโครงการก่อสร้างเส้นทางรถไฟสายเหนือ 

(ท่ีมา : ภิญญพันธุ์ พจนะลาวัลย์, 2561. น้ำวัง รถไฟ ไฮเวย์ ประวัติศาสตร์ลำปางสมัยใหม่) 
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ภาพที่ 1 การก่อสร้างเส้นทางรถไฟสายเหนือ 

พ.ศ.2453 ก่อตั้ง ตลาดเก๊าจาวหรือตลาดรัตน์ รถไฟสายเหนือมาถึงนครลำปางเมื่อ พ.ศ.2459 
ส่งผลต่อการขยายตัวทางการค้าและเคลื่อนย้ายผู้คนเข้ามายังบริเวณย่านสบตุ๋ย โดยเฉพาะกลุ่มคนจีน
ระลอกใหม่ที่มาจากทางภาคกลาง เช่น พิษณุโลก พิจิตร ปากน้ำโพ นครสวรรค์ ย่านสบตุ๋ยจึงเจริญขึ้นเป็น
แหล่งร้านค้าส่งขนาดใหญ่ สินค้าประเภทของป่าและผลิตทางการเกษตร เช่น ข้าว สุกร ครั่ง สีเสียด ยาสูบ 
เขาสัตว์ หนังสัตว์ ถูกนำมารวบรวมไว้เพ่ือเตรียมขนส่งต่อไปทางรถไฟ ขณะที่สินค้าจำเป็นอื่นๆ เช่น เกลือ 
น้ำมันก๊าด รวมถึงสินค้าอุปโภคบริโภค ที่เป็นของทันสมัยจากกรุงเทพฯ ก็ถูกลำเลียงขึ้นมาทางรถไฟ
เช่นเดียวกัน โดย “ตลาดเก๊าจาว” มีการเล่าต่อกันมาว่า เกิดข้ึนพร้อมๆ กับการสร้างทางรถไฟที่เริ่มต้นเมื่อ
ราว พ.ศ.2450 แรกเริ่มเป็นตลาดที่เกิดขึ้น โดยธรรมชาติของสังคม เมื่อเกิดแหล่งชุมนุมของผู้คนย่อมมี
ผู้คนมาปักหลักทำการค้าขายแลกเปลี่ยนสินค้า (ท่ีมา : อภิญญา นนท์นาท, “เก๊าจาว” กาดเก่าในย่านรถไฟ
นครลำปาง. วารสารเมืองโบราณ ปีที่ 46 ฉบับที่ 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2563 น.82) ทั้งนี้ตลาดเก๊าจาวมี
ชื่อจริงว่า ตลาดรัตน์ ตั้งชื่อตามหลวงเสรี เริงฤทธิ์รัตนยนต์ ผู้ว่าราชการรถไฟ (ที่มา : เวทีป๊ะกั๋นยามแลง
ครั้งที่ 25 เก๊าจาว กาดหมั้วร้อยป,ี 2554) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ท่ีมาภาพ : หอจดหมายเหตุแห่งชาต)ิ 
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ภาพที่ 2 บรรยากาศภายในตลาดเก๊าจาว 

 พ.ศ.2457 การเริ่มก่อสร้างถนนทางหลวง เส้นทางเชื่อมไปยังจังหวัดพะเยาและเชียงรายตอน
เหนือการเกิดขึ้นของเส้นทางรถไฟสายเหนือ ก่อให้เกิดทางหลวงอันเนื่องมาจากนโยบายรัฐที่มุ่งหวังจะ
สร้างเครือข่ายการเดินทางร่วมกัน โดยใช้ทางหลวงเป็นตัวจ่ายการเดินทางจากรถไฟไปยังจุดต่างๆ ทาง
หลวงสำคัญ คือ เส้นทางที่เชื่อมไปยังพะเยาและเชียงราย ระยะทางรวม 83 กิโลเมตร (ที่มา : ภิญญพันธุ์ 
พจนะลาวัลย์, การศึกษาพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของ “ผังเมืองลำปาง” สมัยใหม่ (พ.ศ.2442 – 
2557) กรณีศึกษาเขตผังเมืองรวมจังหวัดลำปาง)  

 พ.ศ.2459 เปิดทำการสถานีรถไฟนครลำปาง สถานีรถไฟนครลำปาง เริ่มก่อสร้างในปี พ.ศ.
2458 และเปิดทำการเดินรถตั้งแต่ พ.ศ.2459 โดยเป็นสถานีปลายทางของขบวนรถไฟสายเหนือ (ก่อนจะ
ขยายการก่อสร้างต่อไปถึงนครพิงค์หรือเมืองเชียงใหม่ในปี พ.ศ.2464) อันเป็นพื้นที่ชุมทางขนส่งมวลชนที่
ทันสมัยที่สุด และเป็นตัวแปรสำคัญในการเปลี่ยนเศรษฐกิจของเมือง ด้วยการเป็นจุดขนถ่ายสินค้าและ
ส่งเสริมการเดินทางของผู้คนจากกรุงเทพฯ ก่อนจะเดินทางต่อไปสู่พ้ืนที่อ่ืนๆ ในภาคเหนือ และการอพยพ
เข้ามาทำมาค้าขายของชาวจีนในย่านสบตุ๋ย (ที่มา : จิราพร แซ่เตียว, เกร็ดประวัติศาตร์สถานีรถไฟนคร
ลำปาง. วารสารเมืองโบราณ. 27 ก.ค. 2020 (ออนไลน์)) 

(ท่ีมาภาพ : จนัทร์สม เสียงดี) 
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ภาพที่ 3 บรรยากาศบริเวณหน้านสถานีรถไฟนครลำปางในยุคเริ่มแรก 

เมื่อรถไฟมาถึงลำปาง “รถม้า” เดิมที่ใช้เป็นพาหนะสัญจรในระยะทางใกล้ๆ ในตัวเมืองอยู่ก่อน ก็ขยับ
ขยายเพิ่มจำนวนมากขึ้น กลายเป็นรถโดยสารรับจ้างขนส่งผู้คนและสินค้าระหว่างตัวเมืองกับสถานีรถไฟ
ใน “ย่านสบตุ๋ย” ด้วยสามารถบรรทุกสิ่งของได้มาก อีกท้ังสะดวกรวดเร็วกว่าเกวียน ทำให้รถม้าเป็นที่นิยม
อย่างแพร่หลาย (ท่ีมา : อภิญญา นนท์นาถ, รถม้าลำปาง. วารสารเมืองโบราณ. 9 ก.ค.2021 (ออนไลน์)) 

 

ภาพที่ 4 บรรยากาศบริเวณหน้านสถานีรถไฟนครลำปางและการใช้รถม้าสัญจรในขณะนั้น 

 พ.ศ.2460 ปริมาณการส่งออกหมูจากจังหวัดลำปางมากที่สุดในภาคเหนือ รายการสินค้าออก 
พบว่า นครลำปาง มีปริมาณการส่ง “หมู” ออกมากท่ีสุดในภาคเหนือ โดยทาง รถไฟ จำนวน 4,203 ตัว 
เพิ่มขึ้นเป็น 10,178 ตัว ในปี พ.ศ.2461 และในปี พ.ศ.2473 ลำปางมีการส่งหมูออกมากถึง 34,342 ตัว 
(ที่มา : กนกวรรณ จงเจริญยิ่งยง, 2551. ประวัติศาสตร์เศรษฐกิจเมืองนครลำปาง. 2 ฟาแม่น้ำวัง 2 ฝั่ง
นครลำปาง. ไพโรจน์ ไชเมืองชื่น (บรรณาธิการ)) 

(ท่ีมาภาพ : ส านกัศิลปะวฒันธรรมมหาวิทยาลยัราชภฏัล าปาง) 
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 พ.ศ.2466 การสร้างโรงเรียนจีนแห่งแรกในจังหวัดลำปาง  และตั ้งอยู ่ในพื ้นที ่สบตุ ๋ย คือ 
โรงเรียนยกส่าย (ปัจจุบัน คือ โรงเรียนมัธยมวิทยา) กล่าวกันว่า ในระยะแรก ลูกคนจีนในลำปางเรียน
ภาษาจีนที่ จือป้อเสีย ที่บริษัทจังหวัดลำปาง ก่อนจะมีโรงเรียน ในปี พ.ศ.2466 ที่พ่อค้าชาวจีนไหหลำซื้อ
ที่ดินสร้างโรงเรียนจีนแห่งแรกในลำปาง เรียกว่า โรงเรียนยกส่าย สอนภาษาจีนกลางและจีนไหหลำ 
(ปัจจุบัน คือ โรงเรียนมัธยมวิทยา) 

 พ.ศ.2469 การเสด็จของพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 7 ณ จังหวัดลำปาง 

การเสด็จเยือนหัวเมืองต่างๆ ของเจ้านายกรุงทพฯ ที่สะดวกและย่นระยะเวลาได้มากขึ้น เช่น การเสด็จ
โดยรถไฟของสมเด็จเจ้าฟ้ากรมหลวงนครราชสีมาในปี พ.ศ.2463 สมเด็จกรมพระยาดำรงราชานุภาพในปี 
พ.ศ.2464 และเสด็จของพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 7 ณ จังหวัดลำปาง ในปี พ.ศ.
2469 ซึ่งแสดงให้เห็นถึงการแสดงอำนาจทางการเมืองในฐานะเจ้าผู้ปกครองต่อผู้ถูกปกครอง ที่จะต้องมี
การเฝ้ารับเสด็จ การตระเตรียมพิธีการให้สมพระเกียรติ 
 

 

ภาพที่ 5 การเสด็จของพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที ่7 ณ จังหวัดลำปาง 
ที่มาภาพ : http://www.lampang.go.th/travel/weblp/page/page6.html 
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 พ.ศ.2470 การก่อตั้งโรงเรียนจีนขึ้นอีกแห่งในชื่อว่า โรงเรียนฮั่วเคี้ยว ในปี พ.ศ.2468 ที่บ้าน
ไม้ชั้นเดียวในย่านสบตุ๋ย เป็นที่ตั้งของชมรมชาวจีนโพ้นทะเล ด้านหลังห้องอ่านหนังสือพิมพ์ได้เริ่มมีการ
สอนหนังสือให้แก่เด็กนักเรียนจีน โดยนายชูล้ง แซ่ลี้ ชาวจีนแต้จิ๋ว ในบังคับสยามเป็นครูผู้สอน ในชื่อเรียก
โรงเรียนว่า “ฮั่วเคี้ยวจือป้อเสียสบตุ๋ย” เรียกสั้นๆ ว่า “จือป้อเสีย” เมื่อเรื่องรู้ไปถึงธรรมการจังหวัด จังได้
สั่งยุติการสอน เนื่องจากไม่ได้มีการจดแจ้งจัดตั้งโรงเรียนให้ถูกต้องตามพระราชบัญญัติโรงเรียนราษฎร์ 
และได้มีการชี้แจงต่อทางการ จนสามารถจัดตั้งโรงเรียนจีนขึ้นอีกแห่งได้ในปี พ.ศ.2470 คือ  “โรงเรียนฮั่ว
เคี้ยว” ซึ่งเป็นของกลุ่มชาวจีนแต้จิ๋ว จีนแคะ และ จีนกว้างตุ้ง (ที่มา : ชัยประสาน สุรวิชัย, 2563. ลำปาง
ทำให้ฉันคิดถึงย่า) 

 

ภาพที่ 6 อาคารโรงเรียนฮ่ัวเคี้ยว หรือ โรงเรียนประชาวิทย์ (ในปัจจุบัน)  
 

 พ.ศ.2471 บริษัทกิจการไฟฟ้าเริ่มจ่ายไฟ การดำเนินการกิจการไฟฟ้าของเอกชน โดยหม่องโพ
เข่ง คหบดีพม่าใต้บังคับอังกฤษได้รับสัมปทาน ต่อมาได้จดทะเบียนรร่วมกับชาวจีนและข้าราชการสยาม
รวมเป็น 7 คน กิจการดังกล่าวได้มีการปรับเปลี่ยนผู้ถือหุ้นใหม่จนเหลือเพียงแต่ชาวพม่าทั้งหมด 7 คน 
หนึ่งในนั้นเป็นชาวพม่าผู้มั่งคั่งจากกรุงเทพฯ บริษัทเริ่มจ่ายไฟในปี 2471 โดยมีโรงจ่ายไฟอยู่ 2 แห่ง นั่น
คือ บริเวณสบตุ๋ยใกล้กับสถานีรถไฟและบริเวณตัวเมืองอันเป็นย่านตลาดและสถานที่ ราชการ (ที่มา : 

ภิญญพันธุ์ พจนะลาวัลย์, 2561. น้ำวัง รถไฟ ไฮเวย์ ประวัติศาสตร์ลำปางสมัยใหม่) 

 พ.ศ.2473 ก่อตั้งธนาคารสยามกัมมาจลที่นครลำปาง เมื่อระบบการปกครองทำให้กิจกรรมทาง
เศรษฐกิจค่อยๆ ถ่ายโอยความสัมพันธ์มาสู่กรุงเทพฯ มากขึ้น แต่ปัญหาที่ยังแก้ไม่ตก คือ เงินตราที่ใช้ใน
ภูมิภาคยังคงใช้เงินรูปี หรือเงินแถบที่เป็นระบบเงินตราที่พ่ึงพิงกับอังกฤษและเมืองพม่า นำไปสู่การก่อตั้ง
ธนาคารสยามกัมมาจลที่นครลำปางในช่วงปี พ.ศ.2473 และการครอบงำการค้าส่วนใหญ่ของชาวจีนใน
ลำปาง เช่น ธุรกิจค้าข้าว ธุรกิจโรงสี ค้าลูกไม้ และโรงฟอกหนัง ตลอดจนควบคุมหุ้นโรงไฟฟ้าขนาดใหญ่ 
เหลือเพียงอุตสาหกรรมป่าไม้เพียงอย่างเดียวที่ยังอยู่ในการควบคุมของอังกฤษและพม่า เนื่องจากชาวจีน
ไม่ค่อยให้ความสนใจ 
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 พ.ศ.2486 การออกกฎหมายกีดกันคนต่างด้าว (โดยเฉพาะชาวจีน) การออกกฎหมายกีดกัน
คนต่างด้าว (โดยเฉพาะชาวจีน) โดยเริ่มใช้กับภาคเหนือเมื่อปลายเดือนมกราคม พ.ศ.2486 ครอบคลุม
พ้ืนที่ 6 จังหวัด ได้แก่ เชียงใหม่ ลำพูน ลำปาง เชียงราย แพร่ อุตรดิตถ์ 

 พ.ศ.2488 การรวมกลุ่มเพื่อสร้างอำนาจต่อรองและสร้างสวัสดิการร่วมกันภายในกลุ่ม  อาทิ 
ศาลเจ้า หรือศาสนสถานของชาวจีน เพื่อประกอบพิธีกรรมตามความเชื่อ เช่น ศาลเจ้าแม่ทับทิบของชาว
จีนไหหลำ ศาลเจ้าปูนเฒ่ากง ของชาวจีนแต้จิ๋วและจีนแคะในพื้นที่สบตุ๋ย (ที่มา : On Lampang Article 
เปิดโลกลำปาง ผ่าน “สุ้มเสียงจากบทความ”,http://olparticle.blogspot.com/2006/12/3_09.html) 

  

ภาพที่ 7 ศาลเจ้าปุนเฒ่ากง สบตุ๋ย (ปุนเถ่ากง - ม่า สบตุ๋ย) 
 

 พ.ศ.2519 การจัดตั้งมูลนิธิเพื่อการศึกษาประชาวิทย์ – มัธยมวิทยา ความพยายามในการ
รวมทั้งสองโรงเรียนจีนในลำปางเข้าด้วยกันก่อนช่วงสงครามโลกครั้งที่สอง แต่ในที่สุดโรงเรียนทั้งสองก็ถูก
สั่งปิดในช่วงสงคราว และโรงเรียนยกส่ายถูกยึดเป็นฐานที่พักพิง จึงถึง พ.ศ.2489 พ่อค้าจีนก็ขอเปิด
โรงเรียนทั้งสอง โดยรวมเป็นโรงเรียนเดียวกันในนาม “โรงเรียนยกฮ้ัว” หรือโรงเรียนประชาวิทย์ (หรือกงลิ
ยิหวา) เป็นโรงเรียนระดับประถมศึกษาขณะที่ใช้โรงเรียนยกส่าย เป็นที่ตั้งสโมสรชาวจีน (หวาเฉียวจี้
เลาะปู้) ชื่อ สโมสรสหมิตร ในปี พ.ศ.2495 จึงขอใช้พื้นที่โรงเรียนยกส่าย เป็นที่ตั้งโรงเรียนและใช้ชื่อว่า 
“โรงเรียนมัธยมวิทยา” จนในที่สุด ความพยายามดังกล่าวก็ปรากฏเป็นเครือข่ายในนาม มูลนิธิเพ่ือ

http://olparticle.blogspot.com/2006/12/3_09.html
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การศึกษาประชาวิทย์ – มัธยมวิทยา เมื่อปี พ.ศ.2519 (ที่มา : On Lampang Article เปิดโลกลำปาง 
ผ่าน “สุ้มเสียงจากบทความ”,http://olparticle.blogspot.com/2006/12/3_09.html) 
 
 ดังนั้น จากช่วงระยะเวลาหนึ่งภายหลังการมาถึงของรถไฟลำปาง สร้างความเปลี่ยนแปลงอย่าง
มากต่อเศรษฐกิจและสังคมของเมืองนครลำปาง ซึ่งสามารถสรุปได้ 4 ประการสำคัญ คือ  
 (1) รถไฟทำให้การติดต่อระหว่างลำปางกับกรุงเทพฯ สะดวกรวดเร็วขึ้น  
 (2) การมาถึงของรถไฟทำให้เกิดการขยายตัวของเมืองจากตลาดจีน หรือ ชุมชนจีนแห่งแรก ไปสู่
ตำบลสบตุ๋ย หรือ ชุมชนจีนแห่งที่สอง  
 (3) หลังจากที่รถไฟมาถึงทำให้เมืองนครลำปางกลายเป็นศูนย์กลางการค้าในภาคเหนือ ส่งผลให้
ปริมาณสินค้า และชนิดของสินค้าทั้งเข้าและออกจากลำปางมีมากข้ึน  

 (4) การคมนาคมโดยทางรถไฟส่งผลให้การค้าขายข้ามพรมแดนระหว่างลำปาง และ พม่าลด
น้อยลง ในขณะที่การค้ากับสยามเพิ่มมากขึ้น การมาถึงของรถไฟมิได้นำมาเพียงแต่สินค้าที่หลากหลาย 
และมีจำนวนมหาศาลเท่านั้น แต่ได้นำพาโอกาสของชาวจีนจำนวนมากขึ้นมาประกอบอาชีพในลำปาง 
ชาวจีนเหล่านี้เองที่สร้างผลกระทบที่สำคัญของการค้าในลำปางที่แต่เดิม ส่วนใหญ่เป็นบริษัทอังกฤษ และ
พ่อค้าชาวพม่า ชาวจีนอาศัยความสามารถทางการค้า ประกอบอาชีพเป็นพ่อค้าคนกลางเพ่ือตอบสนองต่อ
ความต้องการสินค้าของตลาดในกรุงเทพ โดยใช้ช่องทางความสามารถของตนที่เคยทำการค้ าขายใน
กรุงเทพฯ มาเป็นความได้เปรียบพ่อค้าพม่าในท้องถิ่นซึ่งเคยชินกับการค้าทางไกลแบบเก่าสู่เมืองมะละแห
ม่ง ความสามารถของชาวจีนในการค้า และการติดต่อค้าขายกับกรุงเทพฯ ที่สะดวกรวดเร็วและมีปริมาณ
มากขึ้น ทำให้การค้ากับเมืองในพม่าและการใช้เงินรูปีค่อยๆ หมดความสำคัญลง 

 ดังนั้น ชาวจีนจึงสามารถครอบครองการค้าส่วนใหญ่ของลำปาง เช่น การค้าข้าว ธุรกิจโรงสี 
การค้าครั่ง กิจการโรงฟอกหนัง และการเข้าครอบครองหุ้นของกิจการโรงไฟฟ้า ตั้งแต่ปี พ.ศ.2470 เป็น
ต้นมา คงเหลือเพียงกิจการป่าไม้เท่านั้นที่คนจีนยังไม่สามารถเข้าถึง และคงอยู่ในมือของบริษัทอังกฤษ
และชาวพม่าเท่านั้น 
 

 สิ่งที่เกิดขึ้นควบคู่กับความเจริญเติบโตของทางการค้าของชาวจีนในลำปาง คือ การรวมกลุ่ม
สังคมของคนจีนที ่เกิดขึ้นอย่างชัดเจน มีการพัฒนาจากสโมสรจีนประชา และห้องอ่านหนังสือพิมพ์ 
กลายเป็นโรงเรียนจีนที่เป็นทางการมากขึ้น ด้วยการจดทะเบียนก่อตั้งอย่างถูกต้อง ได้แก่ โรงเรียนยกส่าย
ของกลุ่มภาษาไหหลำซึ่งเป็นชาวจีนกลุ่มที่ใหญ่ และมีอิทธิพลของจังหวัดลำปาง และ โรงเรียนฮ่ัวเคี้ยวของ
กลุ่มจีนภาษาอื่นๆ ที่ได้รับความช่วยเหลือจากชาวจีนในเชียงใหม่ในการฝ่าฟันอุปสรรคจนกระทั่งก่อตั้ง
โรงเรียนฮั่วเคี้ยวได้สำเร็จ ถึงแม้รัฐบาลสยามจะมีการเริ่มเข้าควบคุมโรงเรียนจีนในลำปางอย่างจริงจัง 
เพราะกลัวอิทธิพลของชาตินิยมจีนและก๊กมินตั๋ง แต่โรงเรียนเหล่านี้สามารถอยู่รอดมาได้ และเป็นส่วน
หนึ่งของชุมชนจีนที่เผยแพร่ความรู้ ความคิด ตลอดจนอุดมการณ์ทางด้านการเมืองของชาวจีนจากรุ่นสู่รุ่น 
(ที่มา : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กนกวรรณ อู่ทองทรัพย์. ประวัติศาสตร์เศรษฐกิจเมืองนครลำปาง : หลัง
สนธิสัญญาเบาว์ริง ถึง พ.ศ.2503)  
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ภาพที่ 8 ภาพสื่อการจัดนิทรรศการ เกี่ยวกับเรื่องราวการมาถึงของรถไฟในย่านสบตุ๋ย 

 
และการพัฒนาพื้นที่ย่านสบตุ๋ยช่วง 20 ปีที่ผ่านมามีความพยายามจะทุกฝ่ายที่จะฟื้นอัตลักษณ์และ

ตัวตนของคนสบตุ๋ย และวิถีชีวิตย่านเศรษฐกิจการค้าเดิมของลำปางให้มีชีวิต (คุณสุรพล  ตันสุวรรณ)  
• ปี 2541 มีการประชุมคณะกรรมการร่วมภาครัฐและเอกชนเพื่อพัฒนาจังหวัด หรือ กรอ.จังหวัดมี

การนำเสนอว่า ลำปางมีของด ีโดยเฉพาะอย่างยิ่งที่เรื่องราวที่ผูกพันกับประวัติศาสตร์มายาวนาน 
และยังคงให้เห็นอยู่ในปัจจุบัน ซึ่งเป็นสิ่งที่น่าศึกษา เรียนรู้ และเที่ยวชม เช่น สถานีรถไฟนคร
ลำปาง (2459) ซึ่งตามประวัติศาสตร์ คำบอกเล่า ว่ารถม้ามาลำปางด้วยรถไฟ ก็น่าจะมาในเวลา
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ไล่เลี่ยกัน (2459 – 2460) ซึ่งมีการพัฒนาลำปางอย่างรุดหน้า รวดเร็ว เช่น สะพานรัษฎาภิเษก 
วัสดุก่อสร้างต่างๆ ขนส่งมาทางรถไฟ และอ.ศักดิ์ รัตนชัย เสนอให้มีการจัดกิจกรรมส่งเสริมอัต
ลักษณ์ความเป็นลำปางในสิ่งที่มีอยู่ และขายได้จึงเป็นที่มาของการจัดงานประวัติศาสตร์รถไฟรถ
ม้าลำปาง ในปี 2541 จนมาถึงปัจจุบัน  

• ในปี พ.ศ. 2548 ดร.นิมิตร จิวะสันติการ เป็นนายกเทศบาล โดยในปี 2550 – 2551 ดำริว่า ย่าน
สบตุ๋ยนี้ ต้องมีกิจกรรให้คนในสบตุ๋ยมีส่วนร่วม และประชาสัมพันธ์ โดยจัดกิจกรรมในช่วง
เทศกาลตรุษจีน (กิจกรรมการค้า ดนตรี การละเล่น ในรูปแบบถนนคนเดิน 3 วัน 3 คืน) เป็นการ
เปิดทัศนะใหม่ของย่านสบตุ๋ยให้คนเข้ามามีส่วนร่วมในการนำเสนอ 

• ในปี พ.ศ. 2548 ดร.นิมิตร จิวะสันติการ เป็นนายกอีกครั้ง ได้แถลงนโยบาย พลิกโฉมลำปาง มุ่ง
ทำลำปางให้เป็นเมืองน่าอยู่ น่าเดิน น่าเที่ยว ปลอดภัย มีวัฒนธรรมประเพณี มีกิจกรรมส่งเสริม
วัฒนธรรมประเพณี ให้คนมีความรักในบ้านของตนเอง และได้อยู่ร่วมกันอย่างเป็นสุข โดยหนึ่งใน
กิจกรรมนั้นคือ การส่งเสริมสบตุ ๋ยให้เป็นไชน่าทาวน์ของลำปาง โดยการปรับปรุงภูมิทัศน์ 
คุณภาพชีวิตต่าง ๆ ในปี 2564 – 2565 จะได้เห็นการเปลี่ยนแปลง ปรับปรุงระบบสาธารณูปโภค 
ทั้งทางเท้า ถนนท่อระบายน้ำ และไฟส่องสว่างต่าง ๆ ร่วมถึงกิจกรรมถนนคนเดินย่านประสาน
ไมตรีในช่วงเทศกาลตรุษจีน ซึ่งบรรจุในแผนงานของเทศบาลนครลำปางที่จะดำเนินการมุ่งทำ
กิจกรรมจากการมีส่วนร่วมของคนในพื้นที่  รวบรวมภูมิจากคนที่อยู่ในย่านสบตุ๋ย คนที่เคยอยู่ 
และลูกหลานสบตุ๋ยที่กระจายอยู่ทั่วประเทศ 

 สบตุ๋ยมีการเปลี่ยนมากมายทั้งกายภาพ และวิถีชีวิต วงเวียนสบตุ๋ยเป็นจุดหนึ่งที่ทุกคนคอยเฝ้าดู
เปลี ่ยนแปลงเพราะถ้าเคยติดตามความเป็นมาของสบตุ ๋ย  จะเห็นว่าวงเวียนสถานีรถไฟจะมีการ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา จากรูปแบบแก้วเชมเปญ มาเป็นพีระมิดคว่ำ มาเป็นปฏิมากรรมช้าง จนถึงรูปม้า 
ณ ปัจจุบันนี้ก็มีการเปลี่ยนแปลงมาตลอด ญาติมิตรรวมไปถึงเพ่ือนฝูงที่อยู่บริเวณนั้น เป็นความผูกพันที่มี 
และอยากให้คนลำปาง คนสบตุ๋ย มาช่วยกันพัฒนาฟื้นคืนบรรยากาศเหล่านี้กลับมา สบตุ๋ยมีความสำคัญ
กับลำปางบ้านเรือนอาคารโบราณที่สวยงามและคงอยู่  มีมากมาย เทศบาล สามารถเข้าไปช่วยเหลือ 
ส่งเสริมในการปรับปรุงอาคารทั้งด้านวิศวกรรม สถาปัตยกรรม รวมถึงสาธารณูปโภคต่างๆ ผ่านแผนการ
ดำเนินงานต่างๆและส่งเสริมให้สบตุ๋ยเป็นอีกทางเลือกหนึ่งในการผลักดันให้สบตุ๋ยเป็นแหล่งผ่อนคลาย  
และแหล่งเรียนรู้ เช่นเดียวกับ กองต้า ถนนวัฒนธรรม เมืองเก่าย่านตำบลเวียงเหนือ สบตุ๋ยจึงเป็นอีกพ้ืนที่
หนึ่งที่เทศบาลกำลังจะพัฒนา เพ่ือให้คนลำปางมีความภูมิใจในบ้านของตนเอง 
 และภาพอนาคตที่คนในพื้นที่มีความคาดหวังหรืออยากให้เกิดการเปลี่ยนแปลงนั้นก็คือ การคง
สภาพของอาคาร สถานที่ต่างๆ ร่วมไปถึงวิถีช ีวิตให้สอดคล้องกับสถานการณ์ในปัจจุบันและการ
เปลี ่ยนแปลงของกระแสโลกาภิวัฒน์ โดยอาจมีการปรับเปลี ่ยนให้สอดคล้องกับยุคสมัยมากยิ ่งขึ้น 
ก่อให้เกดิประโยชน์ในทุกภาคส่วน ทั้งนี้ควรมีการสร้างการมีส่วนร่วมระหว่างคนในพ้ืนที่และหน่วยงานทั้ง
ภาครัฐและภาคเอกชน ในการจัดการองค์ความรู้ทั้งในระดับชุมชน และในระดับจังหวัด เช่น การยกให้
พ้ืนที่สบตุ๋ยเป็นพื้นที่การเรียนรู้ พ้ืนที่อนุรักษ์เมืองเก่า เป็นต้น เพ่ือกำหนดกรอบทิศทางในการพัฒนาพ้ืนที่
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ร่วมกันให้ตรงกับความต้องการของชุมชนมากที่สุด สร้างกระบวนการเรียนรู้ในมิติตที่หลากหลายเช่น การ
จัดการองค์ความรู้ การบริหารจัดการพื้นที่การเรียนรู้ การจัดการภูมิทัศน์เพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
เป็นต้น 
 ดังนั้น การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ในเขตตำบลสบตุ๋ยนั้นจึงมีความมุ่งหวังว่า การบริหารจัดการพ้ืนที่ต้อง
สามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้คนให้ดีขึ้นกว่าเดิม ร่วมไปถึงมีความเติบโตทางเศรษฐกิจสามารถนำเอา
ทรัพยากรที่มีมาจัดสรร สร้างคุณค่าและก่อให้เกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจได้มากที่สุด สร้างการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมในทุกระดับ ดึงเอาองค์ความรู้จากคนในพื้นที ่ และองค์ความรู้จากหน่วยงานต่างๆที่
เกี่ยวข้องมาบูรณาการร่วมกัน เกิดเป็นการพัฒนาในมิติที่หลากหลาย ทั้งสังคม วัฒนธรรม ภูมิปัญญา 
สร้างการเรียนรู้ให้กับกลุ่มคนรุ่นหลัง โดยเป็นการเรียนรู้ผ่านการทำกิจกรรมร่วมกันของกลุ่มคนทุกวัย 
ก่อให้เกิดการถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคนิค วิธีการ เพื่อการพัฒนาที่มั่นคงและยั่งยืนในพ้ืนที่สบตุ๋ย 
 3) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดทำพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
 จากลงพ้ืนที่สำรวจโดยใช้แบบสำรวจความคิดเห็นเพ่ือออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิต
ย่านสบตุ๋ย พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามเห็นด้วยกับการจัดทำพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย โดยความคิดเห็น
ของผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่นั้นมุ่งไปที่ประเด็นด้านการเพิ่มรายได้ให้กับผู้ประกอบการในพื้นที่ 
ส่งเสริมการสร้างความมั่นคงและมั่งคั่งทางเศรษฐกิจในระดับพ้ืนที่ นอกจากนี้ยังมีเป็นการสร้างการรับรู้ใน
มิติทางสังคม วัฒนธรรม อันเป็นอัตลักษณ์เฉพาะถิ่นให้กับคนรุ่นหลังหรือผู้ที ่สนใจให้ได้เรียนรู้ และ
กลายเป็นที่รู้จักเพิ่มมากยิ่งขึ้น เกิดกระบวนการมีส่วนร่วมในการสร้างการอนุ รักษ์ สืบทอดองค์ความรู้  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น นำไปสู่การพัฒนาการด้านการท่องเที่ยวชุมชนที่ยั่งยืนต่อไปในอนาคต ร่วมไปถึงการ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับคนในชุมชน เกิดการถ่ายทอดองค์ความรู้และการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้
ระหว่างกัน  
 ในส่วนของประเด็นจากแบบสอบถามในเรื่องของรูปแบบการดำเนินชีวิต หรือลักษณะเฉพาะ
ของย่านสบตุ๋ยในอดีต รวมถึงความคาดหวังต่อรูปแบบหรือกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋นนั้น พบว่า 
ในอดีตนั้นสบตุ๋ยเป็นพื้นที่ที่มีความหลากหลายทางเชื้อชาติและวัฒนธรรม เช่น ชาวไทยเชื้อสายจีน ไทย
วน พม่า คริสตศาสนิกชน เป็นต้น ความหลากหลายของกลุ่มประชากรในพื้นที่นั้นส่งผลให้พื้นที่สบตุ๋ยมี
กิจกรรมทางศาสนาที่หลากหลาย เช่น ประเพณีทางพระพุทธศาสนา ประเพณีตามลัทธิเต๋า และประเพณี
ทางคริสต์ศาสนา มีศาลเจ้า วัดพุทธ และโบสถ์คริสต์ โดยประเพณีที่สำคัญได้แก่ ประเพณีสงกรานต์ 
ประเพณีตรุษจีน คริสต์มาส ประเพณีเข้าพรรษา และประเพณีพื้นเมืองอย่างประเพณีฟ้อนผีที่ได้รับการ
สืบทอดต่อกันมา ทั้งนี้ด้วยอยู่ในพื้นที่เส้นทางสำคัญทางการค้านับตั้งแต่การเข้ามาของรถไฟราวปี พ.ศ.
2459 ส่งผลให้ในพื้นที่ย่านสบตุ๋ยกลายเป็นพื้นที่ย่านเศรษฐกิจที่สำคัญ มีการเคลื่อนย้ายของแรงงาน เกิด
ร้านค้าและธุรกิจเกี่ยวกับที่พักโดยเฉพาะอย่างยิ่งคลาดซึ่งเป็นแหล่งจำหน่ายสินค้าท้องถิ่นทั้งพืชผัก ผลไม้ 
และอาหารพ้ืนถิ่น นอกจากนี้ยังพบว่าในพ้ืนที่สบตุ๋ยมีอาหารที่เป็นรู้จักและได้รับความนิยมจากผู้คนทั้งใน
และนอกพ้ืนที่อยู่เป็นจำนวนมาก เช่น ร้านก๋วยเตี๋ยวป้าฉาย แคบหมูนายเอี้ยง ไส้อั้วนางจันดี บ้านท่าคราว
น้อย ขนมบ๊ะจ่างยายนอม บะหมี่ห้องแถวยาว ร้านขนมเปี๊ยะลี้รุ่งเรือง เป็นต้น  
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 ดังนั้น รูปแบบกิจกรรมที่คนในพื้นที่อยากให้มีการดำเนินการนั้นก็คือ การสร้างการเรียนรู้และ
การรับรู้เกี่ยวกับของดี อาหารอัตลักษณ์พ้ืนถิ่นในเขตพ้ืนที่ตำบลสบตุ๋ย มีการนำเอาประเพณีพิธีกรรมของ
ท้องถิ่นมาสร้างการเรียนรู้ร่วมกันทั้งคนภายในและภายนอกชุมชนร่วมถึงนักท่องเที่ยว มีการนำเสนอของดี
ในชุมชนให้เป็นที่รู้จักโดยใช้สื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาบูรณาการร่วมดึงเอาหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเข้ า
มาร่วมจัดการองค์ความร็กับคนในชุมชน ใช้ศักยภาพของหน่วยงานมาเป็นวิทยากรให้คำแนะนำให้กับคน
ในชุมชนในการดูแล อนุรักษ์และสบืบทอดภูมิปัญญาของตนเอง ทั้งนี้ต้องคำนึงถึงวิถีชีวิต ธรรมเนียม 
ประเพณีของท้องถิ่น เพื่อให้เป็นพื้นฐานในการพัฒนาสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของกระแสสังคมใน
ปัจจุบัน 
 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกโดยใช้แบบสัมภาษณ์ออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่าน
สบตุ๋ย (อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ยเพื่อจัดทำพิพิธภัณฑ์กินได้ ) กลุ่มตัวอย่างจาก คุณ วลีย์รัตน์ ไลนส์  
วิภาศรีนิมิต พบว่า เป็นเจ้าร้าน ท่งเฮงก่ี ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์แปรรูปเนื้อสัตว์ ได้แก่ กุนเชียง หมูแผ่น หมูฝอย 
เป็นที่นิยมนำไปเป็นของฝาก ซึ่งขายในย่านสบตุ๋ย กิจการของร้านได้เริ่มต้นเมื่อ 80 ปีที่แล้ว โดยบรรพษุรุ
ษมาจากนครสวรรค์ (จีนแต้จิ๋ว) ได้มาตั้งรกรากที่จังหวัดพะเยา แล้วเกิดไฟไหม้บ้าน จึงย้ายมาสร้า งบ้าน
และค้าขายอยู่ที่ย่านสบตุ๋ยจังหวัลำปาง โดยเริ่มทำกุนเชียง หมูหยอง และไข่เค็ม จากนั้นมีการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เพ่ิมมากข้ึน เป็นจุดเด่อนและอัตลักษณ์ของร้าน ได้แก่ หมูแผ่น ซึ่งเป็นหมูแผ่นที่ทำจากหมูสไลด์
ไม่มีการผสมแป้งและไข่ ซึ่งถือได้ว่าเป็นหมูแผ่นโบราณ ส่วนกุนเชียงก็มีเอกลักษณ์ของสูตรที่ร้านคือ มี
กลิ่นที่มาจากสมุนไพร และเทคนิคการทำกุนเชียงที่เฉพาะของร้านเท่านั้น 
 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกโดยใช้แบบสัมภาษณ์ออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่าน
สบตุ๋ย (แหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) กลุ่มตัวอย่างจากบ้านพระยาสุเรนทร์ (คุณพัชริน วรรณวิจิตร) ผู้ที่มีความ
หลงใหลในมรดกทางวัฒนธรรม สถาปัตยกรรม และข้าวของเครื ่องใช ้จากยุคอดีต ประกอบกับ
ประสบการณ์ทำงานในโรงแรมมีประกายมุมมองเห็นความเป็นไปได้ใหม่ๆ ในการยกระดับคุณค่าอัตลักษณ์
ที่ยังคงรักษามนตร์เสน่ห์ของสถาปัตยกรรมเดิมอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งคุณพัชริน วรรณวิจิตร ได้ทำการเปิด
กิจการบ้านพระยาสุเรนทร์ บาย มาดามมูเซอร์ ตั้งอยู่บนถนนสุเรนทร์ ตำบลสบตุ๋ย อำเภอเมืองลำปาง 
จังหวัดลำปาง ในปลายเดือนตุลาคม 2562 มีอาหารบริการเป็นเชตเมนูอาหารไทยโบราณ และอาหารจาน
เดียว ซึ่งในการบริการเป็นการนำเสนอประวัติศาสตร์ของตัวบ้าน โดยให้ บ้านพระยาสุเรนทร์เป็นตัวเล่า
เรื่อง ภายในบ้านมีภาพเก่าๆ ที่สามารถเล่าเรื่องราวของสบตุ๋ยได้เป็นอย่างดี 

 จากการสัมภาษณ์ จัดเวทีและลงพื้นที่สำรวจย่านสบตุ๋ยได้สรุปข้อมูลในการออกแบบพิพิธภัณฑ์
มีชีวิตย่านสบตุ๋ยรายละเอียดตามตาราง 
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ตารางท่ี 6 ตารางสรุปการสำรวจย่านสบตุ๋ยได้สรุปข้อมูลในการออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 

พิพิธภัณฑ์กินได้  
อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย 

พิพิธภัณฑ์ 
เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง 

พิพิธภัณฑ์ 
ถนนความรู้ 

อาณะโอสถ บ้านเล่ียมประวัต ิ ศาลเจ้าปุนเถ่ากง-มา่ สบตุย๋ 
ลิ้มเซียม อาคารห้องแถวไม้ 

กาดเก๊าจาว 
จุดบรรจบแม่น้ำสอง 2 สาย คือ แม่นำ้ตุย๋ กับ 
แม่น้ำวัง 

ท่งเฮงกี ่ แมมมอธโฮสเทล สะพานดำ 
อาก ี อาคารทิวาร ี ตลาดรัตน (ตลาดเก๊าจาว) 
หมี่เตา บ้านตาของผู้วา่การรถไฟคนปัจจุบัน ถนนจักรยานเก่า 
ขนมจีนป้าเนียร ห้างทองแม่ทองดี สถานีรถไฟนครลำปาง 
ขนมเปีย๊ะลี้รุ่งเรือง ร้านถ่ายรูปผดุงศิลป์ อาคารแบงค์ชาติ (เดิม) 

มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์ลำปาง 
 (ในปัจจุบัน) 

บะหมี่กวางตุ้ง  ตึกทองดี วงศ์ษา(ทองดีพาณิชย์) พิพิธภัณฑ์กาดเก๊าจาว 
เย็นตาโฟ รุ่งโรจน์โภชนา ตึกเหลือง (ถัดจากแถบรา้นกุนเชียง) โรงเล่ือยจักรลำปางวนชัย 
ก๋วยเตี๋ยวเนื้อเชิญชวนชิม ร้านเจียรจินดาเภสัช บ้านอากงตงเบ๊ก อยา่งถาวร (สำนักงานสวนอา

กง) 
ร้านอัศวินชวนชิม (บะหมี่สามเซยีน) โรงย้อมผ้าหม่งง้วน วัดศรีบุญเรือง 
ร้านณัฐโภชนา บ้านกิจเสรี วัดท่าคราวน้อย 
ส.รุ่งเรืองโภชนา บ้านพระยาสุเรนทร์ วัดสิงห์ชัย 
ร้านบ้านผัดไท โรงแรมทับทิมทอง วัดนากว่มเหนือ 
ชัยโภชนา โรงแรมสมานมิตร วัดนากว่มใต้ 
ก๋วยจั๊บเจียเฮงกี ่ บ้านแม่เลี้ยงซินเหยี่ยน หอผีบ้านสิงห์ชัย 
หมูแดง บ้านสุมหัว ศาลเจ้าพ่อข้อมอืเหล็กบา้นสิงห์ชัย 
ขนมกุยชา่ยเฮียเรญิ อาคารจิรวนนท ์ พระธาตุหางสร้อย บ้านสิงห์ชัย 
ส้มตำยายขัน ตึกแถวย่านดอนปาน อนุเสาวรีย์พระยาพรหมโวหาร 
ข้าวซอยจันทร์ฉาย ร้านกาแฟเดอ ลา มัวร ์ คริสตจักร์พระกิตติคุณสมบูรณ์ 
ร้านก๋วยเตีย๋วน้ำใส  บ้านบ่าเกา่ (ขา้งวัดสิงห์ชัย) อาคารกงลิยิหว่า (โรงเรียนประชาวิทย์) 
ผัดไทย หอยทอดรุง่เรืองโภชนา บ้านบอมเบย ์(สะพานพัฒนาภาคเหนือ) อาคารยกสา่ย (โรงเรียนมัธยมวิทยา) 
ผ้าไทยป้าแป๋ว  อาคารยู่ฮวดจั่น (อาคารตึกจีนขา้งธนาคาร

กสิกรบนถนนฉัตรชัย) 
พระธาตุนาก่วมเหนอื 

ไส้อ่ัวป้าธรรม อาคารยู่ฮวด (อาคารตกึจีน บนถนนประสาน
ไมตรี ตรงข้ามห้องทองมังกร) 

มูลนิธิลำปางสงเคราะห ์

ก๋วยเตี๋ยวเนื้อลุงธรรม ป้าเที่ยง   
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ภาพที่ 9 แผนที่พิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
 
 4) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดทำ AR Living Museum Book 

 จากการลงพื้นที่สำรวจโดยใช้แบบสำรวจความคิดเห็นเพื่อออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มี
ชีวิตย่านสบตุ๋ย ประกอบกับการสัมภาษณ์เชิงลึกโดยใช้แบบสัมภาษณ์ออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์
มีชีวิตย่านสบตุ๋ย โดยได้ผลสำรวจของแหล่งพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 3 ประเภท คือ พิพิธภัณฑ์กินได้อาหารใน
ตำนานย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง และพิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คน
และแหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) โดยแบ่งออกเป็น ประเภทละ 25 แหล่ง โดยได้มีการนำผลจากการสำรวจ
และสัมภาษณ์พิพิธภัณฑ์มีชีวิตทั้ง 3 ประเภทมาจัดทำ AR Living Museum Book เพื่อเป็นจุดตั้งต้นนำ
ร่องในการจัดทำข้อมูล และเพื ่อเป็นฐานเริ ่มต้นในการพัฒนาการจัดทำข้อมูลส่วนอื ่น  ๆ ในอนาคต 
ประกอบด้วย 

1. พิพิธภัณฑ์กินได้อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย จำนวน 9 แหล่ง 
2. พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง จำนวน 5 แหล่ง 
3. พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถชีีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) จำนวน 7 แหล่ง 

 และนำเสนอในรูปแบบ AR Living Museum Book  
 1) พิพิธภัณฑ์กินได้อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย ได้ทำการร้อยเรียงแหล่งอาหารในตำนานที่มี
อายุเก่าแก่มากกว่า 30 ปีในย่าน และอาหารที่ที่เป็นที่นิยมชื่นชอบของคนในพ้ืนที่มานำเสนอในรูปแบบสื่อ
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เคลื่อนไหว (คลิปวีดีโอ) พร้อมภาพถ่าย โดยแสกนผ่าน Qr Code ที่ปรากฏในเอกสารสื่อประกอบ จำนวน 
9 แหล่ง ได้แก่ ร้านขนมกุยช่ายเฮียเริญ ร้านกุนเชียงท่งเฮงกี่ ร้านรุ่งเรืองโภชนา (ผัดไทย หอยทอด) ร้าน
บะหมี่อากี (บะหมี่ห้องยาว) ร้านขนมเปี๊ยะ-ขนมจันอับ ลิ้มเซี้ยม ร้านก๋วยจั๊บ เจียเฮงกี่ ร้านขนมจีน ยาย
เนียร ร้านข้าวต้มไข่มุก และร้านบะหมี่เตา (สะพานดำ)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 10 AR Living Museum Book นำเสนอพิพิธภัณฑ์กินได้อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย  
 
 2) พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง โดยนำเสนอในรูปแบบสื่อเคลื่อนไหว (คลิปวีดีโอ) 
พร้อมภาพถ่าย และภาพมุม 360 องศา เสมือนได้เข้าไปสัมผัสบรรยากาศต่างๆ ภายในบ้านแต่ละหลัง
อย่างใกล้ชิด โดยแสกนผ่าน Qr Code ที่ปรากฏในเอกสาร สื่อประกอบจำนวน 5 แหล่ง ได้แก่ บ้านกิจเสรี 
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บ้านพระยาสุเรนทร์ บ้านเก่ากาดเก๊าจาว (พิพิธภัณฑ์ตลาดเก๊าจาว) และบ้านคูเซ่งเฮงในย่านตลาด(กาด)
เก๊าจาว ซึ่งมีความเก่าแก่และคงสภาพอัตลักษณ์ความสมบูรณ์สวยงามของบ้านจากรุ่นสู่รุ่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 11 AR Living Museum Book นำเสนอพิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลังย่านสบตุ๋ย  
 
 3) พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) โดยนำเสนอใน
รูปแบบสื่อเคลื ่อนไหว (คลิปวีดีโอ) พร้อมภาพถ่าย และภาพมุม 360 องศา เสมือนได้เข้าไปสัมผัส
บรรยากาศต่างๆ ภายในบ้านแต่ละหลังอย่างใกล้ชิด โดยแสกนผ่าน Qr Code ที่ปรากฏในเอกสารสื่อ
ประกอบ เช่นเดียวกับพิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง จำนวน 7 แหล่ง ได้แก่ มูลนิธิลำปางสงเคราะห์ 
“เต็กก่า” จี ่หน่ำเกาะ ศาลเจ้าปุนเถ่ากง – ม่า สบตุ ๋ย สถานีรถไฟนครลำปางและบ้านพักรถไฟ 
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(โรงพยาบาลรถไฟ) วัดศรีรองเมือง วัดสิงห์ชัย – พญาพรหมโวหารและชุมชนข้างวัด โบสถ์อรุโณทัย (วัด
คาทอลิก ลำปาง : วัดแม่พระประจักษ์แห่งลูร์ด) และแหล่งสุดท้ายคือ ศูนย์เสริมประสบการณ์การเรียนรู้
นอกห้องเรียนสำหรับเด็กปฐมวัย มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์การศึกษา ลำปาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 12 AR Living Museum Book นำเสนอพิพิธภัณฑ์ถนนความรู้  
(เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) 

 
 4.2.2 พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อ
สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 

 โดยเริ่มจากกระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะ
โอและจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (CULTURAL 
KNOWLEDGE MAP) พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม
ย่านท่ามะโอ รูปแบบการบริหารจัดการ รูปแบบการจัดกิจกรรม และปฏิทินการจัดกิจกรรม จัดกิจกรรม 



84 

“ข่วงผญ่าภูมิปัญญาท่ามะโอ” เปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่ “นิทรรศการหมุนเวียนบ้านหลุยส์” พัฒนา AR 
Tourism Guide Book สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะโอและมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ สร้าง
กลไกการพัฒนาชุมชนพื้นที่ให้เกิดความยั่งยืนสร้างอาชีพและรายได้ต่อยอดจากกิจกรรมการท่องเที่ยว 
เช่น การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน พัฒนาแหล่งเรียนรู้ กิจกรรมตลาดชุมชนโดยสร้างโมเดลการพัฒนาชุมชน
โดยคนในชุมชนในรูปแบบ Social Enterprise โดยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น 4 ประเด็นคือ 

 1) การวิเคราะห์ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ และจัดทำ
แผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 
 ชุมชนท่ามะโอ เป็นชุมชนที่เชื่อมโยงประวัติศาสตร์ของเมืองลำปางในทุกยุค ชุมชนนี้ตั้งอยู่บริเวณ
ฝั่งซ้ายของแม่น้ำวัง ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมือง จังหวัดลำปาง เป็นชุมชนเก่าแก่ ผูกโยงกับอดีต และมี
ประวัติความเป็นมายาวนาน รวมทั้งเป็นแหล่งรวมพหุวัฒนธรรม จากการย้อนมองประวัติศาสตร์ความ
เป็นมาของเมืองลำปางในยุคร่วมสมัยกับรัตนโกสินทร์ ครั้งสมัยของเจ้ากาวิละได้รับการสนับสนุนจากกรุง
ธนบุรี-กรุงเทพฯ จนสามารถกอบกู้ศูนย์อำนาจทางการเมืองทางเหนือได้สำเร็จ หลังตกอยู่มนอำนาจของ
พม่าเป็นเวลานาน จึงมีนโยบาย “เก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง” เพราะการรวมไพร่พลเป็นปัจจัยสำคัญ
อย่างยิ่งของการสร้างความเข้มแข็งของเมือง การกวาดต้อนกลุ่มชาวเชียงแสนหลังจากที่ตีเมืองเชียงแสน
แตก ในปี พ.ศ. 2347 พื้นที่บริเวณตอนเหนือของแม่น้ำวังจึงเต็มไปด้วยชุมชนชาวเชียงแสน อาทิ บ้านหัว
ข่วง บ้านสุชาดาราม บ้านช่างแต้ม บ้านปงสนุก เป็นที่มาของการรวมเชื้อชาติต่าง ๆ ที่เข้ามาทำมาหากิน 
ทำการค้าขายระยะไกล ทั้งพ่อค้าเร่ พ่อค้าวัวต่าง มีทั้ง พ่อค้าไทยใหญ่ จากเชียงตุง รัฐฉาน พ่อค้าชาวพม่า 
พ่อค้าฮ่อ จากยูนนาน และจากหลวงพระบาง ที่มาพำนักบริเวณศาลาวังทาน ซึ่งอยู่บริเวณวัดป่ารวกและ
สถานีวิทยุกระจายเสียงแห่งประเทศไทย จังหวัดลำปาง (กองอนุรักษณ์สิ ่งแวดล้อมธรรมชาติและ
ศิลปกรรม, 2004) จนมาถึงยุคที่ท่ามะโอเจริญรุ่งเรืองจากการทำอุตสาหกรรมปาไม้ ในช่วงที่มีการเปิดให้
สัมปทานป่าไม้แก่บริษัทต่างชาติ ท่ามะโอจึงเต็มไปด้วยผู ้คนที ่อพยพมาจากหลากหลายภูมิภาค 
หลากหลายเชื้อชาติ ไม่ว่าจะเป็น ชาวยุโรป อังกฤษ ชาวไทยใหญ่-พม่า รวมถึงชาวจีนที่เดินทางมาค้าขาย
จากทางตอนกลางของสยามประเทศ จึงเป็นแหล่งรวมวัฒนธรรม สถาปัตกรรม ภูมิปัญญา และวิถีชีวิตที่มี
เอกลักษณ์ต่างจากย่านอื่น ๆ ของลำปาง  
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลบนฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมทั้ง 5 ภูมิของย่านท่ามะโอ สามารถอธิบาย
สะท้อนผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ อันประกอบไปด้วย ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิธรรม ภูมิปัญญา 
และภูมิวงศ์ ตามลำดับดังต่อไปนี้ 
 1.1) ภูมิหลัง ภูมิหลัง ของย่านท่ามะโอ ย่านที่ได้ชื่อว่าเป็นจุดกำเนิดของความเป็นศูนย์กลางทาง
เศรษฐกิจของภาคเหนือ และศูนย์กลางความเจริญทางเศรษฐกิจของเมืองลำปางในยุคที ่มีการเปิด
สัมปทานป่าไม้ให้บริษัทต่างชาติ ซึ ่งอาจจะกล่าวได้ว่ายุคดังกล่าวนี้เป็นจุดเริ่มต้นของการ “เปิดหน้า
ประวัติศาสตร์ของระบบทุนนิยมเข้าสู่นครลำปาง”  

ความเป็นมาของชุมชนท่ามะโอนั้น ไม่ปรากฏเป็นที่แน่ชัดเป็นลายลักษณ์อักษรว่ามีขึ้นตั ้งแต่
เมื ่อใด แต่หากพิจารณาจากการตั้งถิ ่นฐาน โบราณสถาน ลักษณะทางศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม 
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ประเพณี วัฒนธรรม และวิถีที่คงเหลืออยู่และมีการสืบทอดกันต่อ ๆ มานั้น พบว่า ร่องรอยที่ปรากฏให้
เห็น แสดงถึงการก่อตั้งชุมชนมาอย่างยาวนานมากกว่า 100 ปี ดังนั้น ในการวิเคราะห์ภูมิหลังของย่านท่า
มะโอนั้น จะนับย้อนกลับไปตั้งแต่ยุคที่เรียกขานกันว่า “ยุคเก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง” ซึ่งสามารถนับ
ย้อนตามลำดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีต ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2330 – 2484 ซึ่งเป็นยุคสุดท้ายของการทำ
สัมปทานป่า ในยุคของสงครามมหาเอเชียบูรพานั่นเอง 

พ.ศ. 2330 พระยากาวิละ (พระบรมราชาธิบดี) เจ้าผู้ครองนครลำปาง ใช้บริเวณหอรบบนแนว
กำแพงเวียงรุ่นที่ 2 (ข้างวัดประตูป่อง) เป็นปราการต่อสู่กับทัพพม่า ซึ่งเป็นที่มาของชื่อวัดประตูป่อง  ซึ่ง
หมายถึง ประตูเมืองโบราณ ในครั้งที่พระยากาวิละต่อสู่กับทัพพม่านั้น ฝั่งเมืองด้านทิศเหนือเป็นที่ตั้งคา่ย
ของกองทัพพม่าท่ียกมาล้อมเมือง ห่างจากตัวเมืองเพียง 8 กิโลเมตรเท่านั้น 
 พ.ศ. 2409 เจ้าหลวงวรญาณรังสี เจ้าผู้ครองนครลำปางองค์ที่ 9 ในราชวงศ์ทิพย์จักร ได้บูรณะ
ปฏิสังขร และสร้างวิหารวัดประตูป่อง ซึ่งถือได้ว่าเป็นสถาปัตยกรรมแบบล้านนา หน้าแหนบลายสักไม้ปิด
ทองประดับกระจก มีโก่งคิ้วลายไส้หมู บานประตูแกะสลักลวดลายสวยงามหาชมได้ยากทางขึ้นบันไดเป็น
ตัวมกรคายนาค เชิงบันไดมีประติมากรรมปูนปั้นรูปสิงห์เฝ้าวิหาร ส่วนหลังคามีการซ้อนเป็นชั้นด้านหน้า
สามชั้น ด้านหลังใบระกาเป็นตัวนาคเลื้อยลงมาจากยอดหลังคา กลางสันหลังหรืออกไก่มียอดเรียวแหลม
เล็ก เรียงไปตลอดหน้าบัน วิหารเป็นรูปม้าต่างไหม คือ มีรูปคล้ายสัมภาระบนหลังม้าที่กองสูงขึ้นเป็นทรง
พีระมิด ส่วนล่างสุดของหน้าบัน บริเวณทางเข้าวิหารสลักเป็นรูปยักษ์คายนาค ภายในวิหารเปิดเห็น
โครงสร้าง ส่วนบนมีพระพุทธรูปลงรักปิดทอง มีสัตตภัณฑ์/โต๊ะหมู่บูชาของชาวเหนือ มีธรรมาสน์สำหรับ
พระสงฆ์เทศนา จิตรกรรมฝาผนังในวิหารเป็นรูปประเพณี 12 เดือน ซึ่งเป็นวิถีชีวิตของคนพ้ืนถิ่น 

พ.ศ. 2432 – 2439 เริ่มตั้งบริษัทบริติชบอร์เนียว เพ่ือทำสัมปทานป่าไม้ ณ บริเวณบ้านท่าเก๊าไฮ
และบ้านท่ามะโอ  
 พ.ศ. 2437 พ่อเลี้ยงหม่องจันโอ่ง หรือ หม่องเชว อ่อง (Shwe Ong) ต้นตระกูลจันทรวิโรจน์ 
พ่อค้าชาวมอญที่อพยพมาจากเมาะลำเลิง ประเทศพม่า โดยรับจ้างทำไม้กับบริษัท  อีส อีสต์เอเชียติก 
เมืองลำปาง และได้แต่งงานอยู่กินกับลูกสาวพ่อค้าไม้ชาวพม่าชื่อ มุกต์ จันทรวิโรจน์ในเวลาต่อมา พ่อเลี้ยง
เป็นผู้ได้รับอนุญาตเช่าทำไม้ในป่าแม่พริก และพ้ืนที่อ่ืน ๆ ได้สร้างวัดท่ามะโอขึ้น 

พ.ศ. 2438 พ่อเลี้ยงหม่องจันโอ่ง หรือ หม่องเชว อ่อง (Shwe Ong) ต้นตระกูลจันทรวิโรจน์ ได้
สร้างบ้านเสานักในบริเวณใกล้คียงกับบ้านพักของนายหลุยส์ ซึ่งบ้านหลังนี้มีสถาปัตยกรรมแบบพื้นเมือง
ล้านนาผสมพม่าที่มีจุดเด่นคือเสาเรือนมีมากถึง 116 9น ซึ่งทำให้เป็นบ้านที่สามารถตั้งอยู่ได้อย่างคงทน
ถาวร นอกจากนี้ยังมียุ้งข้าวเสาหลาย ที่มีเสาถึง 24 ต้น ความเก่าแก่โบราณร่วมสมัยบ้านเสานัก ตั้งอาณา
บริเวณเดียวกัน 
 พ.ศ. 2439 ส่วนราชการสร้างบ้านร้อยปี (บ้านเลขที่ 1) เป็นสถานที่ทำงาน โดยเรียกว่าป่าไม้เขต  

พ.ศ. 2440 ครูบาแก่น สุมโน เป็นเจ้าอาวาสวัดประตูป่อง ท่านเป็นพระอาจารย์วิปัสสนา
กรรมฐานองค์แรก ของหลวงพ่อเกษม เขมโก ท่านเป็นพระฝ่ายอรัฐญญาวาสี เคร่งปฏิบัติวิปัสสนา
กรรมฐาน ถือธุดงค์เป็นวัตร 
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พ.ศ. 2440 – 2441 หลุยส์ ที เลียวโนเวนส์ เริ่มก่อสร้างบ้านหลุยส์ และอาคารบริษัทต่าง ๆ ที่
ลำปาง 

พ.ศ. 2442 หลุยส์ ที เลียวสโนเวนส์ แต่งงานกับภรรยาคนที่สอง และย้ายมาอยู่เวียงละกอน 
ลำปาง บริเวณ ท่าเก๊าไฮ - ท่ามะโอ โดยที่ได้เลิกรากับภรรยาชาวไทย ซึ่งเป็นเจ้าเชื้อสายลำปางที่เคยอยู่
กันกันอย่างออกหน้าออกตา หลังจากที่คาร์โรไลน์ภรรยาคนแรกของเขาเสียชีวิต จึงจำเป็นต้องเลิ กรากัน
ไปโดยไม่มีทายาทสืบเชื้อสาย หลุยส์ได้พาภรรยาคนที่สองนี้อาศัยที่บ้านพักท่ีสร้างด้วยไม้สักโอ่โถง บริเวณ
บ้านท่ามะโอ  

พ.ศ. 2445 เกิดกบฏเงี้ยวเมืองแพร่ยกมาตีเมืองละกอน เจ้าบุญวาทย์วงษ์มานิษ ยกไพร่พลมาตั้ง
รับที่บ้านหลุยส์  

พ.ศ. 2460 – 2478 จัดตั ้งกงสุลอังกฤษประจำจังหวัดลำปาง บริเวณบ้านท่าเก๊าม่วง ซึ ่งใน
ปัจจุบันเป็นที่ตั้งของกองบังคับการตำรวจภูธรจังหวัดลำปาง ครั้งสมัยรัชกาลที่ 6 สถานที่แห่งนี้เคนเป็น
ที่ตั้งของมณฑลมหาราษฎร์ ต่อมาเมื่อกงสุลอังกฤษยกเลิก จึงใช้เป็นกิองบัญชาการทหารมณฑลพายัพใน
สมัยที่เกิดสงครามโลกครั้งทื ่2 และหลังจากนั้นใช้เป็นสถานที่จัดการเรียนการสอนของโรงเรียนเคเน็ตแมค
เคนซี เป็นโรงเรียนฝรั่งของนักสอนศาสนา และรัฐบาลได้ติดต่อซื้รอที่ดิน อาคารและสิ่งปลูกสร้างของ
สถานกงสุลเพื่อเป็นที่ทำการใหม่ของกองบัคับการตำรวจภูธรเขต 1  

พ.ศ.2476 รัฐบาลได้มีพระราชกฤษฏีกาจัดวางระเบียบกรมในกระทรวงเศรษฐการ พุทธศักราช 
2476 ได้กำหนดให้จัดตั้ง กองทำไม้ ขึ้นเป็นราชการส่วนกลาง สังกัดกรมป่าไม้ โดยมีหน้าที่รับผิดชอบการ
ทำไม้สักของรัฐบาล มีหลวงประเสริฐวนศาสตร์ เป็นผู้ดำรงตำแหน่ง “ผู้ดูแลการทำไม้ของรัฐบาล” เป็นคน
แรก ประจำอยู่ ณ ที่ลำปาง 

พ.ศ. 2481 แม่น้ำวังท่วมสูงในพื้นที่ย่านท่ามะโอ บริเวณบ้านท่าเก๊าม่วง บ้านท่าเก๊าไฮ และบ้าน
ท่ามะโอ  

พ.ศ. 2482 บริษัทบอร์เนียว จำกัด และบริษัทหลุยส์ ตี เลียว โนเวนส์ ซึ่งเป็นผู้รับสัมปทานป่าไม้ 
สัญญาอายุสัมปทานได้สิ้นสุดลง กรมป่าไม้จึงตกลงซื้อที่ดิน ที่ทำการและอาคารต่าง ๆ ของทั้งสองบริษัท 
ซ่ึงต้ังอยู่ถนนท่ามะโอ ตำบลเวยีงเหนือ อำเภอเมือง จังหวดัลำปาง ซ่ึงเป็นท่ีทำการของผูดู้แลป่าไม้  

พ.ศ. 2483 มีสำนักงาน “กองป่าไม้” ของรัฐบาลไทย ที่ถนนป่าไม้ รัฐบาลได้ออกพระราชกฤษฏี
กาจัดวางระเบียบราชการกรมป่าไม้ซึ่งสังกัดกระทรวงเกษตราธิการ พุทธศักราช 2485 กำหนดให้ตั้ง “กอง
ทำไม”้ ขึ้นเป็นราชการบริหารส่วนกลางของกรมป่าไม้ ซึ่งมีแผนกท่ีขึ้นตรง 2 แผนก คอื แผนกทำไม้ ที่ทำ
การอยู่ที่ลำปาง และแผนกขายไม้ ที่ทำการอยู่ที่กรุงเทพฯ 

ในสมัยนั้นการทำไม้สักของรัฐบาลได้ขยายกว้างขวางขึ้น ได้รับป่าไม้สักเพิ่มขึ้นหลายป่า และ
เนื่องจากกองทำไม้เป็นหน่วยราชการสังกัดกรมป่าไม้ ค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ในการทำไม้จึงต้องใช้จ่ายภายใน
วงเงินงบประมาณท่ีกำหนดไว้ ทำให้เป็นอุปสรรคในด้านการเงินที่ล่าช้า และไม่มีความคล่องตัวเท่าที่ควร 

พ.ศ. 2484 ชาวต่างประเทศท่ีทำงานบริษัทหลุยส์ ที เลียวโนเวนส์ และบริษัททำไม้ต่าง ๆ พากัน
อพยพออกจากลำปางไปเชียงราย เพ่ือตรงไปยังเชียงตุง พม่า และอินเดีย 
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 1.2) ภูมิเมือง ชุมชนท่ามะโอ ชาวพม่าท่ีเข้ามาทากิจการไม้สักร่วมกับชาวอังกฤษในลาปาง
สมัยน้ันด้วย พวกเขาได้สร้างชุมชนข้ึน ณ บริเวณน้ีและกลายเป็นชุมชนที่ เต็มไปดว้ยบ้านไม้ ตั้งอยู่ทางฝ่ัง
เหนือของสะพานข้ามแม่น้าวัง บริเวณสะพานเขลางค์ ถนนราษฎร์พัฒนา เป็นชุมชนเก่าแก่ของเมือง เม่ือ
ลาปางคือเมืองไม้ และครั้งหน่ึงของลาปางเคยรุ่งเรืองจากกิจการค้าไม้ซ่ึงทาให้มีผู้คนหลากหลาย สัญชาติ
เดินทางเข้ามามากมาย รวมทั้ง สวยงามมากมาย กระทั่งถึงปัจจุบัน แม้ชุมชนท่ามะโอไม่มีชาวพม่าอีกแล้ว 
แต่ชุมชนเก่าแก่แห่งน้ียังคงมีเงาอดีตน่าประทับใจ ผ่านอาคารประวัติศาสตร์ “บ้านหลุยส์” คฤหาสน์อายุ
กว่า 112 ปีในจังหวัดลาปางท่ีเคยเป็นบ้านของนายห้างค้าไม้ชาวอังกฤษ นามว่า หลุยส์ ที. เลียวโนเวนส์
ก็ต้ังอยู่ในชุมชนแห่งนี้ 

โดยความเกี่ยวข้องกับชุมชนท่ามะโอในอดีต พบว่า จังหวัดลำปางเป็นหนึ่งใน จังหวัดทาง
ภาคเหนือของประเทศไทยท่ีมีการให้สัมปทานกิจการทาป่าไม้แก่บริษัทต่างชาติ และบ้านหลุยส์ ที เลียวโน
เวนส์ ก็เป็นหนึ่งในหลักฐานที่เหลืออยู่ของอิทธิพลของ ชาวตะวันตกในล้านนาในสมัยนั้น  

บ้านหลังนี้เป็นบ้านของนายหลุยส์ โทมัส เลียวโนเวนส์ (Louis Thomas Leonowens) บุตรชาย
ของนางแอนนา เลียวโนเวนส์ ครูสอนภาษาอังกฤษในราชสานักของ พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้า
เจ้าอยู่หัว เม่ืออายุได้ ๗ ปีหลุยส์ได้ติดตามมารดาเข้ามาใน สยาม และหลังจากสำเร็จการศึกษาในยุโรป
แล้วก็ได้กลับเข้ามาในสยามอีกครั้งเมื่อ พ.ศ. 2425 ซ่ึงขณะนั้นมีอายุ ๒๗ ปี หลุยส์เริ่มเข้าสู่วงการค้าไม้ 
พ.ศ. 2427 โดยได้รับแต่งตั้ง เป็นตัวแทนของบริษัท บริติชบอร์เนียว (The British Borneo Company 
Limited) ในการเจรจา ขอรับอนุญาตทำป่าไม้ประจำเมืองระแหง (ปัจจุบันคืออำเภอหนึ่งในจังหวัดตาก) 
ต่อมา พ.ศ. 2439 เขาได้ลาออกจากบริษัทบริติชบอร์เนียวเพ่ือเปิดบริษัทค้าขายทั่วไปของตัวเอง ที่
เชียงใหม่ และได้ย้ายบริษัทมาตั้งที่ลำปางเม่ือ พ.ศ. ๒๔๔๒ พร้อมทั้งได้รับสัมปทานทำป่าไม้ด้วย ดังนั้น 
บ้านหลังน้ีจึงปลูกสร้างขึ้นเพ่ือเป็นทั้งที่พักของนายหลุยส์และอาคาร สานักงานของเขาที่ลำปาง (หลุยส์ยัง
เปิดสำนักงานนำเข้าสินค้าต่างประเทศที่กรุงเทพฯ ด้วย) เมื่อหลุยส์ ที. เลียวโนเวนส์เสียชีวิตที่อังกฤษใน 
พ.ศ. 2462 กรมป่าไม้จึงได้รับมอบ โอนกิจการทำไม้ของบริษัท บริติช บอร์เนียว จำกัด และบริษัทหลุยส์ 
ตี. เลียวโนเวนส์ รวมถึงบ้านหลังนี้ด้วยใน พ.ศ. 2482 บ้านหลังนี้จึงกลายเป็นอาคารที่ทาการขององคก์าร 
อุตสาหกรรมป่าไม้ในระยะหนึ่ง และต่อมาได้กลายเป็นบ้านพักสาหรับพนักงาน จนกระทั่ง พนักงานลด
จานวนลงจึงไม่มีผู้พักอาศัยอีกและทรุดโทรมไปตามกาลเวลา ลักษณะเป็นบ้าน  กึ่งปูนกึ่งไม้สองชั้น แบบ
เรือนปั้นหยา สไตล์โคโลเนียล ชั้นล่างก่อปูนแข็งแรง ส่วนชั้นบน เป็นเรือนไม้ มีจุดเด่นคือ ห้องโถงที่ทำ
เป็นมุขเจ็ดเหล่ียมย่ืนออกไปด้านหน้า ติดหน้าต่างบาน เกล็ดไม้โดยรอบ บริเวณโดยรอบบ้านมีต้นไม้ใหญ่
ร่มรื่น และยังมีอาคารสำนักงานอีกหนึ่ง หลัง เป็นอาคารถือปูนชั้นเดียว อาคารหลังนี้แต่เดิมใช้เป็นที่เก็บตู้
เซฟของบริษัทของนายหลุยส์  

ปัจจุบันบ้านหลังนี้อยู่ในความดูแลขององค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ภาคเหนือบน  ตั้งอยู่ในพ้ืนที่
บ้านพักองค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ (ออป.) ลำปาง ถนนป่าไม้ เขตชุมชนท่ามะ โอ ตาบลเวียงเหนือ อาเภ
อเมือง เขตเทศบาลนครลำปาง โดยทาง ออป. ร่วมกับภาคเอกชน ชุมชนท่ามะโอ และเครือข่ายลำปาง
รักษ์เมืองเก่าได้เริ่มโครงการบูรณะซ่อมแซมเพ่ือให้ตัวบ้านคงสภาพดีดังเดิมให้ได้มากที่สุดต้ังแต่ พ.ศ. 
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2560 นอกจากนี้ยังมีความพยายามของ ชุมชนในการฟ้ืนฟูประวัติศาสตร์ชุมชน ผ่านกิจกรรมด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ตลาดนัด และการจัดเสวนาวิชาการ โดยบ้านหลุยส์ก็เป็นหนึ่งในสถานที่ที่ชุมชนใช้ในการ
จัดกิจกรรมดังกล่าวด้วย  

 

ภาพที่ 13 ภาพอาคารเก่าที่เกี่ยวข้องกับการค้าไม้ในอดีต (บ้านหลุยส์ ที.เลียวโนเวนส์ และ บ้านเลขท่ี 1) 
 

 ทั้งนี้ ชุมชนท่ามะโอถือว่าเป็นชุมชนที่เป็นหัวใจ เป็นพ้ืนที่สาคัญถ้ามองในมิติด้านวัฒนธรรมมา
ค่อนอยู่ทีแ่ห่งนี้ และเป็นจุดอยู่ท่ีอยู่ตรงกลางระหว่างเมืองเก่าทั้ง 3 รุ่น อันนี้คือชุมชนที่อยู่ตรงกลางพอดีที่
สามารถเชื่อมโยงประวัติศาสตร์ต่าง ๆ ได้ ผู้คนมีการผสมผสานทางวัฒนธรรมจากการเข้ามาทาไม้ของกลุ่ม
ชาวต่างชาติ และ แรงงานชาวพม่า รวมถึงกลุ่มชนต่าง ๆ ที่มาจากสงครามและอพยพเข้ามาอาศัยอยู่ใน
พ้ืนทีชุ่มชนแห่งนี้ อาทิ เงี้ยว ไทเขิน ไทลื้อ ไทใหญ่ ก่อเกิดอัตลักษณ์ความเป็น ท้องถิ่นกับคนเมืองในพ้ืนที่
ทีห่ลากหลาย ลงตัว ดังคำกล่าวทีว่่า “คนเมืองก็เยอะ เม็ง เงี้ยว หลายเชื้อชาติที่มาอยู่นี่ ต่องสู ปะโอ เถิน 
เพราะฉะนั้น ความเป็นสังคม วัฒนธรรมที่อยู่ที่นี่เลยกลั่นกรองออกมาเป็นลักษณะวัฒนธรรมที่ เป็นอัต
ลักษณ์เฉพาะ” (ธวัชชัย ทำทอง, 2564)  

การจัดตั้งชุมชนเริ่มตั้งแต่ปี 2542 โดยเทศบาลนครลาปางได้ประกาศจัดตั้งชุมชนท่ามะโอขึ้น 
เพ่ือให้มีคณะกรรมการขึ้นมา ปัจจุบันมีโครงการต่าง ๆ เกี่ยวกบัการพัฒนาชุมชนเข้ามาส่งผลให้การพัฒนา
ชุมชนในด้านต่างๆและการเปิดรับฟังความคิดเห็นมีเพิ่มมากขึ้นโดยเฉพาะในด้านของการท่องเท่ียวในปี 
2553 สังเกตว่า ในชุมชนท่ามะโอเริ่มมีคนเข้ามาเดินเที่ยวกันเยอะโดยเฉพาะชาวต่างชาติ จึงได้ลองทำ
และมีผลงานเป็นรูปธรรมขึ้นมา หน่วยงานต่างๆ ก็ได้เข้ามาสนับสนุน ตั้งแต่เทศบาล ก็เข้าช่วยในด้านการ
ประชาสัมพันธ์ กรมการท่องเที่ยวก็สนับสนุนงบประมาณด้านการท่องเท่ียว จนถึงทางพัฒนาชุมชน 
พันธมิตรก็ได้เข้ามาสนับสนุนจนการทำงาน ของเราได้ผลค่อนข้างดีมาจนถึงปัจจุบัน  

สำหรับชุมชนท่ามะโอ มีพ้ืนท่ีทางเศรษฐกิจที่เกี่ยวข้องกับชุมชม ทั้งร้านค้าชุมชนซึ่งมี บทบาท
ทางการค้าที่สำคัญและเก่าแก่สาหรับคนในชุมชน แม้ว่าปัจจุบันหลายแห่งจะปิดกิจการ ไปแล้ว อาทิ ร้าน
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โชว์ห่วยตระกูลกิติการ ร้านข้าวสารเจ๊กวง/เจ๊จู ร้านโกชัยขายของชำ ร้านยายแก้วขายหมาก ร้านขายของ
ชำป้าบัวไหล ก๋วยเตี๋ยวลูกชิ้นเอ็นแป๊ะ ร้านลุงเมนของชำ ร้านก๋วยเต๋ียวแห้งป้ามา และตลาดเทศบาล3 
หรือ ตลาดรัษฎา หรือ “กาดหัวขัว” ตลาดหัว สะพานรัษฎาภิเศก (สะพานขาว) ซึ่งเป็นแหล่งรวมสินค้า
ประเภทอาหารพ้ืนเมืองลำปางที่ ยังคงเปิดกิจการอยู่ในปัจจุบัน เป็นตลาดเช้าที่คึกคักแห่งหนึ่งในจังหวัด
ลำปาง มีของขาย มากมายทั้งกับข้าวพ้ืนเมือง ขนมพ้ืนบ้าน ผลไม้ ของสดตามฤดูกาล เช่น ผักแปลก ๆ 
แมลง เห็ด รวมทั้งของฝากไม่ว่าจะเป็นไส้อั่ว ข้าวแต๋น แคบหมู หมูยอ ตอนเย็นจะมีร้านมาขายบ้าง  ส่วน
ใหญ่เป็นขนม และกับข้าวสำเร็จรูป และในช่วงเย็นอาจมีบางร้านเปิดขายซ่ึงส่วนใหญ่เป็น ขนมและกับข้าว
สำเร็จรูป  

ด้วยบรรยากาศเสน่ห์ของตลาดเช้า ที่มีสินค้าประเภทอาหารพ้ืนเมืองจำหน่ายหลากหลายชนิด 
และบรรยากาศที่ต้ังของตลาด ซึ่งตั้งอยู่บริเวณหัวสะพานรัษฎา อัตลักษณ์ และแลนด์มาร์คที่สาคัญแหน่ง
หนึ่งของจังหวัดลำปาง จึงทำให้ตลาดแห่งนี้เป็นที่นิยมของชาวบ้านในพืน้ทีแ่ละนักท่องเที่ยวเป็นอย่างมาก  

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 14 ภาพชาวอังกฤษที่เข้ามาทำธุรกิจค้าไม้ในย่านท่ามะโอและภาพรถม้าที่ใช้ในการสัญจร 
 
 1.3) ภูมิวงศ์ เมื่อศึกษาประวัติ อดีต และเรื่องราวของชุมชนแล้ว ชุมชนท่ามะโอเป็นชุมชนที่
เติบโตจากชุมชนพหุวัฒนธรรม เป็นแหล่งรวมชาติพันธุ์ต่าง ๆ ที่อพยพเข้ามาทำงาน ซึ่งการเปลี่ยนแปลง
ในเชิงสังคมและผู้คนในย่านท่ามะโอนั้น เกิดขึ้นตั้งแต่ยุคเก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2330 
เป็นต้นมา เริ่มมีหลักฐานที่พบเห็นถึงการอยู่รวมกันเป็นชุมชนมากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงปี พ.ศ. 
2332 ในยุคที่เริ่มมีการเปิดให้สัมปทานป่าไม้แก่ชาวต่างชาติผู้คนเริ่มหลั่งไหลอพยพเข้ามาทำงานกับบริษัท
ทำไม้ของบริษัทต่างชาติ ไม่ว่าจะเป็นบริติชบอร์เนียวในยุคแรก บอมเบย์เบอร์ม่า สยามฟอร์เรสต์ หลุยส์ ที 
เลียวโนเวนส์ อีสเอเชียติกส์ จนกระท่ังก่อนยุคการทำไม้จะซบเซาลง มีการตั้งกรมป่าไม้สยามขึ้น  

ชาติพันธุ์ที่เดินทางเข้ามาทำงาน และต่อมาตั้งรกรากและอยู่อาศัยในท่ามะโอส่วนใหญ่จะมีเชื้อ
สาย พม่า มอญ ไทยใหญ่ ปะโอ ต่องสู่ ชาวตะวันตกสัญชาติยุโรป แต่ส่วนใหญ่แล้วกลุ่มคนที่เดินทางมา
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เป็น Headman จะเป็นพม่าและมอญ ซึ่งคนกลุ่มนี้เป็นกลุ่มคนที่ไม่เพียงแต่จะมาทำงานให้กับบริษัทค้าไม้
ข้ามชาติ แต่ยังประกอบธุรกิจ ค้าขาย จนกระท่ังสามารถตั้งตัวและตั้งรกรากลงหลักปักฐานในเมืองลำปาง
แห่งนี้ ดังนั้น ย่านท่ามะโอจึงเต็มไปด้วยวิถีที่มีความแตกต่าง และมีความหลากหลาย เป็นแหล่งรวมความ
เชื่อ พิธีกรรม วัฒนธรรม รวมถึงภูมิปัญญาที่สืบทอดกันจากรุ่นสู่รุ่น จึงทำให้ชุมชนแห่งนี้ มีเรื่องราวที่มี
เอกลักษณ์ และเป็นย่านเมืองเล็ก ๆ ใกล้เมืองลำปางที่มีเสน่ห์ ดึงดูดในผู้มาเยือนในทุกยุคทุกสมัย  

นอกจากนี้ กลุ่มคนหลากหลายกลุ่มชาติพันธุ์ที่อพยพมาอาศัยอยู่ในย่านท่ามะโอนี้ ยังนำเอา
ศิลปะ วัฒนธรรม สถาปัตยกรรม ภูมิปัญญาต่าง ๆ เข้ามา ดังจะเห็นได้จากวัดวาอารามต่าง ๆ ที่มีธรรม
เนียมปฏิบัติตามครรลองของพม่า มีสถาปัตกรรมที่มีความเป็นเอกลักษณ์แปลกตา ผสมผสานศิลปะแบบ
ล้านนาและจีน เชียงตุง พม่า รวมถึงอิทธิพลของชาวตะวันตก ก็ยังมีให้เห็นอยู่ทั่วไป 

ดังนั้น เมื่อกล่าวถึงภูมิวงศ์ หรือตระกูลต่าง ๆ ที่มาตั้งรกรากในท่ามะโอนั้น ประกอบด้วยตระกูล
ต่าง ๆ ที่ส่วนใหญ่แล้วต้นตระกูลมาตั้งรกรากตั้งแต่ยุคที่ท่ามะโอเป็นศูนย์กลางของอุตสาหกรรมป่าไม้เป็น
ต้นมา ได้แก ่

1. ตระกูลที่สืบทอดจากกลุ่มคนที่เดินทางเข้ามาเพื่อทำป่าไม้ ได้แก่ ตระกูลไชยวงศ์ ตระกูล
จันทร์ว ิโรจน์ ตระกูลไชยวัฒนา ตระกูลนันทวงศ์ ตระกูลขัติยวงศ์ ตระกูลเทพนันตา 
ตระกูลนันทวงศ์  

2. ตระกูลที่มาจากเการรับราชการ ได้แก่ ตระกูลกัลยาณมิตร ตระกูลทนันชัย เป็นต้น 
3. ตระกูลที่ค้าขาย และอาชีพอ่ืน ๆ ได้แก่ ตระกูลทนันไชย เป็นตระกูลที่รับราชการและค้าขาย 

ตระกูลอินต๊ะศรี เป็นตระกูลที่มาจากการเป็นเชฟ (Chef) ให้กับริษัทบริติชบอร์เนียว และ
ตระกูลวรกุล เป็นนักกฎหมาย เป็นต้น 

4. ตระกูลที่มีการสืบเชื้อสายมาจากการนับถือผี ได้แก่ ตระกูลภรณ์ศิริ ตระกูลบุญบุตร ตระกูล
ไกรวงศ์ และตระกูลวรรณศรี เป็นต้น  

 ตระกูลจันทรวิโรจน์ สร้างบ้านเสานัก คือพ่อเลี้ยงหม่องจันโอ่ง จันทรวิโรจน์ ต้นตระกูลจันทร
วิโรจน์ และผู้ก่อตั้งบ้านเสานักหลังนี้กับคุณยายมุกต์ จันทรวิโรจน์ ภรรยาพ่อเลี้ยงหม่องจันโอ่ง บ้านเสา
นัก สร้างขึ้นเมื่อประมาณปี พ.ศ.2438 เป็นบ้านไม้สักโบราณ ศิลปะพม่าผสมล้านนา มีเสาเรือนถึง 116 
ต้น ลักษณะที่โดดเด่นของบ้านเสานัก ทำให้อาจารย์จากคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าลาดกระบัง ได้มาศึกษาและถ่ายภาพนำไปอ้างอิงเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมล้านนา นอกจากนั้น 
บ้านแห่งนี้ยังเป็นสถานที่ดูงานของนักศึกษาสถาปัตยกรรม จากหลายสถาบัน จนทำให้ชื่อเสียงของบ้าน
เสานักเป็นที่รู้จักในหมู่สถาปนิก และนักออกแบบไปท่ัวประเทศ 

บ้านเสานัก ตั้งอยู่ที่เลขที่ 6 ถนนป่าไม้ เป็นบ้านไม้ที่มีเสาไม้สักมากถึง 116 ต้น จึงเรียกว่าบ้าน
เสานัก (ตามภาษาพื้นเมือง นัก มีความหมายว่า มาก) สร้างขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2438 โดย หม่องจันโอง ต้น
ตระกูลจันทรวิโรจน์ ลักษณะศิลปะพม่าผสมล้านนาเป็นบ้านไม้สักทรงไทย หลังคาและโครงสร้างเป็นแบบ
ล้านนา ส่วนพาไลย์ (ระเบียง) รอบบ้านแสดงความเป็นพม่า ประกอบด้วยเรือนใหญ่ ซึ่งเป็นเรือนหมู่ มีเสา
ไม้สักรองรับน้ำหนักบ้านถึง 116 ต้น หน้าบ้านมีต้นสารภี อายุ 140 ปี แต่เดิมบ้านเสานักเป็นสถานที่
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ต้อนรับแขกบ้านแขกเมือง และใช้เป็นสถานที่จัดขันโตกและงานพิธีมงคล ปัจจุบันเปิดให้เข้าชมบ้านและ
ของสะสมต่าง ๆ บ้านเสานักได้รับพระราชทานจาก สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
คือ “รางวัลอนุรักษ์ศิลปะสถาปัตยกรรมดีเด่น ประเภทเคหสถานบ้านเรือนเอกชน”คัดเลือกโดยสมาคม
สถาปนิกสยามในพระบรมราชูปถัมภ์ ในปี พ.ศ. 2548 
 พลโทสัญชัย กัลยาณมิตร เกิดเม่ือวันที่ 14 ตุลาคม พ.ศ. 2497 อดีตแม่ทัพภาคที่ 2 เกิดที่จังหวัด
ลำปาง เป็นบุตรคนสุดท้องในจำนวน 8 คนของ พันโทศรี (เป็นบุตรของ พระยาสุจริตรักษา (เชื้อ) โดยมี
ทวด คือ หลวงเดชนายเวร (ทองอยู่) และนางเพ็ญแก้ว กัลยาณมิตร มีชื ่อเล่นว่า เปี่ยม เป็นนักเรียน
โรงเรียนเตรียมทหาร รุ่น 13 โรงเรียนนายร้อยพระจุลจอมเกล้า รุ่น 24 วิทยาลัยป้องกันราชอาณาจักร รุ่น 
49 และปริญญาโทจากสถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (CCKK) พล.ท.สัญชัย สมรสกับ คุณหญิง วิชุนา
รถ กัลยาณมิตร (วรวรรณ ณ อยุธยา) มีบุตรสาวและบุตรชาย 2 คน คือ นางสาวสุตาภัญ กัลยาณมิตร 
และ เด็กชาย ชนกชนม์ กัลยาณมิตร 

ต้นตระกูลกัลยาณมิตร คือ เจ้าพระยานิกรบดินทร์ (เจ้าสัวโต) เป็นบุตรของ หลวงพิไชยวารี (มั่ง 
แซ่อึ้ง) ซึ่งเป็นชาวจีนฮกเกี้ยน ที่จั๋นกัวยิม เมืองเอ้หมึง ประเทศจีน ขณะนั้น มั่ง แซ่อึ้ง ได้เข้ามาพึ่งพระ
บรมโพธิสมภารพระเจ้ากรุงธนบุรี ในฐานะพ่อค้าเรือสำเภา ค้าขายรุ่งเรือง ได้เป็นคุณหลวงในรัชกาลที่ 1 
มีบุตร 2 คน คือ เจ้าสัวโต และเจ้าสัวต่วน เจ้าพระยานิกรบดินทร์ เป็นขุนนางในพระบาทสมเด็จพระนั่ง
เกล้าเจ้าอยู่หัว ทรงไว้วางพระราชหฤทัยเป็นอันมาก เพราะแต่เดิมเม่ือพระองค์ยังไม่ขึ้นครองราชสมบัตินั้น 
เจ้าสัวโตถือเป็นขุนนางผู้ใกล้ชิด และทำราชการอยู่ในกรมท่า ดูแลการค้าขายเรือสำเภาเป็นที่รุ่งเรือง เป็น
ที่พอพระทัยเป็นอย่างมาก และเจ้าพระยานิกรบดินทร์ ตำแหน่งสุดท้ายเป็นถึงสมุหนายก (ดูแลหัวเมือง
ฝ่ายเหนือ) อีกทั้งยังถือเป็นเสนาบดีผู้ใหญ่คนหนึ่งที่มีบทบาทสำคัญในการอัญเชิญรัชกาลที่ 4 ขณะที่ยัง
ผนวชอยู่ขึ้นเถลิงราชสมบัติอีกด้วย ขณะที่ หลวงเดชนายเวร (ทองอยู่) ทวดของ พล.ท.สัญชัย มีบทบาท
สำคัญในการเจริญราชไมตรีกับประเทศอังกฤษช่วงรัชกาลที่ 4 (ช่วงปี 2400 ) โดยเป็นผู้กำกับเครื่องราช
มงคลบรรณาการไปยังประเทศอังกฤษ กับคณะราชทูตสยามชุดนั ้นด้วย ซึ ่งรัชกาลที่ 4 ทรงมีพระ
ราชหัตถเลขาเกี่ยวกับอาการป่วยของเจ้าพระยานิกรบดินทร์ พระราชทานแก่นายพิจารณ์สรรพกิจ(ยศ
ขณะนั้น) รวม 10 กว่าฉบับ 

ส่วนที่มาของนามสกุล 'กัลยาณมิตร' เกิดจากเมื่อครั้งเจ้าสัวโต เป็นพระยาราชสุภาวดี มีศรัทธา
สร้างวัดถวายรัชกาลที่ 3 และด้วยความจงรักภักดี เช่น 'มิตรแท'้ ทำให้รัชกาลที่ 3 ได้พระราชทานวัดนาม
ว่า วัดกัลยาณมิตรวรมหาวิหาร (ตั ้งอยู ่ปากคลองบางกอกใหญ่) อีกทั ้งร ัชกาลที ่ 4 โปรดเกล้าฯ 
พระราชทานบรรดาศักดิ์เจ้าสัวโต เป็น 'เจ้าพระยานิกรบดินทร์มหินธรมหากัลยาณมิตร ' และรัชกาลที่ 5 
โปรดเกล้าฯ พระราชทานบรรดาศักดิ์ให้เจ้าสัวรอด เป็น 'เจ้าพระยารัตนบดินทร์มหินธรมหากัลยาณมิตร' 
จึงทำให้รัชกาลที่ 6 มีพระราชดำรัสกับเจ้าพระยาสุรสีห์วิสิษฐศักดิ์ (เชย) ว่า "พวกเจ้าพระยาสุรสีห์เป็น
วงษ์กัลยาณมิตร ทั้งในสร้อยนามเจ้าพระยานิกรบดินทร์ เจ้าพระยารัตนบดินทร์ และของเจ้าพระยาสุรสีห์
เองก็มีกัลยาณมิตรเป็นที่ปรากฏอยู่แล้ว" จึงได้พระราชทานนามสกุลด้วยลายพระหัตถ์เป็นหลักฐาน 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A1%E0%B8%97%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9B%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%96_%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%96_%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B8%AE%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%89%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B6%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3
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 1.4) ภูมิธรรม ชุมชนท่ามะโอเป็นชุมชนที่เป็นแหล่งรวมวัฒนธรรม ความเชื่อ รวมถึงศิลปกรรม
และสถาปัตยกรรมที่เป็นเอกลักษณ์ ทรงคุณค่า ซึ่งสามารถรวบรวมแหล่ง สถานที่ วัดวาอารามต่าง ๆ ที่
สะม้อนถึงความเชื่อตามหลักศาสนา ที่ชาวท่ามะโอใช้เป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจ อยู่คู่ย่านท่ามะโอมาตั้งแต่ครั้ง
อดีต 
 วัดประตูป่อง (ตรงประตูเมือง...ชื่อประตูป่อง) ตั้งอยู่ระหว่างเมืองรุ่นที่ 1 และเมืองรุ่นที่ 2 วัดนี้
สร้างตรงประตูเมือง จึงตั้งชื่อว่า วัดประตูป่อง สร้างขึ้นปี พ.ศ. 2220 วิหารสร้างปี พ.ศ. 2409 โดยเจ้าวร
ญาณรังสี เจ้าเมืองนครลำปาง วิหารโปร่งไม่มีฝาผนัง สร้างแบบโบราณช่างหลวง หน้าบรรณเป็นลวดลาย
จีนสวยงาม วิหารได้ทำการบูรณะครั้งที่ 1 ปี พ.ศ. 2432 ก่อผนังปิดรอบบูรณะวิหารครั้งที่ 2 ในปี พ.ศ. 
2514 ได้นำภาพฝาผนังเก่าที่ชำรุดรื้อทิ้งเปลี่ยนเป็นภาพฝาผนังน้ำแต้ม ต่อมาในปี พ.ศ. 2523 ได้จด
ทะเบียนกรมศิลปากร และได้ทำการบูรณะครั้งที่ 3 ปี พ.ศ. 2540 เจ้าอาวาสได้ทำหนังสือขออนุญาตกรม
ศิลปากรบูรณะซ่อมแซม เขียนภาพฝาผนังเป็นวิถีชีวิตของชาวลำปาง 12 เดือน เพ่ือให้คนรุ่นหลังได้ชื่นชม 
งานศิลปะกรรมที่เป็นเอกลักษณ์ คือ หน้าแหนบลายสลักไม้ปิดทองประดับกระจก มีโก่งคิ้ว ลายไส้หมู ที่
เป็นเอกลักษณ์ของลำปางและพะเยา 
 วัดท่ามะโอ มีชื่อเป็นภาษาบาลีว่า “มาตุลุงฺคติตฺถาราม” วัดแห่งนี้ตั้งบนถนนราษฎ์วัฒนา บ้านท่า
มะโอ ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมือง จังหวัดลำปาง สร้างข้ึนเมื่อปี พ.ศ. 2437 โดย อูจันทร์โอง ซึ่งเป็นชาว
พม่าที่เข้ามาประกอบอาชีพค้าไม้ในจังหวัดลำปาง วัดแห่งนี้ ขึ้นชื่อในเรื่องการเรียนบาลีใหญ่ ซึ่งท่านพระ
อาจารย์ อู ธัมมานันทะ ธัมมาจริยะ อดีตเจ้าอาวาสวัดท่ามะโอ ท่านได้วางรากฐาน และ เปิดสำนักบาลี
สอนบาลีใหญ่ ภายในวัดยังมีสิ่งก่อสร้างที่เป็นศิลปะพม่าที่น่าสนใจอยู่หลายอย่าง พระอุโบสถที่สร้างด้วย
ปูนทั้งหลัง ดูแล้วน่าจะเป็นทรงสมัยใหม่ ภายในพระอุโบสถ นอกจากจะเป็นที่ประดิษฐานของพระพุทธรูป
ศิลปะพม่า ปางมารวิชัยแล้ว ยังมีประวัติวัดท่ามะโอ และ ประวัติของท่านอาจารย์อู ธมฺมานนฺทะ อดีตเจ้า
อาวาสวัดท่ามะโอ พระวิหารขนาดเล็ก ศิลปะพม่า ผนังด้านนอก ส่วนบน มีการประดับตกแต่ง ด้วยลาย
ปูนปั้น และ มีรูปปั้นพระบางอุ้มบาตร รูปปั้นเทวดา เป็นต้น พระเจดีย์ ศลิปะผสมผสาน ล้านนา กับ พม่า 
รอบ ๆ พระเจดีย์ มีซุ้มศิลปะพม่าท้ัง 4 ด้าน เป็นซุ้มทางเข้าไปภายในพระเจดีย์ ซึ่งภายในพระเจดีย์ เป็นที่
ประดิษฐานพระพุทธรูป พระพุทธเจ้าหลายพระองค์ 
 วัดกากแก้วและกู่เจ้าย่าสุตา โบราณสถานวัดกากแก้ว คนท้องถิ่นเรียกว่า กู่เจ้าย่าสุตา ตั้งอยู่ใกล้
กับสำนักงานป่าไม้จังหวัด สันนิษฐานอายุอาจเก่าแก่กว่าโขงวัดพระธาตุลำปางหลวง โขงวัดกากแก้วมี
สัดส่วนโตกว่าโขงของวัดพระธาตุลำปางหลวง น่าเสียดายที่ส่วนยอดพังทลาย เหลือเพียงส่วนฐานกบัส่วน
ที่เป็นซุ้มประตูทางเข้า ศาสนสถานอ่ืน ๆ ภายในวัดไม่ปรากฎตัวอาคารแล้ว เหลือแค่แนวกำแพง ซุ้มประตู
ทางทิศใต้กับทิศเหนือเป็นซุ้มซ้อน 2 ชั้น ลวดลายปูนปั้นยังพอมีให้เห็น ลวดลายประดับบนซุ้มประตูด้าน
ทิศเหนือ ยังหลงเหลือมากกว่าด้านทิศใต้ ทั้งสี่ด้านของประตูโขงทำเสารับซุ้มซ้อนกันสองชั้น ส่วนล่างและ
ส่วนบนของเสาทำทรงงอนโค้งคล้ายจะงอยปากนกแก้ว เป็นที่มาของคำช่างล้านนา เสาปากแล หรือบ้าง
เรียกว่า เสาขอม ทั้งสี่ด้านของประตูโขงทำเสารับซุ้มซ้อนกันสองชั้น ส่วนล่างและส่วนบนของเสาทำทรง
งอนโค้งคล้ายจะงอยปากนกแก้ว เป็นที่มาของคำช่างล้านนา เสาปากแล หรือบ้างเรียกว่า เสาขอม กาบ

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
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บนและกาบล่าง หรือเรียกด้วยคำช่างล้านนาว่า บัวคอเสื้อ และ บัวเชิงล่าง เป็นลายพรรณพฤกษาใน
กรอบหยักเซาะร่อง ส่วนประจำยามอกเป็นลายก้านขดในกรอบขนมเปียกปูน ในส่วนของซุ้มโค้งซ้อน ยัง
เหลือกรอบโค้งคล้ายลำตัวนาค ปลายกรอบซุ้มเป็นรูปมกรคายนาค ตัวมกรมีขาหน้า มีเกล็ด ข้างลำตัวมี
ลายก้านขดประดับ ตัวนาคมีหงอน เครา เกล็ดมีลาย และท่ีครีบเป็นลายก้านขด 

สำหรับการเรียกขานนามว่า “กู่เจ้าย่าสุตา” นั้น มีเรื่องเล่าว่าในกาลก่อน มีแม่ชีชื่อสุตา และ
น้องสาวชื่อสุนา เป็นโยมดูแล ปรนนิบัติพระสงค์ในวัด ตลอดจนทำความสะอาดบริเวณวัด แม่ถึงแก่กรรม
ลง มีการสร้างสถูปหรือกู่เก็บอัฐิและทรัพย์สินไว้ในวัดบริเวณข้างต้นโพธิ์ ปัจจุบันชาวบ้านเรียกขานชื่อกู่ว่า 
กู่เจ้าย่าสุตา สืบสานกันต่อมา 
 วัดประตูต้นผึ้ง ปัจจุบันวัดประตูต้นผึ้ง ตั้งอยู่เลขท่ี 1 ถนนท่ามะโอ ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมือง
ลำปาง จังหวัดลำปาง เมื่อประมาณ พ.ศ. 1201 – 1202 ในกาละยามนั้นพระสุพรหมฤาษีได้สร้างนครา
อันมีนามว่า เขลางค์นคร เพ่ือให้พระเจ้าอนันตยราชบุตรองค์รองได้มา ปกครองในส่วนนี้ โดยพรานนามว่า 
เขลางค์ พระเจ้าอนันตยศจึงได้แบ่งออกเป็น 2 เวียงคือเวียงใต้และเวียงเหนือ ซึ่งในเวียงเหนือและเวียงใต้
ได้มีการสร้างประตูเมืองต่าง ๆ หนึ่งในนั ้น ด้านที ่หันไปทางเวียงใต้ ก็คือประตูเมืองนาม ประตูต้น
ผึ้ง นั่นเองจนมาถึงปี พ.ศ. 2380 ในสมัยเจ้าน้อยขัตติยะราชบุตรแห่งเจ้าราชบุตรคำโสม ได้พบสถานที่
เยื้องกับประตูต้นผึ้งอันเป็นประตูเมืองเดิมพระองค์ทรงมีพระราชศรัทธาจึงได้จัดหาช่างมาสร้างวัดขึ้นมา
ชื่อว่า วัดประตูต้นผึ้ง อีกครั้งแต่ในยุคแรกวัดมีแค่ศาลาทำบุญและกุฏิพระสงฆ์เพียงหลังเดียวเท่านั้นใน
พ้ืนที ่1 ไร่เศษสงเมืองมา 
 วัดแสงเมืองมา ตั้งอยู่ในเขตตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมือง จังหวัดลำปางในบริเวณเมืองเก่าเข
ลางค์นคร วัดนี้ไม่มีหลักฐานว่าสร้างขึ้นเมื่อใด จากหลักฐานที่เหลือคือ ฐานชุกชีที่โผล่ยื่นออกไปด้านหลัง
วิหาร สันนิษฐานว่าสร้างมานานหลายร้อยปี อาจจะสร้างในสมัยพระเจ้าสามฝั่งแกน ประมาณพุทธ
ศตวรรษที่ ๒๐ เจดีย์ที่อยู่ด้านหลังวิหารเป็นเจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม ฐานบัวลูกแก้วย่อมุม ซึ่งเป็นลักษณะ
เจดีย์แบบล้านนาผสมพุกาม 

วัดแสงเมืองมาได้ชื่อว่าเป็นวัดเก๊า คือเป็นวัดเริ่มแรก งานประเพณีตานก๋วยสลากของวัดในเขต
นคร เขลางค์ จะต้องให้วัดแสงเมืองมากิ๋นสลากก่อนวัดอื่น หรือแม้แต่การลงโบสถ์ (สวดปาติโมกข์) ของ
พระสงฆ์ในตำบลเวียงเหนือ ก็ต้องมาลงโบสถ์ที่วัดนี้ก่อน 

วิหาร เป็นวิหารทรงสูง ผังเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า หันหน้าไปทางทิศเหนือ มีบันไดด้านหน้า ตกแต่ง
ด้วยประติมากรรมรูปปั้นระบายสี ตกแต่งภายนอกด้วยลวดลายวิจิตรพิสดาร แกะด้วยไม้แกะสลักประดับ
โลหะ และลายฉลุลงรักปิดทอง พระประธานในวิหารเป็นพระพุทธรูปปูนปั้นปางมารวิชัย ลงรักปิดทอง
ด้านบนของผนังวิหารทั้งสี่ด้านสร้างด้วยไม้ มีภาพจิตรกรรมสีฝุ่นเขียนบนแผ่นไม้ 

เจดีย์ เป็นลักษณะเจดีย์ที่ไม่ค่อยได้พบเห็นในลำปาง แต่ปรากฏในจังหวัดแพร่ รอบองค์เจดีย์มี
กำแพงเตี้ย ๆ ล้อมรอบมีทางเข้าเจดีย์สองด้าน ฐานล่างของเจดีย์เป็นรูปสี่เหลี่ยมจตุรัส มีรูปสิงห์ปูนปั้น
ประดับสี่มุม ฐานรองรับองค์ระฆัง และระฆังเป็นทรงแปดเหลี่ยมส่วนต่อยอดเป็นทรงกลม ยอดฉัตรของ
เจดีย์เป็นโลหะฉลุลาย 
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 วัดดอกบัว ตั้งอยู่เลขที่ 4360 ถนน ประตูม้า บ้านดอกบัว ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมืองลำปาง 
จังหวัดลำปาง สังกัดคณะสงฆ์มหานิกาย ที่ดินตั้งวัดนี้มีเนื้อที่ 1 ไร่ 3 งาน 95 ตารางวา โฉนดเลขที่ 2404 
อาณาเขต ทิศเหนือประมาณ 32.7 วา จดทางสาธารณะ ทิศใต้ประมาณ 32.25 วา จดทางสาธารณะ ทิศ
ตะวันออกประมาณ 23 วา จดทางสาธารณะ ทิศตะวันตกประมาณ 26 วา จดทางสาธารณะ อาคาร
เสนาสนะประกอบ ด้วยอุโบสถ ศาลาการเปรียญและกุฎิ 2 หลัง ปูชนียวัตถุมี พระพุทธรูป 3 องค์และ
โบราณสถานมีเจดีย์วัดดอกบัว สร้างเมื่อ พ.ศ. 2400 ได้รับพระราชทานวิสุงคามสีมาวันที่ 31 มกราคม 
พ.ศ. 2505 เขตวิสุงคามสีมา กว้าง 47 เมตร ยาว 68 เมตร มีโบสถ์เก่าแก่ แท่นจุดเทียนสัตตภรรณและหอ
พระสังกัจจายน์ 
 วัดพระแก้วดอนเต้า (วัดพระแก้วชมพู) หรือ วัดพระแก้วดอนเต้าสุชาดาราม ตั้งอยู่ที่ตําบลเวียง
เหนือ อำเภอเมืองลำปาง จังหวัดลำปาง วัดพระแก้วดอนเต้าเป็นวัดที่เก่าแก่และสวยงาม มีอายุนับพันปี 
เคยเป็นที่ประดิษฐาน พระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากร (พระแก้วมรกต) ตั้งแต่ปี พ.ศ.1979 เป็นเวลานาน
ถึง 32 ปี เหตุที่วัดพระแก้วดอนเต้าได้ชื่อว่า วัดพระแก้วดอนเต้า มีตํานานกล่าวว่า นางสุชาดา ได้พบแก้ว
มรกตในแตงโม (ภาษาเหนือเรียกว่าหมากเต้า) และนำมา ถวายเจ้าอาวาส เพื่อแกะสลักเป็นพระพุทธรูป  
ซึ่งก็คือ พระแก้วดอนเต้า ต่อมาถูกอัญเชิญไปประดิษฐานที่วัดพระธาตุ ลําปางหลวง จนถึงปัจจุบัน ปูชนีย
สถานที่สําคัญในวัดพระแก้วดอนเต้า ได้แก่ พระเจดีย์องค์ใหญ่ บรรจุพระเกศาธาตุของพระพุทธเจ้า 
มณฑปศิลปะพม่า ลักษณะงดงาม ประดิษฐานพระพุทธรูปองค์ใหญ่ วิหารประดิษฐานพระพุทธไสยาสน์ ที่
มีอายุเก่าพอๆ กับวัดนี้ นอกจากนี้ยังมี วิหารหลวงและพิพิธภัณฑสถานแห่งล้านนา 

วัดพระแก้วดอนเต้า เป็นที่ตั้งของพระบรมธาตุดอนเต้าซึ่งเป็นพระเจดีย์องค์ใหญ่ บรรจุพระเกศา
ธาตุของพระพุทธเจ้ามณฑปศิลปะพม่า ลักษณะงดงาม ประดิษฐานพระพุทธรูปองค์ใหญ่และวิหา ร
ประดิษฐานพระพุทธไสยาสน์ ซึ ่งมีอายุเก่าแก่พอๆ กับการสร้างวัดนี ้ นอกจากนี ้ย ังมีวิหารหลวง
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติล้านนาและวิหารพระเจ้าทองทิพย์ 

เมื่อ พ.ศ.1979 พระเจ้าสามฝั่งแกนเจ้าเมืองเชียงใหม่ ทรงจัดขบวนแห่เพ่ือรับพระแก้วมรกตจาก
เชียงรายไปเชียงใหม่ แต่ขบวนแห่มาถึงทางแยกที่จะไปนครลำปาง ช้างที่รับเสด็จพระแก้วมรกตวิ่งตื่นไป
ทางเมืองลำปาง แม้หมอควาญจะขู่เข็ญเล้าโลมประการใดก็ไม่ยอมไปทางเชียงใหม่ ในที่สุดพระเจ้าสามฝั่ง
แกนก็ต้องยอมให้อัญเชิญพระแก้วมรกต ประดิษฐานไว้ ณ วัด พระแก้วดอนเต้า ประทับอยู่วัดนี้เปน็เวลา 
32 ปี ครั้นลุ พ.ศ.2011 พระเจ้าติโลกราช เจ้าผู ้ครองนครเชียงใหม่ จึงได้อัญเชิญพระแก้วมรกตไป
เชียงใหม่ 
 วัดผาบ่อง หรือวัดประตูม้าสร้างในสมัยลำปางยุคที่ 1 มีอายุประมาณ 1, 400 ปีเป็นวัดร้างที่ตก
สำรวจไม่มี ชื่อในทะเบียนวัดร้างของจังหวัดลำปาง ตั้งอยู่บริเวณ ระหว่างประตูไม้กับประตูผาบ่อง ถือว่า
เป็นหมุดหมายแรกในการก่อตั้งเมืองลำปางในยุคแรก สอดคล้องกับเรื่องราวที่ว่าฤาษีพุทธชฎิลทรงเรียก
นายพรานมาผู้หนึ่งชื่อ “เขลางค์” (คำนี้ภาษาในตระกูลมอญ-เขมรอ่าน “ขลุง” แปลว่า “อ่างสรง” หรือ 
“อ่างสลุง”) พลางฝากฝังเจ้าอนันตยศไว้แก่พรานผู้นั้น ให้ช่วยดูแลและนำพาไปพบกับเพื่อนฤาษีอีกตน
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หนึ่งชื่อ “สุพรหมญาณ” หรือสุพรหมฤษี ณ เขาดอยง่าม (บางเล่มเขียน “ดอยงาม” แต่ที่ถูกคือ “ดอย
ง่าม” หรือภูสองลูก) ลุ่มแม่น้ำวัง 

หนังสือ “ตำนานเรื่องเล่าลำปาง” ที่อาจารย์ศักดิ์ (สักเสริญ) รัตนชัย ปราชญ์เมืองลำปางได้
รวบรวมตำนานพื้นเมืองต่างๆ มาเรียบเรียงนั้น กล่าวถึงเหตุการณ์ตอนนี้ว่า “พระสุพรหมฤาษีจึงพาเจ้า
อนันตยศไปยังเชิงเขาเขลางค์บรรพต มองไปทางทิศตะวันตกแม่น้ำวังกนที ก็เห็นสถานที่แห่งหนึ่งเป็นไชย
ภูมิอันสมควรสร้างเมืองได้ พระฤาษีจึงสร้างเมืองขึ้น ณ ที่นั้น กว้างยาวด้านละ 500 วา แล้วเอาศิลาบาตร
ก้อนหนึ่งมาตั้งไว้ท่ามกลางเมือง เรียกว่า “ผาบ่อง” ถือเป็นใจกลางเมืองลำปางมาจนทุกวันนี้ เมื่อสร้าง
เสร็จแล้วก็ขนานนามว่า “เขลางค์นคร” ตามนามพรานเขลางค์ผู้นำทาง และมีส่วนช่วยเหลือในการสร้าง
เมืองด้วย” 

ตอนที่พระเจ้ากาวิละสามารถขับไล่พม่าออกไปได้แล้วฟื้นเมืองเชียงใหม่นั้น ทรงตรัสว่า “ต้อง
สร้างวัดผาบ่องที ่เชียงใหม่เป็นวัดแรก เพื ่อเป็นหมุดหมายเครื ่องรำลึกการก่อกำเนิดนครเขลางค์ ” 
เนื่องจากพระเจ้ากาวิละเป็นคนลำปาง ตามคำกล่าวของนักโบราณคดี ดร.เพ็ญสุภา สุขคตะ 
 วัดปงสนุก หรือวัดปงสนุกเหนือ เป็นวัดมหานิกาย ตั้งอยู่ในเขต ต.เวียงเหนือ อ.เมือง จ.ลำปาง 
เป็นวัดสำคัญคู่กับจังหวัดลำปางมาช้านาน สันนิษฐานว่าสร้างขึ้นในสมัยที่เจ้าอนันตยศ ราชบุตรของพระ
นางจามเทวีแห่งหริภุญไชย (ลำพูน) เสด็จมาสร้างเขลางค์นคร (ลำปาง) เมื่อ พ.ศ.1223 วัดแห่งนี้ได้เปลี่ยน
ชื่อไปตามยุคสมัยอยู่หลายชื่อด้วยกัน เช่น วัดศรีจอมไคล วัดศรีเชียงภูมิ วัดดอนแก้ว วัดพะยาว (พะเยา) 
โดยเชื่อกันว่าในภายหลังได้เปลี่ยนชื่อมาเป็นวัดปงสนุกตามคำเรียกของชาวเชียงแสนที่ถูกกวาดต้อนมา
และอาศัยอยู่ในบริเวณนี้ วัดปงสนุกยังเคยเป็นสถานที่ฝังเสาอินทขิล หรือเสาหลักเมืองลำปางหลักแรกใน
ปี พ.ศ. 2400 ก่อนที่จะอัญเชิญไปไว้ที่ศาลเจ้าพ่อหลักเมืองลำปาง ความรุ่งเรืองของวัดปงสนุกยังปรากฏ
อยู่ในงานศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมต่างๆ ที่อยู่ภายใต้วัดเป็นจำนวนมาก อาทิเช่น เจดีย์ วิหารพระ
นอน และ "วิหารพระเจ้าพันองค์” วิหารโถงทรงจัตุรมุขที่มีอายุกว่า 120 ปี ซึ่งมีรูปแบบงดงามด้วย
สถาปัตยกรรมที่เป็นการผสมผสานระหว่างศิลปกรรมล้านนา พม่า และจีน อย่างลงตัว ปัจจุบันหลงเหลือ
อยู่เพียงแห่งเดียวในประเทศไทย และยังเป็นแม่แบบให้อาคารหลังอื่นในประเทศไทย เช่น หอคำไร่แม่ฟ้า
หลวง จังหวัดเชียงรายด้วย ภายในบริเวณวิหารยังเป็นที่ประดิษฐานของพระธาตุศรีจอมไคลที่ชาวบ้านให้
ความเคารพนับถือ วัดปงสนุก” แห่งเขลางค์นคร ธรรมสถานหนึ่งเดียวของไทย ที่พ่ึงได้รับรางวัล “Award 
of Merit” จาก UNESCO ในปี 2008 
 วัดหัวข่วง วิหารวัดหัวข่วง เป็นวิหารทรงพื้นเมือง สร้างในสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น สมัยที่ชาว
เชียงแสนถูกกวาดต้อนในจังหวัดลำปาง วิหารวัดหัวข่วงเป็นวิหารเครื่องไม้ศิลปกรรมของล้านนามีความ
เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ในฐานะที่ผู้สร้างวิหารหลังนี้คือ ราษฎรที่ถูกกวาดต้อนมาจาก
เมืองเชียงแสน (เป็นอำเภอหนึ่งในจังหวัดเชียงรายในปัจจุบัน) 

พระพุทธรูปปางมารวิชัย วัดหัวข่วง ลักษณะทั่วไปคล้ายคลึงกับพระเจ้าทองทิพย์ เฉพาะพระ
พักตร์แสดงให้เห็นถึงอิทธิพลผสมผสานระหว่างศิลปะทั้งสองรูปแบบที่กล่าวมาแล้ว ส่วนชายจีวรที่ยาวมา
จรดบั้นพระองค์แลดูสั้นกว่าปกติ อาจจะเป็นเพราะการยืดส่วนบั้นพระองค์ให้สูงขึ้นรับกับพระวรกายที่
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เพรียวบาง เช่นเดียวกับ พระพุทธรูปปางมารวิชัย วัดพระธาตุช้างค้ำวรวิหาร พระพุทธรูปทั้งสององค์นี้มี
อายุราวครึ่งแรกของพุทธศตรววษท่ี 21 

เจดีย์วัดหัวข่วง ตั้งอยู่ในบริเวณวัดหัวข่วง ตำบลในเวียง อำเภอเมืองน่าน จังหวัดน่าน ลักษณะ
เป็นเจดีย์ทรงปราสาทหรือเรืองทอง อิทธิพล ศิลปะล้านนา ฐานล่างทำเป็นหน้ากระดานสี่เหลี่ยม รับฐาน
บัวลูกแก้ว 2 ชั้น มีชั้นหน้ากระดานค่ันกลาง 

ฐานบัวลูกแก้วชั้นบน ย่อเก็จรับกับเรือนธาตุ ไปจรดชั้นบัวถลาใต้องค์ระฆังส่วนเรือนธาตุมีซุ้มจร
มันด้านละซุ้ม ประดิษฐานพระพุทธรูปปางมารวิชัยสำริด ที่มุมผนังทั้งสองข้างปั้นเป็นรูปเทวดาทรงเครื่อง
ยืนพนมมือ เหนือชั้นอัสดงตอนสุดเรือนธาตุเป็นชั้นบัวถลาซ้อนกัน 3 ชั้น 

องค์ระฆัง มีขนาดเล็กไม่มีบัลลังก์ ลักษณะของรูปทรง โดยส่วนรวมคล้ายกับเจดีย์วัดโลกโมลี 
อำเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งสร้างขึ้นระหว่าง รัชกาลพระเมืองเกษเกล้า ร่วมพ.ศ. 2071 แต่ส่วนฐาน
ล่างและชั้นบัวถลาของเจดีย์นี้ยึดสูงขึ้น ทำให้มีลักษณะเรียวสูงกว่า แสดงถึงพัฒนาการทรงรูปแบบที่ช่าง
เมืองน่าน ดัดแปลงนำมาใช้ในระยะหลัง ซึ่งคงมีอายุไม่เก่าไปกว่าครึ่งแรกของพุทธศตวรรษ ที่ 22 
 วัดศรีล้อม ตั้งอยู่เลขที่ 42 ถนนพระแก้ว ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมืองลำปาง จังหวัดลำปาง 
สังกัดคณะสงฆ์มหานิกาย ที่ดินตั้งวัดมีเนื้อที่ 7 ไร่ 93 ตารางวา อาคารเสนาสนะประกอบด้วย อุโบสถ 
สร้างเมื่อ พ.ศ. 2496 ศาลาการเปรียญ กุฏิ ห้องสมุดวัดและพิพิธภัณฑ์ศรีล้อมเวียงดิน ปูชนียวัตถุ มี
พระพุทธรูปสมัยเชียงแสน รุ่นสิงห์ 1 และมีศาลเจ้าพ่อมหายักษ์สามพันตน (ท้าวเวสสุวรรณ) เป็นสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ที่ประชาชนให้ความเคารพสักการบูชา เพ่ือบนบานสารกล่าวขอให้เจ้าพ่อช่วยให้ประสบผลสำเร็จ
ตามที่คิดหวังไว้ หากขอแล้วได้ตามที่ขอก็จะมาแก้บนแล้วแต่ว่าใครจะบนอะไร ส่วนมากจะเป็นหัวหมูดิบ 
เนื้อดิบ ๆ เหล้าบุหรี่ นอกจากนั้นยังเป็นวัดที่จังหวัดลำปางเชิญชวนร่วมทำบุญตามโครงการไหว้พระ ๙ วัด
มีศรี วัดศรีล้อม สร้างเมื่อ พ.ศ. 2356 มีชื่อเดิมว่า “วัดศรีล้อมเวียงดิน” ได้รับพระราฃทานวิสุงคามสีมา 
พ.ศ. 2476 
 วัดสุชาดาราม สร้างขึ้นราว พ.ศ.2325-2352 เมื่อครั้งชาวเชียงแสนถูกกวาดต้อนมาตั้งชุมชนใน
เมืองเขลางค์ เพื่อระลึกถึงคุณงามความดีของนางสุชาดาหลังจากได้รับโทษประหารชีวิตด้วยความเข้าใจ
ผิดและมาปรากฎความจริงในภายหลัง เชื่อกันว่าที่ตั้งของวัดแห่งนี้คือบ้านและไร่แตงโมของ เจ้าแม่สุชาดา
ในอดีต ต่อมาเมื่อวันที่ 6 สิงหาคม 2527 กระทรวงศึกษาธิการได้ดำเนินการรวมวัดสุชาดารามเข้ากับวัด
พระแก้วดอนเต้า และเรียกวัดแห่งนี้ว่า วัดพระแก้วดอนเต้าสุชาดาราม 

อุโบสถวัดสุชาดารามเป็นสถาปัตยกรรมแบบพื้นเมืองฝีมือช่างเชียงแสน มีลักษณะเป็นอาคารก่อ
อิฐถือปูน ประดับด้วยภาพจิตรกรรมลายไทยลงรักปิดทอง ภายในเป็นที่ประดิษฐานพระพุทธรูปปางมาร
วิชัยบนฐานชุกชี อุโบสถแห่งนี้ได้ทำการบูรณะเมื่อ พ.ศ.2465 พ.ศ.2503 และในปี พ.ศ.2550 เนื่องใน
โอกาสฉลองศิริราชสมบัติครบ 60 ปี 

เหตุที่วัดนี้ได้ชื่อว่าวัดพระแก้วดอนเต้า มีตำนานกล่าวว่า นางสุชาดา ได้พบแก้วมรกตในแตงโ ม 
(หมากเต้า) และนำมาถวายพระเถระรูปนั้นจึงจ้างช่างให้นำมรกตนั้นไปแกะสลักเป็นพระพุทธรูปซึ่งก็
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คือ พระแก้วดอนเต้า ซึ่งต่อมาได้รับการอัญเชิญไปประดิษฐานที่วัดพระธาตุลำปางหลวงสาเหตุจากตำนาน
บอกว่า มีผู้ไปฟ้องเจ้าเมืองลำปาง 

ในขณะนั้นว่า พระเถระและนางสุชาดาเป็นชู้กัน เจ้าเมืองลำปางจึงให้จับนางสุชาดาไปประหาร
ชีวิต ส่วนพระเถระองค์นั้นทราบข่าวก็ได้อัญเชิญพระพุทธรูปหนีไป โดยได้นำไปฝากไว้ที่วัดพระธาตุลำปาง
หลวงจนถึงปัจจุบัน ส่วนสถานที่ตั ้งบ้านของนางสุชาดาก็ได้มีผู้มีจิตศรัทธาในคุณงามความดีของนาง 
บริจาคเงินสร้างวัดขึ้นชื่อวัดสุชาดาราม แต่มีบางสันนิษฐานบอกว่าเนื่องจากวัดพระแก้วดอนเต้า และ วัด
สุชาดาราม นั้นร้างลง แต่บางที่ก็มีการสันนิษฐานเพิ่มว่า น่าจะเป็นเพราะย่านนี้เป็นสวนหมากเต้า และ
เป็นที่ดอน จึงชื่อพระธาตุว่า พระบรมธาตุดอนเต้า และชื่อวัดว่า วัดพระธาตุดอนเต้า และต่อมาเมื่อมีการ
ประดิษฐานพระแก้วดอนเต้า จึงเปลี่ยนชื่อเป็น วัดพระแก้วดอนเต้า 
 วัดล่ามช้าง (โบราณสถาน) เป็นโบราณสถานเจดีย์เก่าวัดล่ามช้าง หรือ วัดถ้ำหนใต้ เป็นเจดีย์
ทรงกลมตั้งอยู่บนฐาน สี่เหลี่ยม ตามประวัติกล่าวว่เป็นที่ผูกช้าง (ล่ามช้าง) ของเจ้าผู้ครองนครลำปาง เมื่อ
ครั้งเสด็จมานมัสการพระบรมธาตุดอนเต้า เมื่อสร้างเป็นวัดจึงเรียกว่าวัดล่ามช้าง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 15 ภาพวัดสำคัญในย่านท่ามะโอ 

วัดประตูป่อง 

วัดล่ามช้าง 
(โบราณสถาน) 

วัดหัวข่วง 

วัดปงสนุก 

http://www.lampang.go.th/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://www.lampang.go.th/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%98%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%B3%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%87
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 1.5) ภูมิปัญญา จากแหล่งรวมวัฒนธรรมอันมีที่มาของชุมชนพหุวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 
แสดงให้เห็นถึงความหลากหลายในภูมิปัญญา ไม่ว่าจะเป็นทางด้านอาหาร การใช้ชีวิต การเกษตรกรรม 
งานหัตถกรรม ศิลปกรรม งานหัตถศิลป์ ที่รวบรวมช่างมือดีของแต่ละชาติพันธุ์มารวมไว้เป็นเอกลักษณ์
ของย่านท่ามะโอมาอย่างยาวนาน คุณค่าจากเรื่องราวที่สืบสานเป็นวิถีชีวิตของคนในชุมชนท่ามะโอ ถูก
รวบรวมเพื่อมาเสนอให้เห็นถึงประวัติศาสตร์ ร่องรอย และที่มาของชุมชนท่ามะโอ ให้ได้สืบสาน เรียนรู้
และสร้างคุณค่าร่วมกันของคนจากรุ่นสู่รุ่น 
 ล้อเกวียน ย่านท่ามะโอ แหล่งรวมสล่ากลุ่มสำคัญ ๆ ของลำปาง ไม่ว่าจะเป็น สล่าหมอเมือง 
(หมอพ้ืนบ้าน) สล่าทำล้อ (ล้อเกวียน) ซึ่งมีต้นกำเนิดมาจากท่ามะโอ เพราะเป็นภูมิปัญญาที่ส่งผ่านมาจาก
ชาวพม่า หรือม่าน ที่เข้ามามีบทบาททางเศรษฐกิจและสังคมของท่ามะโออย่างชัดเจน ก่อนที่จะแพร่ไปยัง
บ้านดง ไปลำปางหลวง ก่อนนี้ ล้อเกวียนจากท่ามะโอ ถูกส่งไปไกลยังเขียงตุง เพชรบูรณ์ จนถึงภาคอีสาน 
ซึ่งสามารถเห็นได้จากเอกลักษณ์ของความเป็นล้อเกวียนลำปาง (ธวัชชัย ทำทอง, 2564) 
 

 

ภาพที่ 16 ภาพล้อเกวียนที่ใช้ในการขนสินค้าในอดีตของย่านท่ามะโอ 
 

 ช่างเงิน ช่างคำ งานฝีมือ แห่งภูมิปัญญาจากนานาชาติพันธุ์ ฝีมือช่างสล่าสกุลลำปาง ยังเห็นได้
จากงานของช่างเงิน ช่างคำ ซึ่งมีท่ีมาเดียวกันนั่นคือกลุ่มคหบดีพม่าที่มาสร้างวัดในลำปาง ต่างก็นำเอาช่าง
จากพม่ามาก่อสร้างวัดวาอาราม และบ้านเรือน บ้างก็ตั้งรกรากถิ่นฐานที่เมืองลำปาง ก่อเกิดเป็นสกุลช่าง
ลำปางที่หลอมรวมเอากระแสทางศิลปะ วัฒนธรรม สถาปัตยกรรม งานช่าง รวมถึงภูมิปัญญาในแขนง  
ต่าง ๆ ที่หลากหลายผสมผสานรูปแบบของไทยใหญ่ พม่า มอญ และความเป็นสยามแบบภาคกลางอย่าง
ลงตัว เช่น สถาปัตยกรรมในวัดประตูป่อง ซึ่งเป็นลูกผสมทั้งวิหารลานนา ทั้งจากสยามภาคกลาง และแบบ
จีนที่ส่งผ่านมาทางเชียงตุง สิบสองปันนา จนกลายเป็นเอกลักษณ์ของวิหารหลังนี้ที ่งดงามแปลกตา  
เป็นต้น (พ่อหนานศรี สุวรรณศรี, ธวัชชัย ทำทอง, 2564) 
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ภาพที่ 17 ภาพเครื่องเงินในสกุลช่างท่ามะโอ 

 ช่างทำวัด (สล่าสร้างจอง) จาก "ทำไม้" สู่ "การสร้างววัด" ภูมิปัญญาที่ส่งผ่านจากวิถีของท่า
มะโอแห่งนี้ จึงมีความเป็นพลวัตรสะท้อนความเป็นเอกลักษณ์ได้อย่างน่าสนใจ ดังนั้น ในการมองย่าน 
“ท่ามะโอ” หากมองในหลายมิติ จะมองเห็นภาพที่ไม่เพียงแต่สะท้อนเรื่องของ “ไม้” แต่เพียงอย่างเดียว 
หากแต่ยังสะท้อนถึง “คน” อันมีเสน่ห์น่าค้นหาอย่างยิ่ง จะเห็นได้ว่าเมื่อยุคของการทำไม้เริ่มคลายลง 
คหบดีพม่าสร้างตัวจนเป็นชนชั้นธุรกิจขัยเคลื่อนเศรษฐกิจของเมืองในยุคนั้น ก็หันไปสร้างกุศลโดยการ
สร้างวัด กลุ่มสล่าทำไม้เหล่านี้จึงใช้ทักษะงานฝีมือที่ปราณีต สร้างงานศิลปะ สร้างวัดวาอาราม สร้าง
อาคารบ้านเรือน หรือที่เรียกกันตามลักษณะงานฝีมือ ได้แก่ “สล่าสร้างจอง” “สล่าสร้างเรือน” “สล่า
ธรรมมาศ” หรือ “สล่าปั้นพระเจ้า” ซึ่งจะรวมอยู่ ณ ชุมชนแห่งนี้ (ธวัชชัย ทำทอง, 2564) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 18 ภาพการทำไม้ในอดีตของกลุ่มชาติพันธ์ต่างๆ และ วัดพม่าที่สร้างโดยชาวพม่าที่เข้ามาทำไม้ 
 แกงฮังเล แกงสี่เปี่ยน และผงฮังเล มรดกทางวัฒนธรรมที่คงอยู่...อาหารแห่งวิถีไต วิถีม่าน 

ย่านท่ามะโอ มีความแตกต่างจากย่านอื่น ๆ อย่างเห็นได้ชัด โดยเฉพาะอย่างยิ่งเรื่องของอาหาร 
หรือ “ของก๋ิน” ที่ยังคงสะท้อนถึงร่องรอยหรือฮีต ไม่ว่าจะเป็น “ฮีตไต” “ฮีตม่าน” ที่ยังเหลือไว้เป็นมรดก
ของลูกหลานในย่านแห่งนี้ อาหารที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์ ได้รับการกล่าวขานถึงจวบจน
ปัจจุบัน ได้แก่ แกงฮังเล ผงฮังเล แกงสี่เปี่ยน กระบองจ่อ ขนมอะหล่าหว่า ขนมวง เป็นต้น 
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 รถม้า รถม้าคันแรกที่วิ่ง ณ นครลำปางแห่งนี้ ถูกนำใช้เป็นยานพาหนะส่วนตัวของเจ้าผู้ครองนคร
ลำปางคนสุดท้าย เจ้าบุญวามย์วงศ์มานิต เมื่อประมาณร้อยกว่าปีก่อน โดยการว่าจ้างแขกปากีสถานมา
เป็นสารถีและดูแลม้า จึงก่อเกิดรถแท็กซี่รถม้าที่เกิดจากการชักชวนเพื่อน ๆ ของสารถีแขกคนดังกล่าว 
ต่อมากิจการรถท้าขยายตัวไปสู่ชาวบ้านเมืองนครลำปาง มีการฝึกสอนให้คนเมืองนครลำปางรู้จักขับรถม้า
และเลี้ยงดูแลม้า ก่อนขยายกิจการให้คนท้องถิ่นอย่างแพร่หลาย กลายเป็นวิถีของเมืองลำปางจวบจน
ปัจจุบัน 

ย่านท่ามะโอ ถือเป็นย่านเก่าย่านหนึ่ง ที่ยังคงวิถีรถม้าที่ถ่ายทอดจากอดีตอย่างมั่นคง จึงยังคง
เห็นสมาคมรถม้านครลำปาง และบ้านม้าท่าน้ำ ที่ยังสานต่อเอกลักษณ์นี้ของเมืองลำปางให้คงอยู่กับวิถี
ของคนลำปางจากรุ่นสู่รุ่น จากยานพาหนะที่แป็นสัญญะสะท้อนฐานะทางสังคมของเจ้านายชั้นสูง สู่กลุ่มผู้
มีอันจะกินในระยะต่อมา พร้อมกับการเปิดเมืองรับความเจริญทางด้านเศรษฐกิจด้วยเส้นทางรถไฟสาย
เหนือที่ผ่านเมืองลำปาง แหล่งรถม้าจึงกระจายอยู่ทั่วลำปาง รวมถึงย่านท่ามะโอด้วยเช่นกัน ต่อมาเมื่อรถ
ม้าแพร่หลายมากขึ้น จึงกลายเป็นพาหนะสำคัญของชาวลำปาง ทำหน้าที่เป็นรถม้าแท็กซี่รับส่ งผู้โดยสาร
จนกลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจำวันของคนนครลำปางจวบจนปัจจุบัน 
 พิธีกรรม ความเชื่อ และประเพณีปฏิบัติ ณ ย่านท่ามะโอ (อาจารย์สมมุติ พงค์ปิยาพัทธ์) 

ปราชญ์ด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา ด้านศาสนา จริยธรรม ของชุมชนท่ามะโอ เป็นผู้
สืบทอดวิถีปฏิบัติ ความเชื่อ พิธีกรรมต่าง ๆ รวมถึงถ่ายทอดผ่านกิจกรรมที่ทางชุมชนเป็นผู้นำเสนอใหแ้ก่
นักท่องเที่ยวที่มาเยือนชุมชนแห่งนี้ สร้างคุณค่า สร้างความตระหนักรู้ถึงความสำคัญของอัตลักษณ์วิถีนี้ 
ร่วมรักษา สืบทอดกันต่อไป 
 ปราชญ์หนานศรี วรรณศรี ผู้สืบสาน..ปราชญ์ชาวบ้าน...ครูภูมิปัญญาแห่งท่ามะโอ 

พ่อหนานศรี วรรณศรี ปราชญ์ชาวบ้าน ชุมชนท่ามะโอ จังหวัดลำปาง ผู้สืบทอดสายผีเจ้านายจาก
คุ้มหลวงเมืองลำปาง ในทุกปี มีการร่วมกับสมาชิกของทกตระกูลในลำปาง จัดทำพิธีฟ้อนผีบรรพบุรุษเพ่ือ
เซ่นไหว้แก่ผู้ที่ล่วงลับไปแล้ว ซึ่งจะมีเครื่องพลีในพิธี หลายอย่าง หนึ่งในนั้นคือ ดอกเอื้องผึ้ง เพราะถือว่า
ดอกเอื้องคือพญาดอก ออกดอกปีละหนึ่งครั้ งซึ่งตรงกับประเพณฟ้อนผีบูชาด้วยกรวยดอกไม้ธูป เทียน 
โดยนำผูกติดกับต้นสุ่มดอก เพื่อสักการะในพิธีกรรมฟ้อนผี (พ่อหนานศรี สุวรรณศรี , ธวัชชัย ทำทอง, 
2564) 

 

ภาพที่ 19 ภาพพิธีกรรมการไหว้ผีและดอกเอ้ืองผึ้งสำหรับใช้ในพิธีกรรม 
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 สวยดอก สวยกาบ ดอกไม้แห่งการสักการะ...วิถีแห่งศรัทธา ท่ามะโอ 
สวยดอกคือกรวยใส่ดอกไม้ต่าง ๆ ที่บรรจุลงในใบตอง ที่ม้วนเป็นกรวย และตกแต่งขอบ ด้วย

กลีบใบตองที่พับเป็นแบบต่าง ๆ ตามความเชื่อหรือตามที่ผู้ประดิษฐ์คิดค้นตั้งชื่อขึ้นมา เพื่อใช้เป็นเครื่อง
สักการะบูชาในประเพณีหรือพิธีกรรมต่าง ๆ ของลานนา ในการประกอบพิธีกรรมทางศาสนาสิ่งสำคัญที่ใช้
ในการประกอบพิธีกรรมทุกประเพณี จะใช้ดอกไม้เป็นเครื่องสักการะบูชา เช่นเดียวกับชุมชนท่ามะโอซึ่ง
เล็งเห็นคุณค่าและความสำคัญของการถ่ายทอดภูมิปัญญาแห่งศรัทธานี้ จึงมีการจัดกิจกรรมฐานความรู้
ให้แก่นักท่องเที่ยวที่มาเยือน 

สวยดอก แบ่งได้ เป็น 2 ประเภท คือสวยดอกแบบธรรมดา คือ สวยที่ใช้ใบตองหรือกระดาษม้วน
เป็นทรงกรวย กลัดด้านข้างด้วยไม้กลัด ไม่ตกแต่งขอบสวย เป็นสวยแบบธรรมดา เรียกว่า สวยจิ๊ฮีด 
(จิ้งหรีด) ปกติในสวยดอกนอกจากจะใส่ดอกไม้แล้วยังต้องมีธูป ๓ ดอก เทียน ๒ เล่ม 

สวยกาบ เป็นสวยที่ตกแต่งปากสวยด้วยการพับใบตองเป็นกาบรูปแบบต่าง ๆ เย็บด้วยไม้กลัด มี
ชื่อตามกาบของสวย แล้วแต่ว่าจะมีผู้ประดิษฐ์คิดค้นและเรียกชื่อขึ้นมา เช่น สวยกาบหูช้างธรรมดา สวย
กาบหูช้างสองสี สวยกาบหูช้างหลวง สวยกาบหัวนาค สวยกาบเล็บมือนาง สวยกาบมงกุฎพระเจ้า สวย
กาบเกล็ดนาค สวยกาบหงอนนาค สวยกาบพระเจ้านั่ง สวยกาบคัญฑราช สวยกาบปากนกการะเวก สวย
กาบเขี้ยวนาค สวยกาบหูแพะ สวยกาบบัวเชียงใหม่ สวยกาบวีเชียงใหม่ สวยกาบโคมบัว สวยกาบบัว
หลวง สวยกาบดอกจอก สวยกาบหูกระต่าย สวยกาบปากนกแก้ว เป็นต้น 

2) การวิเคราะห์ข้อมูลเพื ่อจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม จากฐานภูมิทางสังคมและ
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 20 ภาพสวยดอก และ สวยกาบที่ใช้ในการบูชาพระตามความเชื่อ 
 ในการศึกษาจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ เพ่ือ
รวบรวมเป็นข้อมูลสำคัญ ในการจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอนั้น ได้กำหนดขอบแขตของ
ย่านท่ามะโอโดยใช้แผนที่ของกรมการท่องเที่ยว เป็นหลักในการกำหนดขอบเขตของชุมชนท่องเที่ยวท่ามะ
โอ ซึ่งจะมีพื้นที่ครอบคลุม ทางทิศตะวันตก เริ่มจากวัดปงสนุกเหนือ ทิศเหนือจรดถนนจามเทวี ไปจนถึง

https://www.facebook.com/hashtag/%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%94%E0%B8%B2?__eep__=6&__cft__%5B0%5D=AZX0XjhqYpp7iCdM7nXBMSgGkd_CISH-ym1DUsKVNzQjJ77cgYYIOJvJtjoJD2zwbbCuoNYjZWsf-WdQjZ-jtPXdPeD5GsB43bNyUYYGbAvdzmdhVgiRCrT858EjPAbua4CSpfYl050tKlnFKYUYJdE4&__tn__=*NK-R
https://www.facebook.com/hashtag/%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%9A?__eep__=6&__cft__%5B0%5D=AZX0XjhqYpp7iCdM7nXBMSgGkd_CISH-ym1DUsKVNzQjJ77cgYYIOJvJtjoJD2zwbbCuoNYjZWsf-WdQjZ-jtPXdPeD5GsB43bNyUYYGbAvdzmdhVgiRCrT858EjPAbua4CSpfYl050tKlnFKYUYJdE4&__tn__=*NK-R
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สุสานไตรลักษณ์ของหลวงพ่อเกษม เขมโก ส่วนทางทิศใต้จรดแม่น้ำวังและจากเส้นทางถนนท่ามะโอจนถึง
ริมแม่น้ำวัง จากแผนที่ในภาพที่ 22 

 
ภาพที่ 21 แผนที่เขตท่องเที่ยวพิเศษ พ้ืนที่แหล่งท่องเที่ยวโดยชุมชน บ้านท่ามะโอ  

(ท่ีมา: ชุมชนท่ามะโอ) 
  

และจากการศึกษาภูมิหลังและภูมิเมืองของท่ามะโอนั้น พบว่าชุมชนท่ามะโอมีที่ตั้งอยู่บนเขตเวียง
โบราณทั้ง รุ่นที่ 1 และรุ่นที่ 2 จากเอกสารโบราณฉบับหลายฉบับที่วัดปงสนุกที่กล่าวถึงวัดประตูป่อง
ความว่า “วัดประตูป่องหัวเวียงพะเยา” ทั้งนี้หากเทียบกับเหตุการณ์ตามประวัติศาสตร์ที่เกิดขึ้นในยุคเจ้า
กาวิละ ครั้งหนึ่งชาวพะเยามาอยู่เมืองลำปางทั้งเมือง และวัดประตูป่องถือเป็นหัวเมือง นอกจากนั้นแล้ว 
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ยังพบเอกสารโบราณที่วัดม่อนกระทิงอีกฉบับหนึ่งกล่าวว่า “วัดม่อนกระทิงหางเวียงพะเยา” จึงค่อนข้าง
ชัดเจนว่าเป็นพื้นของชาวพะเยาที่ได้อพยพหลบหนีจากการรุกรานของพม่ามาพ่ึงพิงอำนาจของเจ้ากาวิละ
และเม่ือเหตุการณ์สงบลงจึงได้กลับไปฟ้ืนเมืองพะเยาในปี พ.ศ. 2384 ซึ่งจะตรงกับรัชสมัยของรัชกาลที่ 3 
ดังนั้นเวียงลำปางรุ่น 2 จึงมักจะเรียกขานกันว่า “เวียงพะเยา” ส่วนเวียงลำปางรุ่น 1 นั้นจะเรียกว่า “เวียง
ดิน” ในเขต “เวียงดินประตูต้นผึ้ง” หรือ “ประตูปากเงิน” หรือ “ปากเงินเวียงละกอน” นี้เองที่เป็นพื้นที่
ของชุมชนท่ามะโอในปัจจุบัน (ธวัชชัย, 2564) ดังนั้นจึงแสดงให้เห็นว่าชุมชนท่ามะโอนั้นมีหลักฐานที่
ยืนยันว่ามีชุมชนนี้อยู่มาตั้งแต่ยุคเวียงรุ่น 1 และ 2 แล้ว 
 นอกจากนี้แล้ว เมื่อกล่าวถึงที่มาของชุมชนท่ามะโอ-ประตูป่อง ยุคของพ่อเลี้ยงค้าไม้ ยุคของการ
ทำสัมปทานป่าไม้ ในยุคของการเปลี่ยนผ่านทางโครงสร้างสังคมและระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมที่มีความ
ชัดเจนอย่างมาก มีการอพยพเคลื่อนย้ายแรงงานมาทำงานกับบริษัททำไม้ของต่างชาติ อีกทั้งยังย้ายมาลง
หลักปักฐานที่ชุมชนท่ามะโอแห่งนี้ ไม่ว่าจะเป็นคนพม่า ไทยใหญ่ ตองสู่ ปะโอ เขิน ฯลฯ เรื่องราวเหลา่นี้
สะท้อนออกมาให้เห็นถึงความเป็น “สังคมพหุวัฒนธรรม” อันเป็นอัตลักษณ์ที่โดดเด่นอีกประการหนึ่งของ
ชุมชนแห่งนี้และยังสะท้อนภาพใหญ่ของวิถีของเมืองลำปาง 
 จากภูมิหลังและภูมิเมืองของท่ามะโอที่มีที่มาที่ไปค่อนข้างยาวนาน ส่งให้ชุมชนท่ามะโอเป็นสังคม
ที่มีความหลากหลายของเชื้อชาติเผ่าพันธุ์ (ภูมิวงศ์) ทั้งทางด้านความเชื่อ จารีต ธรรมเนียม ประเพณี (ภูมิ
ธรรม) ตามกลุ่มชาติพันธุ์ที ่หลากหลาย ผสมผสาน ที่อพยพมาตั้งรกราก ณ ชุมชนแห่งนี้ ศิลปะ งาน
หัตถกรรม อาหาร สถาปัตยกรรม บ้านเรือน วัดวาอาราม และสิ่งก่อสร้างตามหลักความเชื่อต่าง ๆ (ภูมิ
ปัญญา) มีความเป็นเอกลักษณ์โดดเด่นสะท้อนความเป็นพหุวัฒนาธรรมที่ผสานกันอย่างลงตัว หลอมรวม
เป็นอัตลักษณ์ของย่านท่ามะโอแห่งนี้ 
 ทั้งนี ้ จากการศึกษาข้อมูลจากเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ รายงานการวิจัย บทความ รายงาน
วิทยานิพนธ์ นิตยสาร วารสารทางวิชาการ หนังสือพิมพ์ หนังสือ ตำรา เอกสารประกอบการสัมมนาที่
เกี่ยวข้องกับภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิธรรม ภูมิ
วงศ์ ภูมิวงศ์ ภูมิปัญญา) และจากการจัดทำเวทีเสวนาและสนทนากลุ่ม (Focus Group) ณ ชุมชนท่ามะโอ 
ที ่จัดขึ ้นในวันที ่ 6 กันยายน พ.ศ. 2564 โดยมีผู ้เข้าร่วมเป็นครูภูมิปัญญาในชุมชน ประธานชุมชน 
คณะกรรมการชุมชน นักวิชาการทางด้านประวัติศาสตร์ นักวิชาการที่เกี่ยวช้องกับการท่องเที่ยวชุมชน 
สามารถรวบรวมข้อมูลที่เป็นประโยชน์ที่สะท้อนถึง 5 ภูมิวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม
ของย่านท่ามะโอ เพื่อเป้าหมายปลายทางในการการจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ ดัง
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 7 ตารางวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม
ย่านท่ามะโอ 

ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิวงศ์ ภูมิธรรม ภูมิปัญญา 
1) สำนักงาน

มณฑลมหา
ราษฎร์ 

2) สถานกงสลุ
อังกฤษ 

3) ประตูป่องแปป๊ 
4) ท่านำ้หน้า

กงสุลอังกฤษ 
5) แนวกำแพง

เมืองเขลางค์รุ่น
สอง 

6) วัดประตูป่อง 
7) หอรบสมัยเจ้า

กาวิละ ที่ตัง้อยู่
บริเวณวัด
ประตูป่อง 

8) กู่เจ้าย่าสุตา 
โบราณสถาน
วัดกากแก้ว 

9) วัดพินไชย 
หรือ วัดปินไจ
ร้าง  

10) บริษัท บริตชิ 
บอร์เนียว 

11) บ้านหลยุส์ ที 
เลียวโนเวนส ์

12) ท่าหน้าห้าง 
13) โรงจักรทอผ้า 
14) วัดเก่า/

โรงเรียนเอกชน
เก่า 

1) บ้านหลยุส์ ที เลียว
โนเวนส ์

2) อาคารสำนักงาน
บริษัท หลุยส์ ที 
เลียวโนเวนส ์

3) องค์การ
อุตสาหกรรมป่าไม้
ภาคเหนือตอนล่าง 
(ออป.) 

4) ที่ทำการชุมชนท่า
มะโอ 

5) สำนักงานจดัการ
ทรัพยากรป่าไม้ที่ 3 
(ลำปาง) 

6) สำนักงาน
ทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม
จังหวัดลำปาง 

7) ถนนวัฒนธรรมหรือ 
กาดวัฒนธรรม 

8) กาดมีใจ (Meejai 
Space) 

9) ตลาดสดเทศบาล 3 
รัษฎา หรือ กาดหัว
ขัว  

10) สะพานรัษฎาภิเศก 
11) ศูนย์พิสูจน์หลักฐาน 

5 
12) ศูนย์ 191 

ตำรวจภูธรจังหวัด
ลำปาง 

13) บ้านเสานัก 

กลุ่มที่ 1 ตระกูลค้าไม ้

1) จันทรวิโรจน์ 
(พม่า) 

2) ไชยวงศ ์
3) ไชยวัฒนา 
4) นันทวงศ์ 
5) ทนันไชย 
6) เทพนันตา 
7) ศิรปิระยงค ์
8) เกตุวงศ์ 
9) ขัติยวงศ์ 
10) กนกไกรทรัพย์ 
11) สัตบุรุษ 

กลุ่มที่ 2 ตระกูลผ่าย
ปกครอและข้าราชการ 

1) กัลยาณมิตร 
2) ทนันไชย 
3) วรกุล 
กลุ่มที่ 3 ตระกูล

พ่อค้า 

1) ทนันไชย 
2) อินต๊ะศรี 
3) วรกุล 
4) เครือนันตา (พม่า) 
5) วงศ์พลกานนัท์ 

(พม่า) 
6) ส่งมหาชัย  
7) ศิริไพบูลย์ (จีน) 
8) ตาศิริ 
9) ไสยวงศ์ 

1) วัดประตูป่อง 
2) วัดท่ามะโอ 
3) วัดกากแก้ว 

(ร้าง) กู่เจ้ายา่สุ
ตา 

4) วัดประตูตน้ผึ้ง 
5) วัดแสงเมืองมา 
6) วัดดอกพร้าว 
7) วัดดอกบัว 
8) วัดศรีล้อม 
9) วัดพระแก้วดอน

เต้า 
10) วัดสุชาดาราม 
11) วัดนางเหลียว 
12) ศาลเจ้าแม่

สุชาดา 
13) วัดช่างแต้ม 
14) วัดป่าพรา้ว 
15) วัดปงสนุกเหนือ 
16) วัดปงสนุกใต้ 
17) หอผี บ้านพ่อ

หนานศรี 
18) หอผีบ้านคุณป้า

สมพร เจริญยิ่ง 
19) หอผี บ้านทา่

เก๊าม่วง 

 

1) เครื่องแกงฮังเล 
หรือผงมะส่าห
ล่า  

▪ บ้านพ่อหนาน
ศรี 

▪ บ้านวีระ 
▪ บ้านลุงคำแดง 
▪ บ้านลุงสง่ เต็ง

ด่า 
2) แกงฮังเล 
3) แกงสี่เปี่ยน 
4) น้ำพริกปะละ

ฉ่อง 
5) รถม้า พาหนะคู่

เมือง (สมาคม
รถม้า จังหวัด
ลำปาง) 

6) พ่อหนานศรี 
ปราชญช์าวบ้าน 
ครูภูมิปัญญา
แห่งท่ามะโอ 
(ดอกเอ้ืองผึ้ง) 

7) อาจารย์สมมุติ 
พงศ์ปิยาพทัธ์ 
ปราชญช์าวบ้าน
ด้านพิธีกรรม 
ความเชื่อ และ
ประเพณีปฏิบัติ 
ย่านทา่มะโอ 
(สล่าทำเทียนปู
จาสีสาย) 
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ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิวงศ์ ภูมิธรรม ภูมิปัญญา 
15) คุ้มเจ้าหลวง

ลำปาง 
16) บ้านพ่อเลี้ยง

พงษ์สวัสดิ์  
17) บ้านเลขที่ 1 

(สำนักงานปา่
ไม้เขตลำปาง) 

18) บ้านพญาวงั 
(บ้านท่าเก๊า
ม่วง) 

19) บ้านหม่อง จนั 
โอง (บ้านเสา
นัก) 

20) โบสถ์เก่าวัดทา่
มะโอ 

21) ท่านำ้ท่ามะโอ 
22) ศาลาวงัทาน 
23) หอผีปู่ย่า 
24) กองหลวง 
25) แนวกำแพง

เมืองเขลางค์ 
รุน่ 1 

26) ท่าชา้ง 
27) ท่าเก๊าไฮ 
28) กาดโบราณ 
29) บ้านวงศ์พรหม

มินทร์ 

14) บ้านท่าเก๊าม่วง 
15) บ้านท่ามะโอ 
16) บ้านคำออน 
17) เอ้ืองคำ รีสอร์ท 

ลำปาง 
18) ท่ามะโอบูธีค 
19) บ้านอคัมญ์ศิริ 
20) กาแฟยิม 
21) ป่านคอฟฟี ่
22) คาเฟ่เบิกบาน 

10) ศรีทองสุข 
กลุ่มที่ 4 ตระกูลนับ
ถือผีบรรพบุรุษ 

1) วรรณศรี (ภรรยา
เป็นพม่า) 

2) อินต๊ะศรี 
3) ภรณ์ศิริ (พม่า) 
4) บุญบุตร 
5) กนกไกรทรัพย์ 
6) เครือนันตา (พม่า) 
7) ทนันไชย 
8) สุวรรณสม 
9) หมืนสืบ 

 

8) ช่างทำวัด 
หรือสล่าสร้าง
จอง (สล่า
หนานตา๋) 

9) ช่างเงนิ 
ช่างทอง (อูเรคำ
จันทร์) 

10) หมอเมือง (พ่อ
หนานสม ประตู
ต้นผึ้ง) 

11) ยาชา้ง (บ้านวี
ระ) 

12) ยาผงแดง (พ่อ
หนานศรี) 

13) บ้านมา้ทา่นำ้ 
(เรียนรู้วิถีคน
เลี้ยงม้า ทำ
เกือกม้า อาบน้ำ
ม้า) 

14) จักสาน สาน
ชะลอม บา้นท่า
นาง 

15) สวยดอก สวย
กาบ 

16) ตุงล้านนา ต่าง 
ๆ เช่น ตุงใย ตุง
ใส้หมู เป็นต้น 
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ภาพที่ 22 ภาพสื่อประกอบการจัดนิทรรศการ 5 ภูมิวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 
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เมื่อได้ข้อมูลเพื่อจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ
ออกมาแล้ว ดังตารางที่ 7 ข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงได้นำข้อมูลดังกล่าว เพื่อนำไปสู่กระบวนการจัดทำแผนที่ 
5 ภูมิวัฒนธรรมฯ ย่านท่ามะโอ โดยการจัดการประชุมเชิงปฏิบัติการ “การจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมย่าน
ท่ามะโอ จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม” ขึ้นในวันที่ 6 กันยายน พ.ศ. 2564 ณ ที่ทำการชุมชนท่ามะโอ 
ต.เวียงเหนือ จ.ลำปางโดยเชิญผู้ให้ข้อมูลสำคัญซึ่งประกอบด้วย ตัวแทนของชุมชน ครูภูมิปัญญาแขนงต่าง 
ๆ ผู้ประกอบการชุมชน กลุ่มต่าง ๆ ในชุมชน ตลอดจนนักวิชาที่มีความเชี่ยวชาญด้านประวัติศาสตร์
ท้องถิ่น และผู้เชี่ยวชาญในการจัดทำแผนที่วัฒนธรรมและผู้เชี่ยวชาญทางด้านการท่องเที่ยว เป็นต้น เพ่ือ
ร่วมกันจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม (ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิวงศ์ ภูมิธรรม ภูมิปัญญา) ซึ่งสามารถนำเสนอ
ในรูปของแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ ซึ่งประกอบด้วย 

1. แผนที่ภูมิหลังย่านท่ามะโอ 
2. แผนที่ภูมิเมืองย่านท่ามะโอ 
3. แผนที่ภูมิวงศ์ย่านท่ามะโอ 
4. แผนที่ภูมิธรรมย่านท่ามะโอ 
5. แผนที่ภูมิปัญญาย่านท่ามะโอ 

โดยสามารถนำเสนอในรูปแบบของแผนที่ดังภาพท่ี 23 – 27 ดังต่อไปนี้ 
 

 
ภาพที่ 23 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม: ภูมิหลังย่านท่ามะโอ 
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ภาพที่ 24 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม: ภูมิเมืองย่านท่ามะโอ 

 
ภาพที่ 25 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม: ภูมิวงศ์ย่านท่ามะโอ 

 
 



109 

 
ภาพที่ 26 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม: ภูมิธรรมย่านท่ามะโอ 

 

 
ภาพที่ 27 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม: ภูมิปัญญาย่านท่ามะโอ 
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ภาพที่ 28 แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 

  
3) พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมย่าน

ท่ามะโอ 
 3.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่า

จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 
จากการศึกษาเพื ่อพัฒนาพื้นที ่การเรียนรู ้และกระบวนการสร้างคุณค่าทางสังคม

วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ โดยสังเคราะห์ข้อมูลจากการสำรวจจากเอกสาร หลักฐานสำคัญ จากการสำรวจ
เชิงพ้ืนที่เพ่ือกำหนดจุดและแหล่งสำคัญจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่าน
ท่ามะโอ เพ่ือสังเคราะห์ข้อมูลในการจัดทำแผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม ของย่านท่ามะโอ การสัมภาษณ์ เวที
เสวนาและสนทนากลุ่มนั้น พบว่า บ้านหลุยส์ ที เลียวโนเวนส์ เป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์
สำคัญของย่านท่ามะโอ ที่เชื่อมโยงเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ในยุคอุตสาหกรรมการทำอุตสาหกรรมป่าไม้
เฟื่องฟู และเป็นศูนย์กลางในการเชื่อมต่อร่องรอยสำคัญ จุดของการเปลี่ยนผ่าน และเป็นจุดศูนย์รวมที่
สะท้อนให้เห็นรอยเชื่อมต่อของเมืองในยุคอดีตสู่ยุคปัจจุบัน ถือว่าเป็นประวัติสาสตร์ที่เป็นจุดเริ่มต้นของ
ระบบทุนนิยมจากประเทศฝั่งตะวันตก นอกจากนี้ในเชิงการพัฒนาพื้นที่ บ้านหลุยส์แห่งนี้ยังเป็นจุดที่
บูรณาการเชื่อมโยงการทำงานของชุมชนเข้ากับหน่วยงานการบริหารจัดการเชิงพื้นที่ของหน่วยงานที่



111 

รับผิดชอบ ซึ่งได้แก่องค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ (ออป.) ได้อย่างลงตัว ดังนั้น ในการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้และ
กระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมนั้น ผู้วิจัยจึงดำเนินกิจกรรมในการพัฒนา
พื้นที่การเรียนรู้ในย่านท่ามะโอ โดยใช้บ้านหลุยส์ เป็นฐานในการจัดกิจกรรมเพื่อสร้างการรับรู้ และสร้าง
คุณค่าร่วมของนักวิจัย คนในชุมชน สถาบันการศึกษา หน่วยงานภาครัฐและเอกชน และเครือข่าย โดย
สามารถนำเสนอข้อมูลที่มาทางประวัติศาสตร์ของบ้านหลุยส์ ออกมาเป็นไทม์ไลน์สำคัญ ดังต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 8 เหตุการณ์สำคัญ “บ้านหลุยส์ แอล ที เลียวโนเวนส์” 

ช่วงเวลา เหตุการณ์สำคัญ 
25 ตุลาคม พ.ศ.2393 เกิดท่ีเมืองลินตัน รัฐเวสต์เทิร์นออสเตรเลีย ประเทศออสเตรเลีย 
พ.ศ. 2405   หลุยส์เดินทางเข้าประเทศไทย พร้อมแหม่มแอนนาผู้เป็นแม่ เพื่อเป็นพระ

อาจารย์ฝรั่งของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 5 
พ.ศ. 2410 เดินทางไปศึกษาต่อที่ประเทศไอร์แลนด์ 
พ.ศ. 2424 หลุยส์กลับมาประเทศไทยและรับราชการเป็นกัปตันในกองทหารม้า

มหาดเล็กรักษาพระองค์ในพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู ่หัว 
รัชกาลที่ 5 

พ.ศ. 2427 หลุยส์แต่งงานครั้งที่ 1 กับคาร์โรไลน์ นอกซ์ บุตรสาวคนเล็กของเซอร์โทมัส 
ยอร์ช น็อกซ์ กงสุลอังกฤษประจำสยาม และภรรยา ปราง เย็น สตรีชั้นสูง
ชาวสยาม ทั้งคู่มีบุตรชาย 1 คนคือ โทมัส ("ยอร์ช") น็อกซ์ เลียวโนเวนส์ ซึ่ง
ตั้งชื่อตามผู้เป็นตา และบุตรสาว 1 คนคือ แอนนา แฮร์เรียต เลียวโนเวนส์ 
ซ่ึงต้ังชือ่ตามผู้เปน็ยา่ 

พ.ศ. 2427 หลุยส์ลาออกจากกองทหารม้ามหาดเล็กรักษาพระองค์ และเริ่มต้นทำงานที่
บริษัทบริติชบอร์เนียว ซึ่งทำธุรกิจสัมปทานค้าไม้ 

พ.ศ. 2433 หลุยส์ก่อตั้งธุรกิจของตัวเอง โดยใช้ชื่อว่า “บริษัท หลุยส์ ที เลียวโนเวนส์ 
จำกัด” เป็นธุรกิจสัมปทานไม้สัก รับเป็นผู้แทนบริษัทผลิตซีเมนต์ กิจการ
ร้านเบเกอรี่ ผลิตภัณฑ์อาหารนำเข้าจากต่างประเทศ เช่น แชมเปญ วิสกี้ 
รวมถึงเครื่องพิมพ์ดีด ผลิตภัณฑ์ด้านวิศวกรรม ธุรกิจการรับจำนองและการ
ประกันภัย 

พ.ศ. 2439 หลุยส์ลาออกจากบริษัทบริติชบอร์เนียว 
พ.ศ. 2439 - 2440 หลุยส์เริ่มทำธุรกิจร้านค้าที่เชียงใหม่ โดยรับซื้อไม้จากคนทำไม้ในท้องถิ่น  

และจ้างเหมาให้คนไปตัดและชักลากไม ้
พ.ศ. 2439 – 2441 เริ่มสร้างบ้านหลุยส์ ซึ่งอยู่บริเวณใกล้เคียงกับบริษัทบริติชบอร์เนียว 
พ.ศ. 2441 หลุยส์ร่วมเซ็นต์สัญญาเป็นพันธมิตรกับบริษัทบอมเบย์เบอร์มา 
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ช่วงเวลา เหตุการณ์สำคัญ 
พ.ศ. 2442 หลุยส์แต่งงานกับภรรยาคนที่ 2 ริต้า เมย์ แมคลอกซ์เลนา และเดินทางมา

อยู่เมืองละกอน (อำเภอเมืองลำปาง จังหวัดลำปางในปัจจุบัน) 
พ.ศ. 2445 เกิดกบฎเงี้ยวเมืองแพร่ยกมาตีเมืองละกอน นายห้างหลุยส์ และกองกำลัง

จากร้อยเอกฮันส์ มาร์เวิด เยนเซน ครูฝึกตำรวจภูธรเชียงใหม่ พร้อมด้วย
กองกำลังในพื้นที่จากเจ้าบุญวาทย์วงษ์มานิต เจ้าผู้ครองนครลำปาง นำ
กำลังร่วมป้องกันเมืองละกอน (นครลำปาง) ที่บ้านหลุยส์ 

พ.ศ. 2447 หลุยส์ยุติบทบาทธุรกิจค้าไม้ในเมืองละกอน แล้วเดินทางกลับอังกฤษ โดย
มอบหมายให้ผู้อ่ืนดูแลการบริหารธุรกิจแทน 

พ.ศ. 2448 หลุยส์จดทะเบียนจัดตั้งบริษัท โดยเปลี่ยนจาก “ห้างหุ้นส่วนจำกัด” เป็น 
“บริษัท หลุยส์ แอล ที เลียวโนเวนส์” 

พ.ศ. 2457 เกิดสงครามโลกครั้งที่ 1 อังกฤษประกาศสงครามกับเยอรมนี นายห้างป่าไม้
ของบริษัทหลุยส์ ทยอยเดินทางกลับอังกฤษ 

พ.ศ. 2462 หลุยส์ถึงแก่กรรมด้วยโรคระบาดไข้หวัดใหญ่สเปน ที่กรุงลอนดอน ประเทศ
อังกฤษ โดยศพของเขาถูกฝังเคียงข้างกับภรรยาคนที่สองที่สุสานบรอมพ์ตัน
ในกรุงลอนดอน 

พ.ศ. 2484 เกิดเหตุการณ์สงครามแปซิฟิก (มหาเอเชียบูรพา) ญี่ปุ่นบุกยึดครองประเทศ
ไทย ทำให้ชาวต่างชาติอพยพออกทางเชียงรายเข้าเชียงตุง ไปยังพม่าและ
อินเดีย 

พ.ศ. 2497 รัฐบาลจอมพล ป. พิบูลสงคราม ยกเลิกสัมปทานป่าไม้กับชาวต่างชาติ 
พ.ศ. 2498 - 2534 บ้านหลุยส์ถูกใช้เป็นที่พักของผู้บริหารองค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ (ออป.) 
พ.ศ. 2534 – 2559 บ้านหลุยส์ถูกท้ิงร้างอยู่ในสภาพชำรุด โดยปราศจากการบูรณะซ่อมแซม 
พ.ศ. 2563 ได้รับงบประมาณสนับสนุนในการบูรณะซ่อมแซม จากโครงการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดลำปางและดำเนินการโดยสำนักงานโยธาธิ
การและผังเมืองจังหวัดลำปาง 

พ.ศ. 2564 
 

บ้านหลุยส์ได้รับการซ่อมแซมและปรับปรุงจนแล้วเสร็จ เริ่มเปิดให้บุคคล
ทั่วไปเข้าเยี่ยมชมเต็มรูปแบบตั้งแต่วันที่ 1 พฤศจิกายน พ.ศ.2564 จนถึง
ปัจจุบัน 
 

(ที่มา : กิตติชัย วัฒนานิกร. 2564. “นายห้างป่าไม้” สีสันชีวิตอดีตล้านนา.) 
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ภาพที่ 29 Timeline เหตุการณ์ของบ้าน หลุยส์ แอล ที เลียวโนเวนส ์
(ท่ีมา: คณะผู้วิจัย) 

3.2 กิจกรรมการพัฒนาพื้นที ่การเรียนรู ้และกระบวนการสร้างคุณค่าทางสังคม
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 
  จากการที่ได้พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าทางสังคมวัฒนธรรมย่าน
ท่ามะโอ โดยใช้บ้านหลุยส์เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการพัฒนาพ้ืนที่เรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าฯ 
โดยมีเป้าประสงค์หลักในการสร้างการรับรู้ สร้างคุณค่าร่วม และนำเสนอข้อมูลคุณค่าจากฐานภู มิทาง
สังคมและวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ และสร้างพื้นที่สาธารณะและพื้นที่สร้างสรรค์ร่วม ของนักวิจัย คนใน
ชุมชน กลุ่มต่าง ๆ เยาวชน สถาบันการศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และท้องถิ่น รวมถึงเครือข่าย
ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการสร้างสรรค์พ้ืนที่แห่งการเรียนรู้และสร้างคุณค่าร่วมกัน ผ่านกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

กิจกรรมการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ 
กิจกรรมเสวนา “ท่ามะโอ ย่านเก่า คุณค่าที่สะท้อนที่มาแห่งเมืองลำปาง: จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตท่า
มะโอ” 
กิจกรรม “จิบชา นั่งรถม้า เรียนรู้คุณค่าย่านท่ามะโอ” (ข่วงผญ่าภูมิปัญญาท่ามะโอ ครั้งที่ 1) 
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กิจกรรมการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ 
กิจกรรมเสวนา “ท่ามะโอ ย่านเก่า คุณค่าที่สะท้อนที่มาแห่งเมืองลำปาง”: 5 ภูมิวัฒนธรรมในมุมมอง
ของนักประวัติศาสตร์” 
กิจกรรมเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม “นักเล่าเรื่องชุมชน” 
ประชุมเชิงปฏิบัติการ “จัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม” 
เวทีนำเสนอผลการวิจัยของชุดโครงการครั้งที่ 1 Lampang Learning Space ข่วงหลวงเวียงละกอน 
(หน้ามิวเซียมลำปาง) 
▪ กิจกรรม “ข่วงผญาภูมิปัญญาท่ามะโอ” ครั้งที่ 2  
▪ จัดกิจกรรมนิทรรศการหมุนเวียนและกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ "บ้านหลุยส์" 

ครั้งที ่1 
เวทีนำเสนอผลการวิจัยของชุดโครงการครั้งที่ 2 เปิดพื้นที่การเรียนรู้ "บ้านหลุยส์" ณ บ้านหลุยส์ 
Learning Space  
▪ กิจกรรมนิทรรศการหมุนเวียนและกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ เปิดพื้นท่ีการเรียนรู้ "บ้านหลุยส์" 

ครั้งที่ 2 
▪ กิจกรรม “ข่วงผญา...ภูมิปัญญาแห่งท่ามะโอ” ครั้งที่ 3 
▪ กิจกรรมท่องเที่ยวชุมชนอัตลักษณ์ AR Tourism Guide Book 

 

จากการจัดกิจกรรมเพ่ือสร้างการรับรู้ร่วมและนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ เพื่อสะท้อนคุณค่าของย่านท่า
มะโอผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม ด้วยกิจกรรมข้างต้นนี้ พบว่าคณะผู้วิจัยได้รับข้อมูลสะท้อนจากการจัดกิจกรรม 
รวมถึงการให้ความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมเพื่อสร้างพื้นที่เรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ย่านท่ามะโอ ซึ่งได้แสดงถึงแนวทางในการจัดการพื้นที่เรียนรู้โดยใช้บ้านหลุยส์เป็นฐาน เป็นประเด็นสำคัญ 
ๆ ดังต่อไปนี้ 

1. การทำให้บ้านหลุยส์เป็น “ศูนย์กลางของการบูรณาการการพัฒนา” ย่านท่ามะโอเพื่อการ
สร้างคุณค่าร่วมระหว่างหน่วยงานภาครัฐ ชุมชน องค์กรภาคเอกชน สถาบันการศึกษา และกลุ่มเครือข่าย
ต่าง ๆ เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมและความรู้สึกของการเป็นเจ้าของร่วมกัน ซึ่งถือว่าเป็นจุดเริ่มต้นของการ
พัฒนาพื้นที่ให้เป็นที่แห่งการเรียนรู้ร่วมกันและขับเคลื่อนการพัฒนาในอนาคตได้เป็นอย่างดี ดังข้อมูลจาก
ความคดิเห็นในเวทีกิจกรรมต่าง ๆ และการสัมภาษณ์ผู้ที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 

“บ้านหลุยส์ เป็นพื้นที่ที่ชุมชนได้เข้ามาร่วมในการบริหารจัดการกับองค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ 
โดยเราเอง ในฐานะที่เป็นชุมชน มีระบบการบริหารงานที่มีโครงสร้างชัดเจน ส่วนในฝั่งของ ออป.เอง ก็มี
เจ้าหน้าที่ที่มาดูแลเป็นหลัก ทางชุมชนเองก็ต้องฟังว่า ออป.ต้องการให้ชุมชนมาดูแลร่วมอย่างไร เราให้
เกียรติหน่วยงานว่าเค้าเป็นผู้ดูแลหลัก” 
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“บ้านเก่า อาคารเก่า รวมทั้งบ้านหลุยส์ที่เราได้ดูแลอยู่นี้  เราเองงบประมาณในการบำรุงรักษาไม่
มาก ค่อนข้างน้อยมาก ชุมชนเองได้เข้ามาช่วยในการขับเคลื่อน ประสานงานกับภาคส่วนต่าง ๆ ที่จะมา
ร่วมกันพัฒนา “บ้านหลุยส์” เพื่อให้เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวย่านท่ามะโอ” 

2. บ้านหลุยส์เป็น “ศูนย์เรียนรู้หรือแหล่งเรียนรู้” ทางประวัติศาสตร์ที่ดีที่สุดอีกแห่งหนึ่งของ
ลำปาง เพราะเมื่อพิจารณาในเรื่องพื้นที่จะเชื่อมโยงประวัติศาสตร์ความเป็นมาของย่านและเมืองลำปาง
อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม มีหลักฐานที่เชื่อถือได้ตามหลักการทางประวัติศาสตร์ยืนยันได้ ย่านท่ามะโอ
จึงเป็นพื้นที่ที่มีศักยภาพเป็นศูนย์กลางในการถ่ายทอดเรื่องราวของย่านท่ามะโอและเมืองได้ ดังจะเห็นได้
จากบทสัมภาษณ์ผู้เชี ่ยวชาญทางประวัติศาสตร์ นักวิชาการ และผู้ที ่เกี ่ยวข้องในเวทีเสวนาและการ
สัมภาษณ์ ดังนี้ 

“พื้นที่ชุมชนท่ามะโอ เป็นพื้นที่ที่สามารถนำเล่าเรื่องราวและนำเสนอให้เป็นแหล่งเรียนรู้ทาง
ประวัติศาสตร์ของชุมชน และสามารถเล่นไปจนถึงระดับเมืองก็ได้ เพราอยู่ในเขตเมืองรุ่นที่ 1 รุ่น 2 เขต
ประตูป่องเป็นพื้นที่ทับซ้อนทางประวัติศาสตร์เยอะมาก” 

“พื้นที่บ้านหลุยส์ ถือว่าเป็นประวัติศาสตร์ที่จับต้องได้ จะทำอย่างไรให้เด็กรุ่นใหม่สนใจ เหมือน
พวกเราคนรุ่นเก่าหรือนัหประวัติศาสตร์ สิ่งที่ต้องทำคือการที่เราจะเอาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์มาทำให้
เป็นเรื่องสนุก ให้หยิบจับได้ ไม่หนีห่างจากชีวิตประจำวัน อาจจะต้องพาเด็กนักเรียนออกจากการเรียน
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นห้องสี่เหลี่ยม และสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย ๆ อย่างพาเด็ก ๆ  มาเห็นบ้านหลุยส์ 
ทำกิจกรรมกัน สนุกสนานและแทรกเกล็ดความรู้ทางประวัติศาสตร์ในกิจกรรมเหล่านี้ ผมว่ามันน่าสนใจนะ
ครับ” 

3. บ้านหลุยส์เป็น “พื้นที่สาธารณะ” (puclic space) สำหรับคนทุกเพศทุกวัยในการจัดกิจกรรม
เชิงสร้างสรรค์ จากการเปิดพื้นที่บ้านหลุยส์ด้วยกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์หลาย ๆ กิจกรรมที่ผ่านมา โดยเปิด
โอกาสให้ชุมชน คนลำปาง และหน่วยงาน องค์กรทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนในการแสดงออก นำเสนอ 
สร้างสรรค์กิจกรรม และเรียนรู้ร่วมกันนั้น พบว่า ได้รับความสนใจและการตอบรับจากทุกกลุ่มเป็นอย่างดี 
ไม่ว่าจะเป็นชุมชนท่ามะโอ กลุ่มรถม้า กลุ่มท่องเที่ยวโดยชุมชน กลุ่มเยาวชนสื่อสร้างสรรค์ กลุ่มกองคราฟ
หรือคนรักงานคราฟลำปาง กลุ่มผู้ประกอบการในชุมชน ภาคเอกชน รวมถึงสถาบันการศึกษาทุกระดับให้
ความสนใจเข้าร่วมกิจกรรมของโครงการวิจัย และจัดกิจกรรมของตนในพ้ืนที่บ้านหลุยส์ จนกระท่ัชุมชนท่า
มะโอ ร่วมกับกลุ่มสื่อคนรุ่นใหม่ และกลุ่มรถม้า ได้ร่วมกันพัฒนากิจกรรมต่อเนื่อง เพื่อให้บ้านหลุยส์มี
ชีวิตชีวา มีความเคลื่อนไหว และเป็นจุดเริ่มต้นของการทำพื้นที่ให้เป็นพื้นที่สาธารณะที่แท้จริงของชาว
ลำปาง ดังบทสัมภาษณ์จากผู้ที่เก่ียวข้อง ดังต่อไปนี้ 

“การอนุรักษ์ หากเราอนุรักษ์เพียงอย่างเดียวก็ไม่เกิดประโยชน์ มองในมุมเดิม ๆ หรือติดกรอบ
เดิม ๆ ไม่ได้แล้ว พื้นที่บ้านหลุยส์ถือว่าเป็นพื้นที่ทางประวัติศาสตร์ที่สำคัญในยุคที่การค้าไม้รุ่งเรือง หาก
เรายังคิดจะอนุรักษ์ไว้ โดยที่ไม่เปิดพ้ืนที่ ไม่มองในเชิงธุรกิจบ้าง ก็ไม่ได้” 

“ผมอยากเห็นพื้นที่นี้เป็นพื้นที่ที่คนรุ่นใหม่อยากเข้ามาเยือน อยากมาทำอะไรสนุก ๆ ร่วมกัน ไม่
อยากให้พื้นที่เก่าแก่ เป็นเพียงสถานที่ให้คนมาศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์เท่านั้น”  
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“ทำไม เราไม่เปิดสถานที่แห่งนี้ ให้เป็นอีกห้องเรียนหนึ่งของโรงเรียนในพื้นที่ โรงเรียนเทศบาล
เอย โรงเรียนอนุบาลลำปางเอย หรือโรงเรียนปงสนุกใกล้ ๆ ชุมชนนี้ ให้ได้มาใช้พื้นที่ได้เท่าที่เค้าต้องการ 
เราต้องให้เด็กเข้ามาในแบบนี ้ มาจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ ๆ สนุก ๆ แล้วเด็กเค้าจะค่อย ๆ สนใจ
ประวัติศาสตร์เอง” 

“วัยรุ่น กับเรื่องราวทางประวัติศาสตร์เป็นเหมือนไม้เบื่อไม้เมากัน สอนกันไปหลับกันไป เด็กเค้า
พรอ้มสำหรับโลกใหม่ ไม่เห็นความจำเป็นของการเรียนรู้อดีต แต่ส่วนตัวแล้วคิดว่าไม่เสมอไปนะคะ ถ้าเด็ก 
ๆ หรือวัยรุ่นเค้าเห็นความสำคัญ เห็นความเก่ียวข้องกับตัวเค้าเอง เห็นประโยชน์ เห็นที่มาที่ไป เค้าจะสนุก
และสนใจขึ้นมาได้ ดึงเค้ามาทำกิจกรรมสนุก ๆ ในสถานที่แบบนี้ พ่ีว่าช่วยได้ พ่ีว่าเค้าจะอยากรู้ขึ้นมา” 

“ผมมีความสุขทุกครั้งที่เห็นคนเข้ามาในบ้านหลุยส์ ชวนกันมาเที่ยว อย่างกลุ่มนุ่งซิ่น ปากั๋นแอ่ว 
เค้ามาแบบสนุกสนาน ฝนตกก็ลุย ไม่บ่น ไม่ว่า ถ่ายรูปกลางสายฝนกันสนุกสนาน ทั้ง ๆ ที่แต่ละคนนี่ก็มี
อายุพอสมควรแล้วนะครับ ผมว่ามันเป็นบรรยากาศการท่องเที่ยวและการเรียนรู้ร่วมกันที่ดีมาก ๆ เลย”  

4. การทำให้บ้านหลุยส์เป็น “พ้ืนที่สร้างสรรค์” (creative space) สำหรับคนทุกกลุ่ม การจัด
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ผ่านมา ณ บ้านหลุยส์นั้น เป็นกิจกรรมในเชิงสร้างสรรค์ที่เน้นการมีส่วนร่วมจากกลุ่มคน
ที่มีความหลากหลาย ซึ่งมีการสะท้อนว่าการนำเอาคุณค่าของย่านท่ามะโอ รวมถึงคุณค่าของเมืองลำปาง
จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอออกมาเพื่อนำเสนอ ผ่านทางกิจกรรมการจัดเสวนา 
การโชว์เคส การจัดแสดงนิทรรศการมีชีวิต ณ บ้านหลยุส์ กิจกรรมข่วงผญา ภูมิปัญญาของท่ามะโอ และ
การจัดเส้นทางการท่องเที่ยว กิจกรรมต่าง ๆ เหล่านี้ได้รับการตอบรับ และความสนใจในการเข้าร่วมจาก
กลุ่มคนหลากหลายกลุ่ม และพบว่ากิจกรรมที่แปลกใหม่ หลากหลาย และสร้างสรรค์ สามารถดึงดูดความ
สนใจของคนรุ่นใหม่ และคนทุกกลุ่มให้เข้ามาเยี่ยมชม และสัมผัสกับประสบการณ์ใหม่ ๆ ยัง สถานที่
ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ที่ผ่านกาลเวลาเป็นร้อย ๆ ปี เช่นบ้านหลุยส์แห่งนี้ ดังบทสัมภาษณ์ดังต่อไปนี้ 

“เพราะคนรุ่นใหม่เค้าต้องการความใหม่ ในความคลาสสิค กิจกรรมแนว ๆ ดนตรีร่วมสมัย ฟัง
เพลง จิบกาแฟ แลกเปลี่ยนงานคราฟ จัดแสดงทางศิลปะ” 

“กิจกรรมสร้างสรรค์ แปลก ๆ ใหม่ ๆ อาจจะสร้างความขัดแย้ง เช่น บรรเลงดนตรีของคนยุคใหม่
ที่บ้านเก่า จัดกิจกรรมย้อนวันวาน หรือกิจกรรมที่เราไม่ค่อยได้เจอที่ไหน ก็จะช่วยให้คนรุ่นใหม่ หรือคน
ทั่วไปสนใจ เข้ามายังบ้านเก่า ๆ เพราะเค้าจะรู้สึกว่าน่าค้นหา และน่าจะมีอะไรซ่อนอยู่ภ่ยใต้ความขัดแย้ง
เหล่านี้”  

5. การบริหารจัดการ บ้านหลุยส์ โดยใช้ “ระบบธุรกิจเพื่อสังคม หรือ Social enterprise” 
การเริ่มต้นการบริหารจัดการด้วยระบบธุรกิจนั้น จะทำให้เห็นภาพการพัฒนาเชิงระบบ และง่ายต่อการ
วางแผน และเป็นการจัดการผลประโยชน์ร่วมกันระหว่างชุมชน กลุ ่มวิสาหกิจชุมชน กลุ ่มอาชีพที่
หลากหลาย กลุ่มเยาวชน กลุ่มสื่อ และกลุ่มคนรุ่นใหม่ในชุมชน ที่มาร่วมคิด ร่วมสร้างสรรค์ ร่วมมือร่วมใจ 
และร่วมแบ่งปันผลประโยชน์ร่วมกัน โดยอยู่บนพื้นฐานของการพึ่งพาอาศัย และยึดผลประโยชน์ของสว่น
ร่วมเป็นที ่ตั ้ง คำนึงถึงหลักการพัฒนาอย่างยั ่งยืน บนความเท่าเทียม ภายใต้ความหลากหลายของ
ทรัพยากรที่มี ดังที่ถอดจากบทสัมภาษณ์มาได้ดังนี้ 
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“มีอะไรที่เราสามารถทำได้อีกมากท่ีนี่ เราควรคิดในเชิงธุรกิจ แต่เป็นธุรกิจเพ่ือสังคม หรือ Social 
enterprise ซึ่งจะช่วยให้เรามองเห็นทุกอย่าง จัดการได้อย่างเป็นระบบ” 

“เราสามารถสร้างประโยชน์ได้ โดยการสร้างความรับรู ้เพื ่อนำไปสู ่การสร้างมูลค่าเพิ ่มทาง
เศรษฐกิจ ทำยังไงให้อยู่บ้าน แล้วเม็ดเงินเข้ามาหาเรา ซึ่งต้องเริ่มจากการสร้างการรับรู้ในพื้นที่ในคนของ
เราก่อน ร้อยเรียงเรื่องราว วิถี ที่เป็นเอกลักษณ์นี้ แล้วสร้าง Timeline แล้วสร้างเรื่องราว Base on true 
story เข้ามาจับ อาจจะต้องใช้เครือข่ายเชื่อมโยงการท่องเที่ยว ผลิตสินค้าที่ unique ประมาณว่าหาซื้อที่
อ่ืนไม่ได้ ต้องมาซ้ือที่นี่ที่เดียว นี่คือโมเดลที่ญี่ปุ่นทำ” 

“ผมทำพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นที่สอดคล้องกับบริบทของพื้นที่ คือเป็นบ่อเหล็กที่เคยส่งมาบรรณาการ
แก่เจ้าผู้ครองนครลำปาง เห็นด้วยนะครับที่ว่าการทำสถานที่หนึ่งให้คนมาเที่ยว หรือทำแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
หรือทำพิพิธภัณฑ์ ต้องใช้ทุน ทำด้วยใจรักอย่างเดียวไม่ได้ ต้องหาเรื่องธุรกิจหรือทุนเข้ามา ผลักดันให้
เหล็กเป็นวิสาหกิจชุมชน ประยุกต์เป็นเครื่องประดับ ทำอาวุธเชิงดาบ เจิง สอนเด็กให้แสดงการฟ้อนดาบ 
ให้เด็กได้มีรายได้จากการแสดงโชว์ฟ้อนดาบฟ้อนเจิง” 

 
4) การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อพัฒนา AR Tourism Guide Book และกิจกรรมการท่อเงที่ยวเชิง

สร้างสรรค์สะท้อนอัตลักษณ์ชุมชน 
ในการศึกษาข้อมูลจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม

นั้น คณะผู้วิจัย ได้สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อสร้างเส้นทางท่องเที่ยว จากเอกลักษณ์ของย่านท่ามะโอที่ค้นพบ 
โดยกำหนดเป้าหมายของการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวผ่านทาง AR Tourism Guide Book เพื่อนำเสนอ
เชิงประสบการณ์ให้แก่นักท่องเที่ยวที่มาเยือนย่านท่ามะโอ ให้ได้สัมผัสกับประสบการณ์ใหม่ของการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์สะท้อนอัตลักษณ์ย่านท่ามะโอ ผ่านอัตลักษณ์และความโดดเด่นที่สะท้อนผ่าน 5 
ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ อันเป็นสิ่งที่ชุมชนให้ความสำคัญ มีความพร้อมที่จะเข้ามามีส่วนร่วมอยา่ง
แข็งขันในกระบวนการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 

4.1 การวิเคราะห์อัตลักษณ์ที ่โดดเด่นผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมย่านท่ามะโอเพื่อ
พัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว AR Tourism Guidebook 

4.1.1 ภูมิหลัง (ประวัติการตั้งถิ่นฐานย่านท่ามะโอ เชื่อมโยงกับการตั้งเวียงทั้ง 
3 รุ่น) 

4.1.2 ภูมิเมือง ภูมิหลัง (สถาปัตยกรรม บ้านเรือนเก่า วัดพม่า วัดเชียงแสน 
วัดล้านนา) 

4.1.3 ภูมิวงศ์ (ความหลากหลายของชาติพันธ ุ์ ตระกูลพม่า ไทใหญ่ จีน และ
คนเมือง) 

4.1.4 ภูมิธรรม (ความเชื่อ วัด ประเพณี 12 เดือน พิธีกรรม การนับถือผี)  
4.1.5 ภูมิปัญญา (อาหาร งานช่างหลากหลายแขนง คนเลี้ยงม้า)  
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4.2 การเชื่อมโยงอัตลักษณ์อันโดดเด่นของท่ามะโอจาก 5 ภูมิวัฒนธรรมจากฐานภูมิ
ทางสังคมวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ สู่การพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยว AR Torusm Guide Book ย่านท่า
มะโอ  

จากการวิเคราะห์อัตลักษณ์ที่โดดเด่นผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม
ย่านท่ามะโอตามที่ได้กล่าวไปข้างต้นแล้วนั้น พบว่าย่านท่ามะโอมีอัตลักษณ์ที่โดดเด่นที่สามารถถอด
ออกมาจากฐาน 5 ภูมิวัฒนธรรม ดังนี้ 

• ฐานภูมิหลังย่านท่ามะโอ เป็นที ่มาของอัตล ักษณ์ “ท่ามะโอ ย่านรอยต่อ
ประวัติศาสตร์เวียงเก่าสามยุค” 

• ฐานภูมิเมืองและภูมิวงศ์ย่านท่ามะโอ เป็นที่มาของอัตลักษณ์ “ย่านเก่าชุมชนคนค้า
ไม้หลากหลายชาติพันธุ์”  

• ฐานภูมิธรรมย่านท่ามะโอ เป็นที่มาของอัตลักษณ์ “ท่ามะโอ ย่านแห่งความเชื่อ 
ศรัทธา และภูมิปัญญา” 

• ฐานภูมิปัญญาย่านท่ามะโอ เป็นที่มาของอัตลักษณ์ “ท่ามะโอ ย่านแห่งศิลปะ หัตถ
ปัญญา จากฐานพหุวัฒนธรรม” 

 
เส้นทางท่องเที่ยว AR Torusim Guidebook ย่านท่ามะโอ 

เส้นทางท่ี 1 เส้นทาง “เมืองเก่า นายห้าง เส้นทางค้าไม้ย่านท่ามะโอ” 
- ลักษณะของเส้นทางท่องเที่ยว: เส้นทางท่องเที่ยวในหนึ่งวัน 
- จำนวนแหล่งท่องเที่ยว: 9 แหล่ง 
- ระยะเวลาในการท่องเที่ยว: 4-5 ชั่วโมง 

 
    

จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
1) บ้านหลุยส์ และสำนักงานบริษัทหลุยส์ ที เลียว

โนเวนส์ 
- ศึกษาประวัติศาสตร์การค้าไม้ การทำไม้

ของบริษัทค้าไม้อังกฤษ วิถีคนทำไม้  
- สถาปัตยกรรมของบ้านหลุยส์ แบบ

เรือนปั้นหยา สไตล์โคโลเนียล 
2) บ้านเลขท่ี 1 (สำนักงานป่าไม้เขตลำปาง เดิม) - อาคารเรือนปั้นหยา หลังคาทรงสูง กึ่ง

ไม้กึ่งปูน สถาปัตยกรรมรับอิทธิพลจาก
ตะวันตก สะท้อนกลิ่นไอประวัติศาสตร์
ชุมชนแห่งการค้าไม้  

3) บ้านเสานัก - บ้านของคหบดีชาวพม่าที่มาค้าไม้และ
ตั้งรกรากที่ท่ามะโอ  
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
- สถาปัตยกรรมทรงพม่าผสมล้านนา และ

ทรงไทย สร้างด้วยไม้สัก 
4) วัดท่ามะโอ - วัดที ่สร้างด้วยศรัทธาของคหบดีชาว

พม่า  
- สิ ่งก่อสร้าง ศิลปะ ลวดลายประดับ

อาคาร และสถาปัตยกรรมแบบพม่า
ผสมล้านนา 

5) วัดพระแก้วดอนเต้า - วัดเก่าแก่และสำคัญของจังหวัดลำปาง 
ซึ่งเคยเป็นที ่ประดิษฐานของพระแก้ว
มรกต และตำนานของนางสุชาดา 

6) บ้านพ่อเลี ้ยงพงษ์สว ัสด ิ ์ (บริเวณบ้านพัก
องค์การอุตสาหกรรมป่าไม้) 

- เรือนเก่าสองหลังตั ้งคู ่ตระหง่านของ
พ่อเลี้ยงฯ และครอบครัวของพ่อเลี้ยง
พงษ์สวัสดิ์ 

- เรือนหนึ่งเป็นเรือนคอนกรีตขนาดใหญ่ 
สถาปัตยกรรมสมัยใหม่ร่วมสมัย 

- อีกเร ือนเป็นเร ือนปั ้นหยายื ่นม ุขจั่ว 
สถาป ัตยกรรมที ่ ได ้ร ับอ ิทธ ิพลจาก
ตะวันตก ผสมผสานภูมิปัญญาในการ
สร้างบ้านเรือนแบบท้องถิ่นประยุกต์ ฝา
ไหลเป็นช่องระบายอากาศในฤดูร้อน 

7) ไม ้ส ักโบราณ และรถทรงงานของ ร .  9 
สำนักงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
จังหวัดลำปาง 

- ไม้สักโบราณอายุร้อยปี และพระราช
พาหนะร ับเสด็จร ัชการที ่  9 จอดไว้
สำนักงานองค์การอุตสาหกรรมป่าไม้
ภาคเหนือบน 

8) บ้านท่าเก๊าม่วง (บ้านพญาวัง)  - บ้านเรือนพื้นถิ่นประยุกต์ ของลูกหลาน
พญาวัง สร้างด้วยไม้สักและไม้แดง มี
เสาไม้แดงถึง 42 ต้น ด้านล่างเป็นของ
สะสมสะท้อนวิถีชีวิตของชาวท่ามะโอใน
อดีต 

- บ้านที่จัดแสดงสิ่งของ หรือของใช้ต่าง ๆ 
ในอดีต สะท้อนวิถ ีของคนทำไม้ ใน
กำกับของอังกฤษ 
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
9) วัดประตูป่อง - วัดเก่าแก่ ริมประตูเมืองโบราณ (ประตู

ป ่อง) ใกล ้หอรบของพระยากาว ิละ 
โบสถ์ฝีมือช่างสิบสองปันนา ลวดลาย
แบบจีน 

 
เส้นทางท่ี 2 เส้นทาง “เส้นทางสายมู บูชาสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ชมวิถีชีวิตย่านท่ามะโอ” 
- ลักษณะของเส้นทางท่องเที่ยว: เส้นทางท่องเที่ยวในหนึ่งวัน 
- จำนวนแหล่งท่องเที่ยว: 9 แหล่ง 
- ระยะเวลาในการท่องเที่ยว: 4-5 ชั่วโมง 

จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
1) บ้านหลุยส์ และสำนักงานบริษัทหลุยส์ ที 

เลียวโนเวนส์ 
- ศึกษาประวัติศาสตร์การค้าไม้ การทำไม้

ของบริษัทค้าไม้อังกฤษ วิถีคนทำไม้  
- สถาปัตยกรรมของบ้านหลุยส์ แบบเรือน

ปั้นหยา สไตล์โคโลเนียล 
2) บ้านปราชญ์ท้องถิ่นด้านการดูดวงชะตาราศี 

(พ่อหนานศรี) 
- นักท่องเที่ยวสามารตรวจดูดวงชะตาราศี 

ที่บ้านของพ่อหนานศรียังมีหอผี ซึ ่งจะมี
การจัดพิธีเลี ้ยงผีทุกปี หรือในวันสำคัญ
ต่าง ๆ  

3) วัดท่ามะโอ - วัดที่สร้างด้วยศรัทธาของคหบดีชาวพม่า  
- สิ่งก่อสร้าง ศิลปะ ลวดลายประดับอาคาร 

และสถาปัตยกรรมแบบพม่าผสมล้านนา 
- เป็นวัดพม่าเพียงไม่กี่วัดในประเทศไทยที่

สอนภาษาบาลีแบบดั้งเดิมสมัยโบราณ 
4) บ้านปราชญ์ท้องถิ่นด้านพิธีกรรม ความเชื่อ 

(ลุงสมมุติ) 
- ทำเทียนสะเดาะเคราะห์ สืบดวงชะตา 

เสริมดวงตามความเชื่อแบบล้านนา  
5) วัดประตูต้นผึ้ง - ทำวัตรเช้า ทำวัตรเย็น และการทำบุญสืบ

ชะตาสะเดาะเคราะห์ นอกจากนี ้ผ ู ้ที่
เจ็บป่วยสามารถบูชาน้ำมันปลุกเสกไปทา
นวดบริเวณท่ีเจ็บปวดได้ 

6) วัดพระแก้วดอนเต้า - วัดเก่าแก่และสำคัญของจังหวัดลำปาง ซึ่ง
เคยเป็นที่ประดิษฐานของพระแก้วมรกต 
และตำนานของนางสุชาดา  
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
- เป็นที่ประดิษฐานเจดีย์ที่บรรจุพระเกศา

ธาต ุของพระพ ุทธเจ ้า น ักท ่องเท ี ่ยว
สามารถเยี่ยมชมสักการะเพ่ือเป็นศิริมงคล 

7) ท้าวเวสสุวรรณ ศาลเจ้าพ่อมหายักษ์สาม
ปันต๋น วัดศรีล้อม 

- เป็นที่ตั้งศาลเจ้าพ่อมหายักษ์สามพันตนที่
ศักดิ์สิทธิ์ของชาวจังหวัดลำปาง เชื่อกันว่า
หากมาบนบานศาลกล่าว ณ ศาลแห่งนี้จะ
ทำให้คำขอนั้นสำเร็จ และจะนำเนื้อหมูดิบ
มาแก้บนเท่านั้น 

8) วัดประตูป่อง - วัดเก่าแก่ ริมประตูเมืองโบราณ (ประตู
ป่อง) ใกล้หอรบของพระยากาวิละ โบสถ์
ฝีมือช่างสิบสองปันนา ลวดลายแบบจีน 

- กิจกรรมที่เป็นที ่นิยมของนักท่องเที ่ยว
สายมู นั้นคือการดูฤกษ์ดูยาม และตรวจ
ดวงชะตาราศีจากเจ้าอาวาสวัดประตูป่อง
นี้ 

9) บ้านเลขที ่ 1 (สำนักงานป่าไม้เขตลำปาง 
เดิม) 

- อาคารเรือนปั้นหยา หลังคาทรงสูง กึ่งไม้
ก ึ ่งป ูน สถาปัตยกรรมรับอิทธิพลจาก
ตะวันตก สะท้อนกลิ ่นไอประวัติศาสตร์
ชุมชนแห่งการค้าไม้ 

- ด้านข้างของสำนักงานฯ มีแนวกำแพง
เมืองเก่า และประตูเวียงเขลางค์รุ ่นที่ 2 
ซึ่งในอดีตเคยเป็นที่ตั้งหอรบของพระยา
กาว ิ ละ  และย ั งม ี หอผ ี ให ้ ล ู กหลาน
สักการะบูชา  

เส้นทางท่ี 3 เส้นทาง “สามเวียงโบราณ..เล่าขานย่านท่ามะโอ”  
- ลักษณะของเส้นทางท่องเที่ยว: เส้นทางท่องเที่ยวในหนึ่งวัน 
- จำนวนแหล่งท่องเที่ยว: 12 แหล่ง 
- ระยะเวลาในการท่องเที่ยว: 5-6 ชั่วโมง 

 
จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 

1) บ้านหลุยส์ และสำนักงานบริษัทหลุยส์ ที 
เลียวโนเวนส์ 

- ศึกษาประวัติศาสตร์การค้าไม้ การทำไม้
ของบริษัทค้าไม้อังกฤษ วิถีคนทำไม้  
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
- สถาปัตยกรรมของบ้านหลุยส์ แบบเรือน

ปั้นหยา สไตล์โคโลเนียล 
2) วัดประตูป่อง - วัดเก่าแก่ ริมประตูเมืองโบราณ (ประตู

ป่อง) ใกล้หอรบของพระยากาวิละ โบสถ์
ฝีมือช่างสิบสองปันนา ลวดลายแบบจีน 

3) วัดปงสนุก - วัดเก่าแก่ศูนย์กลางของเมืองเขลางค์นคร
หรือเมืองนคร เวียงรุ่นที่ 2 จึงมีเสาหลัก
เมืองเสาแรกของลำปางประดิษฐานอยู่ ณ 
วัดแห่งนี้ ก่อนที่จะถูกย้ายไปยังบริเวณมิว
เซียมลำปางในปัจจุบัน 

4) กาดกองต้า - ย่านการค้าที่รุ่งเรืองที่สุด ในสมัยที่ลำปาง
เคยเป็นเมืองศูนย์กลางการค้าทางน้ำที่
ร ุ ่ งเร ือง เช ื ่อมต่อทางการค้าระหว ่าง
ปากน้ำโพกับภาคเหนือตอนบน และเป็น
ท่าล่องซุงของชาวต่างชาติที่มาทำกิจการ
ค้าไม้ในลำปาง เดิมชื ่อตลาดจีน หรือ
ตลาดเก่า 

 
 

5) บ้านท่าเก๊าม่วง (บ้านพญาวัง)  - บ้านเรือนพื้นถิ่นประยุกต์ ของลูกหลาน
พญาวัง สร้างด้วยไม้สักและไม้แดง มีเสา
ไม้แดงถึง 42 ต้น ด้านล่างเป็นของสะสม
สะท้อนวิถีชีวิตของชาวท่ามะโอในอดีต 

6) ถนนวัฒนธรรม - ต ั ้ งอย ู ่ ตรงแนวกำแพงเว ียง เด ิม ชม
โบราณสถานวัดกากแก้ว (ร้าง กู ่เจ้าย่า
สุดา ริมถนนระหว่างการจับจ่ายซื้อของ 
ซึ ่งจัดอยู ่ในลักษณะของ “กาดหมั ้วคัว
แลง” เพื่อสืบสานวิถีดั้งเดิมของชุมชน 

7) โบราณสถานวัดกากแก้ว (ร้าง) กู่เจ้าย่าสุตา - ซุ้มประตูโขงที่สวยงามโดดเด่น ลวดลาบ
ปูนปั ้นที ่ย ังคงลวดลายที ่สวยงาม ด้วย
เอกลักษณ์ช่างล้านนา  

8) บ้านเสานัก - บ้านของคหบดีชาวพม่า  



123 

จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
- สถาปัตยกรรมทรงพม่าผสมล้านนา และ

ทรงไทย สร้างด้วยไม้สัก 
 

9) วัดท่ามะโอ - วัดที่สร้างด้วยศรัทธาของคหบดีชาวพม่า  
- สิ่งก่อสร้าง ศิลปะ ลวดลายประดับอาคาร 

และสถาปัตยกรรมแบบพม่าผสมล้านนา 
10) มีใจ Space - จุดแวะพัก ชอปปิ ้ง กินเที ่ยว เช ็คอิน

ระหว่างทาง เป็นพื้นที่สร้างสรรค์อีกแห่ง
หนึ่งของลำปาง 

11) สมาคมรถม้า - เป็นแหล่งรวบรวม สะสม และแหล่งผลิต
รถม้า ยานพาหนะโบราณคู่เมืองลำปาง
มากว่าร้อยปี เป็นอีกหนึ่งจุดแวะชมและ
ศึกษาข้อมูลประว ัต ิการใช ้รถม ้าของ
ลำปาง 

12) บ้านเลขที ่ 1 (สำนักงานป่าไม้เขตลำปาง 
เดิม) 

- อาคารเรือนปั้นหยา หลังคาทรงสูง กึ่งไม้
ก ึ ่งปูน สถาปัตยกรรมรับอิทธิพลจาก
ตะวันตก สะท้อนกลิ่นไอประวัติศาสตร์
ชุมชนแห่งการค้าไม้ 

- ด้านข้างของสำนักงานฯ มีแนวกำแพง
เมืองเก่า และประตูเวียงเขลางค์รุ ่นที่ 2 
ซึ่งในอดีตเคยเป็นที่ตั้งหอรบของพระยา
กาว ิละ และย ั งม ีหอผ ี ให ้ ล ู กหล าน
สักการะบูชา 

 
เส้นทางท่ี 4 เส้นทาง “ท่ามะโอ Art & Craft สืบสานงานศิลป์ ภูมิแผ่นดินท่ามะโอ” 
- ลักษณะของเส้นทางท่องเที่ยว: เส้นทางท่องเที่ยวในหนึ่งวัน 
- จำนวนแหล่งท่องเที่ยว: 6 แหล่ง 
- ระยะเวลาในการท่องเที่ยว: 5-6 ชั่วโมง 

 
จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 

1) บ้านหลุยส์ และสำนักงานบริษัทหลุยส์ ที 
เลียวโนเวนส์ 

- ศึกษาประวัติศาสตร์การค้าไม้ การทำไม้
ของบริษัทค้าไม้อังกฤษ วิถีคนทำไม้  
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
- สถาปัตยกรรมของบ้านหลุยส์ แบบเรือน

ปั้นหยา สไตล์โคโลเนียล 
- กิจกรรม คราฟ คราฟ ได้แก่  

1. Cooking class อาหารท ้องถ ิ ่น อัต
ลักษณ์ย่านท่ามะโอ เช่น แกงฮังเล 
แกงสี ่เปี ่ยน และน้ำพริกปะละฉ่อง 
เป็นต้น 

2. Workshop การทำตุงใย และตุงใส้
หมู หรือตุงพญายอ 

2) บ้านคำออน  - กิจกรรม คราฟ คราฟ ได้แก่ กิจกรรม
เพนท์เซรามิค กับธนบดีเซรามิค  

- จัดกิจกรรมทุกวันจันทร์ พุธ และศุกร์ มี
สองรอบ รอบเช้า และรอบบ่าย  

- พร้อมของสมนาคุณและชุมเซรามิคจาน 
ชาม และถ้วยกาแฟ 

3) บ้านม้าท่าน้ำ - แหล่งเรียนรู้ ถ่ายทอดเรื่องราววิถีรถม้า
ลำปาง วิถีคนเลี้ยงม้า  

- แหล่งเรียนรู ้ สาธิตการตีเกือกม้า การ
อาบน้ำม้า การฟ้อนดาบ ฟ้อนเจิง  

- กิจกรรมงานคราฟ ได้แก่ การเพ้นท์ลาย
บนเกือกม้า การสานตาข่ายดักฝันบน
เกือกม้า และการ 

4) วัดประตูป่อง - วัดเก่าแก่ ริมประตูเมืองโบราณ (ประตู
ป่อง) ใกล้หอรบของพระยากาวิละ โบสถ์
ฝีมือช่างสิบสองปันนา ลวดลายแบบจีน 

- Workshop การทำดอกเอื้องผึ้งด้วยเทียน 
ถวายพระ หรือใช้ในพิธีฟ้อนผี 

- Workshop ทำสวยกาบ สวยดอกไหว้พระ 
5) บ้านท่าเก๊าม่วง (บ้านพญาวัง)  - บ้านเรือนพื้นถิ่นประยุกต์ ของลูกหลาน

พญาวัง สร้างด้วยไม้สักและไม้แดง มีเสา
ไม้แดงถึง 42 ต้น ด้านล่างเป็นของสะสม
สะท้อนวิถีชีวิตของชาวท่ามะโอในอดีต 
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จุดท่องเที่ยว จุดเด่น/กิจกรรม 
6) บ้านเลขที ่ 1 (สำนักงานป่าไม้เขตลำปาง 

เดิม) 
- อาคารเรือนปั้นหยา หลังคาทรงสูง กึ่งไม้

ก ึ ่งป ูน สถาปัตยกรรมร ับอิทธ ิพลจาก
ตะวันตก สะท้อนกลิ ่นไอประวัติศาสตร์
ชุมชนแห่งการค้าไม้ 

- ด้านข้างของสำนักงานฯ มีแนวกำแพง
เมืองเก่า และประตูเวียงเขลางค์รุ่นที่ 2 ซ่ึง
ในอดีตเคยเป็นที่ตั้งหอรบของพระยากาวิ
ละ และยังมีหอผีให้ลูกหลานสักการะบูชา 
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ภาพที่ 30 เอกสารสื่อ 5 ภูมิวัฒนธรรมและ AR Tourism Guidebook ย่านท่ามะโอ 
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ภาพที่ 31 เอกสารสื่อเส้นทางท่องเที่ยวอัตลักษณ์ ย่านท่ามะโอ  
และ AR Tourism Guidebook ย่านท่ามะโอ 

 
4.3 สร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว 
 การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  มีเป้าหมาย
สำคัญอีกประการหนึ่งคือการเกิดแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางที่เป็นที่รู้จัก เกิดภาพลักษณ์ของเมืองใหม่ที่
มีเสน่ห์แห่งวิถีเมืองลำปาง คนลำปาง เมืองแห่งการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์บนฐานของภูมิทางสังคม
วัฒนธรรม เพื่อนำไปสู่เส้นทางการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้เชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวเดิมเพื่อยกระดับ
และสร้างเสน่ห์ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ชุมชนพ้ืนที่มีรายได้เพ่ิมขึ้น จากการพัฒนาพ้ืนที่ พัฒนาผลิตภัณฑ์
และส่งเสริมพัฒนาอาชีพทุกกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจสนับสนุนการท่องเที่ยว
และเศรษฐกิจชุมชนและจังหวัด 
 จากกรอบการวิจัยที่ให้ความสำคัญกับกระบวนการเรียนรู้ที่นำไปสู่การแก้ปัญหา พัฒนา ต่อยอด
อย่างเป็นรูปธรรม ก่อให้เกิดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมที่สร้างคุณค่าทาง
สังคมและมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ เพื่อยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่  และ
เพื่อสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว ในหลากหลายมิติ 
ประกอบด้วย  
 4.3.1) จิบชานั่งรถม้าชมเมือง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนพบปัญหา
ที่เกิดขึ ้นของชุมชนที่ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โควิด -19 ของกลุ่มผู ้ประกอบการร้านค้าและ
ผู้ประกอบการรถม้าในพ้ืนที่ที่ขาดรายได้ นักวิจัยและชุมชนจึงร่วมกันออกแบบกิจกรรมเพ่ือช่วยแก้ปัญหา 
ซี่งเป็นกิจกรรมที่ได้รับความสนใจ มีการขยายผลต่อยอดและมีกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ร้านค้า 
ผู้ประกอบการรถม้ามีรายได้เพ่ิมข้ึน เกิดกระแสการอนุรักษ์และสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวของลำปาง 
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ภาพที่ 32 ภาพกิจกรรมจิบชานั่งรถม้าชมเมืองในย่านท่ามะโอ 
 4.3.2) กองคราฟท์ ณ กองต้า เป็นกิจกรรมที่เริ่มจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของพ้ืนที่ที่อยากเห็น
ลำปางเกิดกลุ่มคนทำงานคราฟท์เพ่ิมขึ้น ประกอบกับผลกระทบสถานการณ์โควิด-19 ส่งผลให้เด็กรุ่นใหม่
หรือคนทำงานต่างพ้ืนที่ตกงานและเดินทางกลับบ้าน นักวิจัยและชุมชนจึงได้ริเริ่มจัดกิจกรรม กองคราฟท์ 
ซึ่งเป็นตลาดงานคราฟท์แห่งแรกของลำปาง และได้รับความนิยมอย่างรวดเร็วเกิดกระแสการตอบรับจาก
คนรุ่นใหม่ กลายเป็นจุดเช็คอินแห่งใหม่ของลำปางที่สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวและมูลค่าเพิ่มทาง
เศรษฐกิจ 
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ภาพที่ 33 ภาพกิจกรรมจิบชานั่งรถม้าชมเมืองในย่านท่ามะโอ 
 4.3.3) ครั่งรักษ์ลำปาง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้อัตลักษณ์พ้ืนที่ ที่นำมาสู่การต่อยอดเชิง
สร้างสร้างสรรค์ ลำปางเป็นแหล่งผลิตผลิตภัณฑ์จากครั่งที่ใหญ่ที่สุด เจ้าแรกและเจ้าเดียวในประเทศไทย 
โดยมีประเภทของสินค้าคือ ครั่งเม็ดแปรรูป และ สีผสมอาหาร สกัดจากครั่งธรรมชาติ และการผลิต แชล
แล็คขาวชนิด Bleached Shellac (Dewaxed) เกรดอุตสาหกรรมอาหารและยา ส่งจำหน่วยทั่วโลก ซึ่ง
ทีมวิจัยได้นำผลิตภัณฑ์จากครั่งมาพัฒนาผลิตภัณฑ์ในหลากหลายรูปแบบเพื่อส่งเสริมอาชีพและสร้าง
รายได้ให้กับชุมชนพ้ืนที่  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 34 ภาพการพัฒนาผ้าผลิตภัณฑ์ย้อมผ้าและขนมและสีครั่ง 
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 จากผลลัพท์ที่เกิดจากกระบวนการวิจัยจะพบว่าการดำเนินงานดังกล่าวก่อให้เกิดกระบวนการ
สร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางผ่านกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม ใน 3 กระบวนการ 

1) เกิดกระบวนการเสริมความเข้มแข็งของแบรนด์ (To Strengthen Brand) แบรนด์
อัตลักษณ์ที่เป็นที่รู้จักของลำปางคือ รถม้า ซึ่งถือเป็นแบรนด์ที่ยังขายได้แต่ขาดกระบวนการพัฒนา และ
การต่อยอดในการเชื่อมโยงในมิติต่างของพื้นที่ในเชิงสร้างสรรค์ ดังนั้นต้องมี กระบวนการเสริมความ
เข้มแข็งของแบรนด์อย่างต่อเนื่อง กิจกรรมจิบชานั่งรถม้าชมเมือง จึงเป็นอีกหนึ่งกิจกรรมสร้างสรรค์ในการ
เสริมแบรนด์ให้เข้มแข็ง ซึ่งถือว่าเป็นกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการเรียนรู้ในการต่อยอดกิจกรรมอ่ืนๆได้ 

2) เกิดกระบวนการปรับแบรนด์ (Rebranding) ลำปางมีทุนทางสังคมวัฒนธรรมที่
หลากหลาย โดยเฉพาะสินค้าเชิงวัฒนธรรมทั้งสินค้าชุมชน หัตถอุสากรรม เซรามิค อาหาร เครื่องแต่งกาย 
แต่ด้วยบริบทการเปลี่ยนแปลงในหลากหลายมิติส่งผลให้พฤติกรรมผู้บริโภคก็ปรับเปลี่ยน ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่
อาจไม่ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค จึงมีความจำเป็นในการปรับเปลี่ยนรูปแบบสินค้าให้มีความ
หลากและตรงกับความต้องการของผู้บริโภคในยุคปัจจุบัน กิจกรรมส่งเสริมคนคราฟต์และตลาดคราฟต์ให้
เกิดขึ้นในแห่งแรกของลำปาง จึงถือเป็นกระบวนการปรับแบรนด์ที่สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาในพื้นที่
อ่ืนๆของจังหวัดได้ 

3) เกิดกระบวนการสร้างแบรนด์ (Brand Building) ลำปางเป็นเมืองที ่มีประวัติอัน
ยาวนานเป็นเมืองที่เป็นศูนย์กลางการค้า การลงทุน เป็นเมืองพหุวัฒนธรรม มีเรื่องราวที่สามารถค้นหา
เพ่ือสร้างแบรดน์อัตลักษณ์ของลำปางเพ่ือให้ผู้คนรู้จัก และสร้างเสน่ห์ในการท่องเที่ยวและเรียนรู้ กิจกรรม
ครั่งรักษ์ลำปาง จึงเป็นอีกกิจกรรมหนึ่งที่ได้สร้างแบรนด์อัตลักษณ์ใหม่ของลำปาง จากกระบวนการที่
ขับเคลื่อนในงานวิจัยนำไปสู่การพัฒนาในภาพรวมของจังหวัด และจังหวัดลำปางให้มีประกาศ ณ วันที่ 31 
มกราคม 2565 ให้สีครั่งเป็นหนึ่งในสีอัตลักษณ์ของลำปาง และลายละกอนใส้หมูเป็นลายผ้าอัตลักษณ์ของ
ลำปางซึ่งเป็นกระบวนการขับเคลื่อนในการสร้างอัตลักษณ์ของเครือข่ายวัฒนธรรมของจังหวัดลำปาง ใน
การส่งเสริมต่อยอดการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากฐานทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม
ในทางเศรษฐกิจ ยกระดับรายได้และคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่ 
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ภาพที่ 35 ภาพกรอบคิดกระบวนการสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปาง 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย 

 
งานวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม                

มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม และพัฒนาพื้นที ่การเรียนรู ้ของเมือง (Learning Space)                   
ในย่านเมืองสำคัญของลำปางในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่อย่าง
เป็นรูปธรรม รวมทั้งสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว  

การวิจ ัยครั ้งนี ้ใช ้ระเบียบวิธ ีว ิจ ัยเช ิงคุณภาพ (Qualitative Research) เป็นการวิจัย                      
เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR = Participatory Action Research) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจะมีหลายรูปแบบ ได้แก่ การวิเคราะห์เอกสารจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง                  
และเก็บข้อมูลภาคสนาม (Field Research) ทั้งโดยการสำรวจพื ้นที ่จริง การจัดเวทีประชาคม                    
เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประชุมเชิงปฏิบัติการ สนทนากลุ่ม (Focus Group) และการสัมภาษณ์เชิงลึก 
รวมทั้งเวทีวิพากษ์เพ่ือยืนยันความถูกต้องของข้อมูล ดังนั้นในการวิเคราะห์ข้อมูลจะเป็นการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์เอกสาร กระบวนการภาคสนามและกิจกรรม
การเรียนรู้รูปแบบต่างๆ การจัดการความรู้ถอดบทเรียน นำเสนอโดยการเขียนบรรยายเชิงพรรณนา 
(Descriptive Approach) รายประเด็นตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้และสรุปบทเรียนข้อค้นพบใหม่เพ่ือ
เป็นต้นแบบในการนำไปต่อยอดและขยายผลในพื้นที่อื่น โดยแบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 3 ส่วน
คือการวิเคราะห์ข้อมูลรายประเด็นตามวัตถุประสงค์ การวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อจัดทำสื่อในรูปแบบต่างๆ 
การวิเคราะห์สรุปถอดบทเรียนพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและ
วัฒนธรรม ดังสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ตามลำดับดังนี้ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
  การวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  
เป็นโครงการวิจัยแบบชุดโครงการ ประกอบด้วย โครงการย่อยจำนวน 3 โครงการ คือ 
  1) โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม  
  2) โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  
 3) โครงการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรม
เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ  
 
 โดยในแต่ละโครงการมีการกำหนดเครื่องมืองในการวิจัยที่หลากหลาย เน้นให้ความสำคัญกับ
กระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี ่ยวข้อง เพื่อค้นหาและพัฒนาระบบและกลไกในการ
ขับเคลื่อนจังหวัดลำปางไปสู่รูปแบบการพัฒนาเมืองอย่างมีหลักประกันเรื่องคุณภาพ ความครอบคลุม 
และการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่จะนำไปสู่การเติบโตของเมืองที่ยั่งยืนและ
ตรงตามความต้องการของประชากรที่อาศัยอยู่ในเมืองลำปาง โดยสรุปผลการวิจัยใน 3 ประเด็นดังนี้ 
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 5.1.1 วิเคราะห์กระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จาก
ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
 กลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมี
ส่วนร่วมมีแนวทางในการขับเคลื่อน 2 ส่วนประกอบด้วย ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local 
Study) ภายใต้โครงการวิจัย“ลำปางศึกษา”ด้วยกระบวนการการจัดการความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม เริ่ม
จากการสัมภาษณ์ ลงพื้นที่สำรวจและรวบรวมข้อมูล จัดเวทีเพื่อกำหนดขอบเขตความรู้ และจัดทำ
แผนที่ความรู้ ในรูปแบบ Knowledge Sources Mapและจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม 
รวมทั้งการจัดกิจกรรมเวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum)  ลำปางศึกษา (Lampang Study) 
จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต เพื่อกำหนดทิศทางพัฒนาเมืองบนฐานขององค์ความรู้  (Historical Future 
Study)  และการขับเคลื่อนการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้  ภายใต้ชุดโครงการ การ
พัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม เริ่มด้วยกระบวนการ
สร้างเครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ จัดเวทีเสวนา Lampang Learning City สร้างความรู้ความ
เข้าใจและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการนำเสนอแนวคิดการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
“สถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิต” หรือ UNESCO Institute for Lifelong Learning (UIL) กิจกรรม 
Lampang Talk Series กิจกรรม LAMPANG SHOWCASE รูปแบบออน์ไลน์ แต่งตั้งคณะกรรมการ
และคณะทำงานขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้  วิเคราะห์ศักยภาพและความพร้อมของ
จังหวัด เพื่อกำหนดกรอบทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ จัดทำแผนปฏิบัติ
การ แผนงานโครงการ กิจกรรมภายใต้กรอบทิศทางในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้
ร่วมกัน และจัดทำแผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้  จากการวิจัยได้ข้อสรุป
ระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมี
ส่วนร่วม ประกอบด้วย 3 ส่วนคือ 
 1) ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม การศึกษา
ท้องถิ่น (Local Study) โดยการศึกษาท้องถิ่นผ่านกรอบคิด 5 ภูมิวัฒนธรรม โดยเริ่มจากกระบวนการ
ศึกษาในมิติประวัติศาสตร์ความเป็นมาของเมืองผ่านการวิเคราะห์ภูมิหลัง ศึกษาทำความเข้าในมิติ
ทางด้านความเชื่อ ศาสนา ประพณีต่างๆผ่านการวิเคราะห์ภูมิธรรม ศึกษาเรื่องราวของบุคคลสำคัญใน
ประวัติศาสตร์ สายตระกูล บุคคลทรงคุณค่าที่มีบทบาทและทำประโยชน์ให้กับชุมชนท้องถิ่นผ่านภูมิ
วงค์ ศึกษาและทำความเข้าใจถึงวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ ศิลปะวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของพื้นที่ผ่านการ
วิเคราะห์ภูมิหลัง และศึกษาและทำความเข้าใจถึงพัฒนาการของเมืองเชื่อมโยงจากอดีตสู่ปัจจุบัน 
วิเคราะห์บริบทปัจจุบันเชื่อมโยงในทุกมิติทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ ่งแวดล้อมของเมืองผ่านการวิเคราะห์ภ ูม ิเม ือง เมื ่อทุกภาคส่วนเข้าใจฐานที ่มาในมิติ
ประวัติศาสตร์เชื่อมโยงมาสู่ความเป็นเมืองในปัจจุบันในมิติต่างๆ จะส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของ
เมืองที่ได้ฐานความรู้ท้องถิ่นที่ครอบคลุมทุกมิติทำให้เข้าใจบริบท ศักยภาพความพร้อมและทุนทาง
สังคมและวัฒนธรรม อัตลักษณ์และตัวตนที่แท้จริงของพื้นที่ซึ่งจะนำไปสู่การกำหนดฉากทัศน์ ภาพ
อนาคตที่เกิดจากกระบวนการที่สะท้อนถึงตัวตน และศักยภาพท่ีแท้จริงของพ้ืนที่และชุมชน 
 จากการกรอบวิเคราะห์ พบว่าระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ ่น (Local Study) ที่ให้
ความสำคัญทั ้งเชิงคุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ มนุษย์และสังคม ทรัพยากรธรรมชาติและ
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สิ่งแวดล้อมเชื่อมโยงต่อเนื่องอดีต ปัจจุบันและอนาคต วิเคราะห์จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตเพื่อกำหนด
ทิศทางพัฒนาเมืองบนฐานขององค์ความรู้ (Historical Future Study) เป็นระบบและกลไกของการ
ขับเคลื่อนการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ที่เป็นระบบ มีกระบวนการขั้นตอนที่ชัดเจน และมีความ
ครอบคลุมมิติของการศึกษา ซึ่งเป็นอีกหนึ่งเครื่องมือที่สามารถนำไปใช้เป็นฐานสำหรับการวิเคราะห์
ในเชิงอนาคตศึกษาเพ่ือพัฒนาเป้าหมายหรือภาพอนาคตของเมืองร่วมกัน 
 2) พัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่ เมืองแห่งการเรียนรู้จาก
ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนและกระบวนการขับเคลื่อนงาน
แบบคู่ขนาน ในการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้ได้กำหนดกรอบแนวทางในการ
ขับเคลื่อนเพื่อนำไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมร่วมกับเครือข่ายในหลากหลายรปูแบบ 
อาทิ กิจกรรม Learning space เรียนรู้อัตลักษณ์ลำปาง เป็นกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จัดนิทรรศการ 
สาธิต แหล่งเรียนรู้ของลำปาง โดยแต่ละเครือข่ายได้ดำเนินการขับเคลื่อนในบทบาทของตนเองและ
สอดคล้องกับแนวทางในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ กิจกรรม Story Telling ลำปางเมืองแห่งการ
เรียนรู้ ในหลากหลายระดับทั้งในระดับชุมชน จนถึงระดับจังหวัด เพื่อให้ความรู้เชิงทฤษฎี ลงสำรวจ
พื้นที่จริงนำโดยผู้เชี่ยวชาญ สังเคราะห์ข้อมูลจัดทำเรื่องเล่า ฝึกปฏิบัติจริ งในสถานที่จริง กิจกรรม
เรียนรู้นั่งรถรางแลเมืองเก่าลำปาง 3 ยุค ให้กับกลุ่มเด็กและเยาวชน และผู้สนใจทั่วไป รวมทั้งกิจกรรม
ต่างๆที่เครือข่ายทั้งภาครัฐและเอกชน ภาคประชาสังคมขับเคลื่อนอย่างต่อเนื่อง ซึ่งกระบวนการวจิัย
ได้ใช้กลไกในการขับเคลื่อนและการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้แบบคู่ขนาน โดยในกระบวนการวิจัยจะ
ทำงานคู่กับการดำเนินงานของทุกเครือข่ายด้วยกระบวนการบูรณาการแผนงาน โครงการ กิจกรรม
ร่วมกันเพื่อนำไปสู่วิสัยทันศ์ร่วมกันของทุกภาคส่วน จากการขับเคลื่อนในรูปแบบดังกล่าวนำไปสู่ผล
การดำเนินงานที่เป็นรูปธรรมในที่ตอบเป้าหมายเมืองแห่งการเมืองแห่งการเรียนรู้ในหลากหลายมิติคือ 
เกิดระบบและกลไกการทำงานรูปแบบเครือข่ายในการพัฒนาเมือง คณะทำงานร่วมขับเคลื ่อน
กิจกรรมที่เชื่อมโยงและสนับสนุนเมืองแห่งการเรียนรู้  เกิดภาพอนาคตและทิศทางการพัฒนาร่วมกัน
ของเมือง ในการขับเคลื่อนการพัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ โดยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุก
ภาคส่วนอย่างเป็นรูปธรรม โดยกระบวนการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ถูกกำหนดไว้ใน
วิสัยทัศน์จังหวัดลำปาง และเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ของเทศบาลนครลำปาง ภายใต้วิสัยทัศน์ “เมือง
ลำปางเป็นบ้านที่มีความสุขของทุกคน” “A happy home for all” เมืองน่าอยู่ เรียนรู้ นวัตกรรม 
สร้างสรรค์ ยั่งยืน ในยุทธศาสตร์ที่ 2 : ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยเพื่อไปสู่
เมืองแห่งการเรียนรู้และคนคุณภาพ (City of learning and quality people) เน้นการพัฒนาและ
เสริมสร้างศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการพัฒนาการเรียนรู้
และเปิดพื้นที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายรูปแบบรวมทั้งปรับปรุงระบบนิเวศน์พื้นที่สาธารณะ
ของเมืองที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการใช้ชีวิต โครงการการกำหนดแผนงานโครงการไว้อย่างชัดเจน
พร้อมนำสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม 
 จากข้อค้นพบจากการศึกษาแบบมีส่วนร่วมด้านกลไกการขับเคลื่อนเครือข่ายความรู้ ทั้ง 2 
ระบบคือระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม และพัฒนาระบบ
และกลไกในการขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม  
โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนและกระบวนการขับเคลื่อนงานแบบคู่ขนาน กระบวนการในการ
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ขับเคลื ่อนทั ้งสองกระบวนการต้องบูรณาการให้เป็นกระบวนการเดียวกัน โดยเริ ่มจาก วิธีการ
ขับเคลื่อนไปในแนวทางเดียวกันร่วมกับท้องถิ่นศึกษา เพื่อสร้างการเรียนรู้ กลไกการขับเคลื ่อน
หลังจากงานวิจัยได้เสร็จสิ้นแล้ว จะมีแนวทางการขับเคลื่อนอย่างไรให้เกิดความยั่งยืน   
 5.1.2 พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองสำคัญของลำปาง
ในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคนในพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม 
 ในการวิจัยครั้งนี้ได้กำหนดพื้นที่ในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) 
ในย่านเมืองสำคัญของลำปางนำร่อง 2 พื้นที่คือ พื้นที่ย่านสบตุ๋ยและพื้นที่ย่านท่ามะโอ ภายใต้
โครงการย่อย 2 โครงการคือ 
 1) การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  โดยเริ่มจากกระบวนการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ “สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและการธำรงอยู่” เพื่อจัดทำ
ฐานความร ู ้ช ุดข ้อมูล 5 ภ ูม ิว ัฒนธรรมประกอบด้วย ภ ูม ิหล ัง ภ ูม ิ เม ือง ภ ูม ิวงค ์ ภ ูม ิธรรม                           
จ ัดทำ Knowledge Map การจ ัดก ิจกรรมเวท ีสาธารณะ (Lampang Public Forum) สบตุ๋ย                      
ในมุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต แลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อกำหนดรูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มี
ชีวิต ออกแบบสื่อ จัดนิทรรศการ จัดกิจกรรม สื่อประชาสัมพันธ์ และจัดทำเส้นทางพิพิธภัณฑ์มีชีวิต
ย่านสบตุ๋ย ประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์กินได้ อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่า                 
เล่าความหลัง พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่าน) SDU Learning 
space เปิดพื้นท่ีต้นแบบการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาศักยภาพและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต จัดกิจกรรม
และรูปแบบการเรียนรู ้ครอบคลุมคุณลักษณะสำคัญที ่จะนำไปสู ่การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้                          
6 ประการ ตามที่องค์การยูเนสโก เปิดพื้นที่การเรียนรู้ กิจกรรมความรู้ที่สร้างรายได้ พัฒนาอาชีพ
สร้างผู้ประกอบการรุ่นใหม่เพิ่มรายได้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย ตลาดนัดการเรียนรู้คนสามวัย (3GEN), 
SDU Library Park , SDU Learning space For all กิจกรรมการพัฒนาทักษะและอาชีพเพื ่อการ
เรียนรู้เพื่ออนาคต กิจกรรมเรียนรู้สร้างสรรค์ สารพันทักษะให้กับโรงเรียนในพื้นที่สบตุ๋ย กิจกรรม 
Cooking is my passion สรุปผลการวิจัยออกเป็น 4 ประเด็นตามวัตถุประสงค์คือ 
  1.1) ผลวิเคราะห์ข้อมูลจากจัดการความรู้ฐานทุนทางสังคมวัฒนธรรมย่านสบตุ๋ย
ในการพัฒนาพื้นที่การเรียรู้และฐานข้อมูลความรู ้ชุมชน  พบว่า พื้นที่สบตุ๋ยนั้นเป็นพื้นที ่ทาง
ประวัติศาสตร์ที่สำคัญแห่งหนึ่งของจังหวัดลำปาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงการรวมศูนย์อำนาจ
ปกครองในรัชสมัยพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู ่หัว  ที ่ทรงมีพระบรมราโชบายในการพัฒนาประเทศ                    
ให้ทัดเทียมกับอนารยประเทศส่งผลให้เกิดการสร้างเส้นทางรถไฟขึ้น ในช่วงเวลาดังกล่าวนั้น จังหวัด
ลำปางเป็นจุดสิ้นสุดของเส้นทางรถไฟสายเหนือ ก่อนจะมีการสร้างอุโมงค์ขุนตาลเพื่อสร้างสถานี
ปลายทางท่ีจังหวัดเชียงใหม่ในปี พ.ศ.2564 ส่งผลให้พื้นที่สบตุ๋ยได้รับอิทธิพลทางศิลปะและวัฒนธรรม
ที ่มาพร้อมกับการมาถึงของรถไฟ เช ่น อาคารแบบบาวาเร ียนคอทเทจที ่ผสมผสานกับงาน
สถาปัตยกรรมแบบล้านนา อันเป็นอัตลักษณ์ของอาคารในพื้นที่สบตุ๋ย หรืออาคารแบบชิโน-โปรตุเกส 
บริเวณถนนประสานไมตรีของร้านยู่ฮวด แม้ไม่ได้มีลักษณะที่ชัดเจนนักแต่มีลักษณะที่โดดเด่นมี
ลักษณะเป็นตึกแถวแบบจีนผสมผสานกับงานสถาปัตยกรรมของยุโรปจึงทำให้อาคารสถานที่บริเ วณ
ย่านสบตุ๋ยเป็นกลุ่มอาคารที่มีคุณค่าและคู่ควรต่อการอนุรักษ์ให้เกิดการเรียนรู้ถึงที่มาและความสำคัญ 
ส่งเสริมการท่องเที่ยวและสร้างกิจกรรมร่วมกันของคนในชุมชน 
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   1.2) ผลวิเคราะห์พัฒนาการย่านสบตุ๋ย (รถไฟเป็นเหตุ ให้สังเกตุได้) พบว่าช่วง
ระยะเวลาหนึ่งภายหลังการมาถึงของรถไฟลำปาง สร้างความเปลี่ยนแปลงอย่างมากต่อเศรษฐกิจและ
สังคมของเมืองนครลำปาง ซึ่งสามารถสรุปได ้4 ประการสำคัญ คือ  
   (1) รถไฟทำให้การติดต่อระหว่างลำปางกับกรุงเทพฯ สะดวกรวดเร็วขึ้น  
   (2) การมาถึงของรถไฟทำให้เกิดการขยายตัวของเมืองจากตลาดจีน หรือ ชุมชนจีน
แห่งแรก ไปสู่ตำบลสบตุ๋ย หรือ ชุมชนจีนแห่งที่สอง  
   (3) หลังจากที่รถไฟมาถึงทำให้เมืองนครลำปางกลายเป็นศูนย์กลางการค้าใน
ภาคเหนือ ส่งผลให้ปริมาณสินค้า และชนิดของสินค้าทั้งเข้าและออกจากลำปางมีมากข้ึน  
   (4) การคมนาคมโดยทางรถไฟส่งผลให้การค้าขายข้ามพรมแดนระหว่างลำปาง และ 
พม่าลดน้อยลง ในขณะที่การค้ากับสยามเพิ่มมากขึ้น การมาถึงของรถไฟมิได้นำมาเพียงแต่สินค้า                 
ที่หลากหลาย และมีจำนวนมหาศาลเท่านั้น แต่ได้นำพาโอกาสของชาวจีนจำนวนมากขึ้นมาประกอบ
อาชีพในลำปาง ชาวจีนเหล่านี้เองที่สร้างผลกระทบที่สำคัญของการค้าในลำปางที่แต่เดิม  ส่วนใหญ่
เป็นบริษัทอังกฤษ และพ่อค้าชาวพม่า ชาวจีนอาศัยความสามารถทางการค้า ประกอบอาชีพเป็น
พ่อค้าคนกลางเพื ่อตอบสนองต่อความต้องการสินค้า ของตลาดในกรุงเทพ โดยใช้ช ่องทาง
ความสามารถของตนที่เคยทำการค้าขายในกรุงเทพฯ มาเป็นความได้เปรียบพ่อค้าพม่าในท้องถิ่น                
ซึ่งเคยชินกับการค้าทางไกลแบบเก่าสู่เมืองมะละแหม่ง ความสามารถของชาวจีนในการค้า และการ
ติดต่อค้าขายกับกรุงเทพฯ ที่สะดวกรวดเร็วและมีปริมาณมากขึ้น ทำให้การค้ากับเมืองในพม่าและการ
ใช้เงินรูปีค่อยๆ หมดความสำคัญลง และสบตุ๋ยยังคงมีการเปลี่ยนมากมายทั้งกายภาพ และวิถีชีวิต              
ไปตามยุคสมัยมาจนถึงปัจจุบัน  
  1.3) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแผนที่ความรู้ย่านสบตุ๋ย (Knowledge Map) เพื่อ
จัดทำพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย พบว่า ในอดีตนั้นสบตุ๋ยเป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลายทางเชื้อชาติ
และวัฒนธรรม เช่น ชาวไทยเชื้อสายจีน ไทยวน พม่า คริสตศาสนิกชน เป็นต้น ความหลากหลายของ
กลุ่มประชากรในพื้นที่นั้นส่งผลให้พื้นที่สบตุ๋ยมีกิจกรรมทางศาสนาที่หลากหลาย เช่น ประเพณีทาง
พระพุทธศาสนา ประเพณีตามลัทธิเต๋า และประเพณีทางคริสต์ศาสนา มีศาลเจ้า วัดพุทธ และโบสถ์
คริสต์ โดยประเพณีท่ีสำคัญได้แก่ ประเพณีสงกรานต์ ประเพณีตรุษจีน คริสต์มาส ประเพณีเข้าพรรษา 
และประเพณีพื้นเมืองอย่างประเพณีฟ้อนผีที่ได้รับการสืบทอดต่อกันมา ทั้งนี้ด้วยอยู่ในพื้นที่เส้นทาง
สำคัญทางการค้านับตั้งแต่การเข้ามาของรถไฟราวปี พ.ศ.2459 ส่งผลให้ในพื้นที่ย่านสบตุ๋ยกลายเป็น
พื ้นที ่ย่านเศรษฐกิจที ่สำคัญ มีการเคลื ่อนย้ายของแรงงาน เกิดร้านค้าและธุรกิจเกี ่ยวกับที ่พัก
โดยเฉพาะอย่างยิ่งตลาดซึ่งเป็นแหล่งจำหน่ายสินค้าท้องถิ ่นทั้งพืชผัก ผลไม้ และอาหารพื ้นถิ่น 
นอกจากนี้ยังพบว่าในพื้นที่สบตุ๋ยมีอาหารที่เป็นรู้จักและได้รับความนิยมจากผู้คนทั้งในและนอกพื้นที่
อยู่เป็นจำนวนมาก เช่น ร้านก๋วยเตี๋ยวป้าฉาย แคบหมูนายเอี้ยง ไส้อั้วนางจันดี บ้านท่าคราวน้อย    
ขนมบ๊ะจ่างยายนอม บะหมี่ห้องแถวยาว ร้านขนมเปี๊ยะลี้รุ่งเรือง เป็นต้น  
  ดังนั้น รูปแบบกิจกรรมที่คนในพื้นที่อยากให้มีการดำเนินการนั้นก็คือ การสร้างการ
เรียนรู้และการรับรู้เกี ่ยวกับของดี อาหารอัตลักษณ์พื้นถิ่นในเขตพื้นที่ตำบลสบตุ๋ย มีการนำเอา
ประเพณีพิธีกรรมของท้องถิ่นมาสร้างการเรียนรู้ร่วมกันทั้งคนภายในและภายนอกชุมชนร่วมถึง
นักท่องเที่ยว มีการนำเสนอของดีในชุมชนให้เป็นที่รู้จักโดยใช้สื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาบูรณาการ
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ร่วมดึงเอาหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเข้ามาร่วมจัดการองค์ความร็กับคนในชุมชน ใช้ศักยภาพของ
หน่วยงานมาเป็นวิทยากรให้คำแนะนำให้กับคนในชุมชนในการดูแล อนุรักษ์และสบืบทอดภูมิปัญญา
ของตนเอง ทั้งนี้ต้องคำนึงถึงวิถีชีวิต ธรรมเนียม ประเพณีของท้องถิ่น เพ่ือให้เป็นพื้นฐานในการพัฒนา
สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของกระแสสังคมในปัจจุบัน 

 1.4) นำเสนอ AR Living museum Book จากบทวิเคราะห์ทั้ง 3 ประเด็นนำไปสู่
การจัดทำระบบฐานข้อมูลพิพิธภัณฑ์มีชีวิต และสื่อการเรียนรู้การเรียนรู้รูปแบบดิจิทัล เชื่อมโยง
พิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 3 เส้นทางประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์กินได้อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย 
พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง และพิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้
ย่านสบตุ๋ย) โดยแบ่งออกเป็น ประเภทละ 25 แหล่ง โดยได้มีการนำผลจากการสำรวจและสัมภาษณ์
พิพิธภัณฑ์มีชีวิตทั้ง 3 ประเภทมาจัดทำ AR Living Museum Book เพื่อเป็นจุดตั้งต้นนำร่องในการ
จัดทำข้อมูล และเพ่ือเป็นฐานเริ่มต้นในการพัฒนาการจัดทำข้อมูลส่วนอื่นๆ ในอนาคต ประกอบด้วย 

1. พิพิธภัณฑ์กินได้อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย จำนวน 9 แหล่ง 
2. พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง จำนวน 4 แหล่ง 
3. พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่านสบตุ๋ย) จำนวน 

7 แหล่ง 
2) พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อ

สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 
โดยเริ่มจากกระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่า

มะโอและจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ (CULTURAL 
KNOWLEDGE MAP) พัฒนาพื้นที ่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ รูปแบบการบริหารจัดการ รูปแบบการจัดกิจกรรม และปฏิทินการจัดกิจกรรม 
จัดกิจกรรม “ข่วงผญ่าภูมิปัญญาท่ามะโอ” เปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่ “นิทรรศการหมุนเวียนบ้าน
หลุยส์” พัฒนา AR Tourism Guide Book สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะโอและมูลค่าเพ่ิม
ทางเศณษฐกิจ สร้างกลไกการพัฒนาชุมชนพื้นที่ให้เกิดความยั่งยืนสร้างอาชีพและรายได้ต่อยอดจาก
กิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน พัฒนาแหล่งเรียนรู้ กิจกรรมตลาดชุมชนโดย
สร้างโมเดลการพัฒนาชุมชนโดยคนในชุมชนในรูปแบบ Social Enterprise โดยแบ่งการวิเคราะห์
ออกเป็น 4 ประเด็นคือ 

 2.1) การวิเคราะห์ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่าน               
ท่ามะโอ พบว่าชุมชนท่ามะโอ เป็นชุมชนที่เชื่อมโยงประวัติศาสตร์ของเมืองลำปางในทุกยุค ตั้งอยู่
บริเวณฝั่งซ้ายของแม่น้ำวัง ตำบลเวียงเหนือ อำเภอเมือง จังหวัดลำปาง เป็นชุมชนเก่าแก่ ผูกโยงกับ
อดีต และมีประวัติความเป็นมายาวนาน รวมทั้งเป็นแหล่งรวมพหุวัฒนธรรม อันเนื่องมาจากยุคที่ท่ า
มะโอเจริญรุ่งเรืองจากการทำอุตสาหกรรมปาไม้ ในช่วงที่มีการเปิดให้สัมปทานป่าไม้แก่บริษัทต่างชาติ 
ท่ามะโอจึงเต็มไปด้วยผู้คนที่อพยพมาจากหลากหลายภูมิภาค หลากหลายเชื้อชาติ จึงเป็นแหล่งรวม
วัฒนธรรม สถาปัตกรรม ภูมิปัญญา และวิถีชีวิตที่มีเอกลักษณ์ต่างจากย่านอ่ืน ๆ ของลำปาง จากการ
วิเคราะห์ข้อมูลบนฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมครอบคลุมทั้ง 5 ภูมิ และสามารถอธิบายถึงตัวตนของ
ท่ามะโอผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม อันประกอบไปด้วย ภูมิหลัง ภูมิเมือง ภูมิธรรม ภูมิปัญญา และภูมิวงศ์ 
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ซ่ึงเกิดความชัดเจนของขอบเขตข้อมูลที่สะท้อนอัตลักษณ์ท่ีโดดเด่นของชุมชนที่สามารถนำไปสู่การต่อ
ยอดและพัฒนาในมิติต่างๆให้สอดคล้องกับบริบทของชุมชน 
  2.2) แผนที่ 5 ภูมิวัฒนธรรม จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ 
การวิเคราะห์ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ นำไปสู่การจัดการ
ข้อมูล เพ่ือรวบรวมข้อมูลและแหล่งเรียนรู้สำคัญตามขอบเขตของ 5 ภูมิวัฒนธรรมและจัดทำแผนที่ 5 
ภูมิวัฒนธรรม ของย่านท่ามะโอ โดยกำหนดขอบเขตของย่านท่ามะโอโดยใช้แผนที่ของกรมการ
ท่องเที่ยวที่ได้มากำหนดขอบเขตของชุมชนท่องเที่ยวท่ามะโอเอาไว้ ซึ่งจะมีพื้นที่ครอบคลุมจากวัดปง
สนุกไปจนถึงสุสานไตรลักษณ์ของหลวงพ่อเกษม เขมโก จากเส้นทางถนนท่ามะโอจนถึงริมแม่น้ำวังฝั่ง
ตรงข้ามกับชุมชนท่ามะโอ และนำเสนอแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่าน
ท่ามะโอ ที่ครอบคลุ่มพื้นที่ท่ีกำหนดและ 5 ภูมิวัฒนธรรม 

 2.3) พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากการสำรวจเชิงพ้ืนที่เพ่ือกำหนดจุดและแหล่งสำคัญจากฐานภูมิทางสังคม
และวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ เพื่อสังเคราะห์ข้อมูลในการจัดทำแผนที่ 5 ภูมิ
วัฒนธรรม ของย่านท่ามะโอ การสัมภาษณ์ เวทีเสวนาและสนทนากลุ่มนั้น พบว่า บ้านหลุยส์ ที เลียว
โนเวนส์ เป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์สำคัญของย่านท่ามะโอ ที่เชื่อมโยงเรื ่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ในยุคอุตสาหกรรมการทำอุตสาหกรรมป่าไม้เฟื่องฟู และเป็นศูนย์กลางในการเชื่อมต่อ
ร่องรอยสำคัญ จุดของการเปลี่ยนผ่าน และเป็นจุดศูนย์รวมที่สะท้อนให้เห็นรอยเชื่ อมต่อของเมืองใน
ยุคอดีตสู่ยุคปัจจุบัน อีกทั้งยังเป็นจุดที่บูรณาการเชื่อมโยงการทำงานของชุมชนเข้ากับการบริหาร
จัดการเชิงพื้นที่ของหน่วยงานที่รับผิดชอบ ซึ่งได้แก่องค์การอุตสาหกรรมป่าไม้ (ออป.) ได้อย่างลงตัว 
ดังนั้น ในการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมนั้น 
ผู้วิจัยจึงดำเนินกิจกรรมในการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ในย่านท่ามะโอ โดยใช้บ้านหลุยส์ เป็นฐานในการ
จัดกิจกรรมเพื ่อสร้างการรับรู้ และสร้างคุณค่าร่วมของนักวิจัย คนในชุมชน สถาบันการศึกษา 
หน่วยงานภาครัฐและเอกชน และเครือข่าย โดยสามารถนำเสนอข้อมูลที่มาทางประวัติศาสตร์ของ
บ้านหลุยส์เพ่ือให้ผู้มาเยือนได้เรียนรู้และต่อยอดในการจัดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ของพ้ืนที่ต่อไป 

 2.4) นำเสนอ AR Tourism Guide Book ในการศึกษาข้อมูลจากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมนั้น คณะผู้วิจัย ได้สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อสร้าง
เส้นทางท่องเที่ยว จากเอกลักษณ์ของย่านท่ามะโอที่ค้นพบ โดยกำหนดเป้าหมายของการพัฒนา
เส ้นทางท่องเที ่ยวผ ่านทาง AR Tourism Guide Book เพื ่อนำเสนอเช ิงประสบการณ์ให ้แก่
นักท่องเที่ยวที่มาเยือนย่านท่ามะโอ ให้ได้สัมผัสกับประสบการณ์ใหม่ของการท่องเที่ยว 
  5.1.3 สร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว 
 การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม มีเป้าหมาย
สำคัญอีกประการหนึ่งคือการเกิดแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางที่เป็นที่รู้จัก เกิดภาพลักษณ์ของเมือง
ใหม่ที่มีเสน่ห์แห่งวิถีเมืองลำปาง คนลำปาง เมืองแห่งการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐานของภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรม เพื่อนำไปสู่เส้นทางการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้เชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวเดิมเพ่ือ
ยกระดับและสร้างเสน่ห์ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ชุมชนพื้นที่มีรายได้เพิ่มขึ้น จากการพัฒนาพื้นที่ 
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พัฒนาผลิตภัณฑ์และส่งเสริมพัฒนาอาชีพทุกกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ
สนับสนุนการท่องเที่ยวและเศรษฐกิจชุมชนและจังหวัด 
 จากกรอบการวิจัยที่ให้ความสำคัญกับกระบวนการเรียนรู้ที่นำไปสู่การแก้ปัญหา พัฒนา ต่อ
ยอดอย่างเป็นรูปธรรม ก่อให้เกิดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมที่สร้าง
คุณค่าทางสังคมและมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ เพื่อยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคน
ในพื้นที่ และเพื่อสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวใน
หลากหลายมิติ ประกอบด้วย  
 1) จิบชานั่งรถม้าชมเมือง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนพบปัญหา
ที่เกิดขึ้นของชุมชนที่ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โควิด-19 ของกลุ่มผู้ประกอบการร้านค้าและ
ผู้ประกอบการรถม้าในพื้นที่ที ่ขาดรายได้ นักวิจัยและชุมชนจึงร่วมกันออกแบบกิจกรรมเพื่อช่วย
แก้ปัญหา ซี่งเป็นกิจกรรมที่ได้รับความสนใจ มีการขยายผลต่อยอดและมีกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง ส่งผล
ให้ร้านค้า ผู ้ประกอบการรถม้ามีรายได้เพิ ่มขึ ้น เกิดกระแสการอนุรักษ์และสร้างเสน่ห์ทางการ
ท่องเที่ยวของลำปาง 

2) กองคราฟท์ ณ กองต้า เป็นกิจกรรมที่เริ่มจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของพ้ืนที่ที่อยากเห็น
ลำปางเกิดกลุ่มคนทำงานคราฟท์เพ่ิมขึ้น ประกอบกับผลกระทบสถานการณ์โควิด-19 ส่งผลให้เด็กรุ่น
ใหม่หรือคนทำงานต่างพื้นที่ตกงานและเดินทางกลับบ้าน นักวิจัยและชุมชนจึงได้ริเริ่มจัดกิจกรรม 
กองคราฟท์ ซึ่งเป็นตลาดงานคราฟท์แห่งแรกของลำปาง และได้รับความนิยมอย่างรวดเร็วเกิดกระแส
การตอบรับจากคนรุ่นใหม่ กลายเป็นจุดเช็คอินแห่งใหม่ของลำปางที่สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวและ
มูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 
 3) ครั่งรักษ์ลำปาง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้อัตลักษณ์พ้ืนที่ ที่นำมาสู่การต่อยอดเชิง
สร้างสร้างสรรค์ ลำปางเป็นแหล่งผลิตผลิตภัณฑ์จากครั่งที่ใหญ่ที่สุด เจ้าแรกและเจ้าเดียวในประเทศ
ไทย โดยมีประเภทของสินค้าคือ ครั่งเม็ดแปรรูป และ สีผสมอาหาร สกัดจากครั่งธรรมชาติ และการ
ผลิต แชลแล็คขาวชนิด Bleached Shellac (Dewaxed) เกรดอุตสาหกรรมอาหารและยา ส่งจำ
หน่วยทั่วโลก ซึ่งทีมวิจัยได้นำผลิตภัณฑ์จากครั่งมาพัฒนาผลิตภัณฑ์ในหลากหลายรูปแบบเพ่ือส่งเสริม
อาชีพและสร้างรายได้ให้กับชุมชนพ้ืนที่  
 จากผลลัพท์ที ่ เก ิดจากกระบวนการวิจ ัยจะพบว่าการดำเนินงานดังกล่าวก่อให ้เกิด
กระบวนการสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองลำปางผ่านกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐาน
ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม ใน 3 กระบวนการ 

1) เกิดกระบวนการเสริมความเข้มแข็งของแบรนด์ (To Strengthen Brand) แบ
รนด ์อ ัตล ักษณ์ท ี ่ เป ็นท ี ่ร ู ้จ ักของลำปางค ือ รถม ้า ซ ึ ่ งถ ือเป ็นแบรนด ์ท ี ่ย ังขายได ้แต ่ขาด
กระบวนการพัฒนา และการต่อยอดในการเชื่อมโยงในมิติต่างของพื้นที่ในเชิงสร้างสรรค์ ดังนั้นต้องมี
กระบวนการเสริมความเข้มแข็งของแบรนด์อย่างต่อเนื่อง กิจกรรมจิบชานั่งรถม้าชมเมือง จึงเป็นอีก
หนึ่งกิจกรรมสร้างสรรค์ในการเสริมแบรนด์ให้เข้มแข็ง ซึ่งถือว่าเป็นกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพื่อการ
เรียนรู้ในการต่อยอดกิจกรรมอ่ืนๆได้ 
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2) เกิดกระบวนการปรับแบรนด์ (Rebranding) ลำปางมีทุนทางสังคมวัฒนธรรมที่
หลากหลาย โดยเฉพาะสินค้าเชิงวัฒนธรรมทั้งสินค้าชุมชน หัตถอุสากรรม เซรามิค อาหาร เครื่องแต่ง
กาย แต่ด้วยบริบทการเปลี่ยนแปลงในหลากหลายมิติส่งผลให้พฤติกรรมผู้บริโภคก็ปรับเปลี ่ยน 
ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่อาจไม่ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค จึงมีความจำเป็นในการปรับเปลี่ยนรูปแบบ
สินค้าให้มีความหลากและตรงกับความต้องการของผู้บริโภคในยุคปัจจุบัน กิจกรรมส่งเสริมคนคราฟต์
และตลาดคราฟต์ให้เกิดขึ้นในแห่งแรกของลำปาง จึงถือเป็นกระบวนการปรับแบรนด์ที่สามารถ
นำไปใช้ในการพัฒนาในพ้ืนที่อ่ืนๆของจังหวัดได้ 

3) เกิดกระบวนการสร้างแบรนด์ (Brand Building) ลำปางเป็นเมืองที่มีประวัติอัน
ยาวนานเป็นเมืองที่เป็นศูนย์กลางการค้า การลงทุน เป็นเมืองพหุวัฒนธรรม มีเรื่องราวที่สามารถ
ค้นหาเพื่อสร้างแบรดน์อัตลักษณ์ของลำปางเพื่อให้ผู ้คนรู้จัก และสร้างเสน่ห์ในการท่องเที่ยวและ
เรียนรู้ กิจกรรมครั่งรักษ์ลำปาง จึงเป็นอีกกิจกรรมหนึ่งที่ได้สร้างแบรนด์อัตลักษณ์ใหม่ของลำปาง จาก
กระบวนการที่ขับเคลื่อนในงานวิจัยนำไปสู่การพัฒนาในภาพรวมของจังหวัด และจังหวัดลำปางให้มี
ประกาศ ณ วันที่ 31 มกราคม 2565 ให้สีครั่งเป็นหนึ่งในสีอัตลักษณ์ของลำปาง และลายละกอนใส้
หมูเป็นลายผ้าอัตลักษณ์ของลำปางซึ่งเป็นกระบวนการขับเคลื่อนในการสร้างอัตลักษณ์ของเครือข่าย
วัฒนธรรมของจังหวัดลำปาง ในการส่งเสริมต่อยอดการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากฐานทุนทางสังคม
วัฒนธรรมเพื่อสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มในทางเศรษฐกิจ ยกระดับรายได้และคุณภาพชีวิตของคนใน
พ้ืนที ่
 
5.2 สรุปบทเรียนและอภปิรายผล 

การวิจัยการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม  
เป็นกระบวนการพัฒนาระบบและกลไกในการขับเคลื่อนจังหวัดลำปางไปสู่รูปแบบการพัฒนาเมือง
อย่างมีหลักประกันเรื่องคุณภาพ ความครอบคลุม และการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ซึ่งเป็นปัจจัย
สำคัญที่จะนำไปสู่การเติบโตของเมืองที่ยั่งยืนและตรงตามความต้องการของประชากรที่อาศัยอยู่ใน
เมืองลำปาง และเกิดการปรับเปลี่ยนให้ลำปางเป็น “เมืองแห่งการเรียนรู้”อย่างเป็นรูปธรรม จัดการ
ความรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม ค้นหากลไกในการบริหารจัดการ สร้างกระบวนการ
ขับเคลื่อนและเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน เพ่ือได้มาซึ่งรูปแบบแนวทางการพัฒนาเพ่ือเป็นฐานในการ
ต่อยอดในการพัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ในมิติต่างๆ ได้พื้นที่นำร่องเพื่อการศึกษาและเป็น
ต้นแบบในการขยายพื้นที่การเรียนรู้ในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน  รวมทั้งทิศทางภาพ
อนาคตฉากทัศน์การพัฒนาจังหวัด ซึ่งกรอบแนวคิดการวิจัยดำเนินกิจกรรมภายใต้โครงการวิจัย 2 ชุด
โครงการคือ โครงการวิจัย“ลำปางศึกษา” และโครงการ“การพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการ
เรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม” ซึ่งในการอภิปรายผลการวิจัยในครั้งนี้ได้นำมีข้อค้นพบ
และสรุปบทเรียนของกระบวนการขับเคลื่อนเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคม
และวัฒนธรรมภายใต้สองโครงการบูรณาการกระบวนการและนำเสนอในรูปแบบ Learning City 
LAMPANG Model เพ่ือนำเสนอแนวทางในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้โดยกระบวนการมีส่วน
ร่วมโดยใช้ภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมเป็นฐานในการพัฒนามีองค์ประกอบในการบริหารจัดการในมิติ
ต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
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L= Learn about self-identity and local identity  
เรียนรู้ตัวตนและอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

A = Activities with Diversity, Continuity, Coordination and Inclusion 
กิจกรรมหลากหลาย ต่อเนื่อง ประสาน เชื่อมโยง 

M = Management based on Trust and Confidence  
การจัดการที่ตั้งอยู่บนฐานแห่งความเชื่อมั่นและไว้วางใจซึ่งกันและกัน 

P= Participation Processes and Parallel Mechanisms  
กระบวนการมีส่วนร่วมและกลไกขับเคลื่อนแบบคู่ขนาน 

A=Awareness in Building City Identity 
ความตระหนักถึงความสำคัญจำเป็นในกระบวนการสร้างอัตลักษณ์ของเมือง 

N=Network for Learning and Creative Learning Space  
เครือข่ายเพื่อการเรียนรู้และพ้ืนที่สร้างสรรค์เรียนรู้ 

G=Goals Arise from Inclusive City Perception and Learning 
เป้าหมายที่เกิดจากกระบวนการรับรู้และเรียนรู้ร่วมกันของเมือง 

 
แผนภาพที ่19 Learning City LAMPANG Model 

 
จากกรอบคิดในการนำเสนอสรุปบทเรียนของกระบวนการขับเคลื่อนเมืองลำปางสู่เมืองแห่ง

การเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมและนำเสนอในรูปแบบ Learning City LAMPANG 
Model สามารถอธิบายรายละเอียดในแต่ละกระบวนการดังต่อไปนี้ 
 5.2.1 กระบวนการเรียนรู้ตัวตนและอัตลักษณ์ท้องถิ่น (L= Learn about self-identity 
and local identity ) ในการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองในมิติต่างๆสิ่งสำคัญที่สุดคือกระบวนการ
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เรียนรู้ตัวตนและอัตลักษณ์ของเมือง ซึ่งงในการวิจัยครั้งนี้ใช้กรอบคิดการศึกษาท้องถิ่น (Local 
Study) ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม โดยการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ที่มกีระบวนการค้นหาและเรียนรู้
ท้องถิ่น ผ่านกระบวนการจัดการความรู้ที่เป็นครอบคลุมขอบเขตความรู้ในทุกมิติของการศึกษาชมุชน
ที่จะนำไปสู่ความเข้าใจอัตลักษณ์และตัวตนของคนในพื้นที่ เข้าใจพัฒนาการทางเศรษฐกิจ สังคม
วัฒนธรรม ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม และภูมิของชุมชนและท้องถิ่น เพื่อเข้าใจมิติของประวัติศาสตร์ 
ที่ส่งต่อถึงความเป็นอยู่และสถานการณ์ปัจจุบัน รวมถึงภาพอนาคตที่มีความเป็นไปได้ โดยแบ่งความรู้
ของท้องถิ่นของเป็น 5 ภูม ิว ัฒนธรรม ประกอบด้วย ภูมิหลัง เป็นกระบวนการศึกษาในมิติ
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของเมือง ภูมิธรรม เป็นกระบวนการศึกษาทำความเข้าในมิติทางด้านความ
เชื่อ ศาสนา ประพณีต่างๆ ภูมิวงค์ เป็นกระบวนการศึกษาเรื่องราวของบุคคลสำคัญในประวัติศาสตร์ 
สายตระกูล บุคคลทรงคุณค่าท่ีมีบทบาทและทำประโยชน์ให้กับชุมชนท้องถิ่น ภูมิปัญญา เป็นกระบวน
ศึกษาและทำความเข้าใจถึงวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ ศิลปะวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของและภูมิเมืองเป็น
กระบวนการศึกษาและทำความเข้าใจถึงพัฒนาการของเมืองเชื่อมโยงจากอดีตสู่ปัจจุบัน วิเคราะห์
บริบทปัจจุบันเชื่อมโยงในทุกมิติทั ้งด้านเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมของเมืองผ่านการวิเคราะห์ ภูมิเมือง เมื่อทุกภาคส่วนเข้าใจฐานที่มาในมิติประวัติศาสตร์
เชื ่อมโยงมาสู่ความเป็นเมืองในปัจจุบันในมิติต่างๆ จะส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของเมืองที่ ได้
ฐานความรู้ท้องถิ่นที่ครอบคลุมทุกมิติทำให้เข้าใจบริบท ศักยภาพความพร้อมและทุนทางสังคมและ
วัฒนธรรม อัตลักษณ์และตัวตนที่แท้จริงของพ้ืนที่ซึ่งจะนำไปสู่การกำหนดฉากทัศน์ ภาพอนาคตที่เกิด
จากกระบวนการที่สะท้อนถึงตัวตน และศักยภาพท่ีแท้จริงของพ้ืนที่และชุมชน 

จากการกรอบวิเคราะห์ พบว่าระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ ่น (Local Study) ที่ให้
ความสำคัญทั ้งเชิงคุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ มนุษย์และสังคม ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเชื่อมโยงต่อเนื่องอดีต ปัจจุบันและอนาคต วิเคราะห์จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตเพื่อกำหนด
ทิศทางพัฒนาเมืองบนฐานขององค์ความรู้ (Historical Future Study) เป็นระบบและกลไกของการ
ขับเคลื่อนการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ที่เป็นระบบ มีกระบวนการขั้นตอนที่ชัดเจน และมีความ
ครอบคลุมมิติของการศึกษา ซึ่งเป็นอีกหนึ่งเครื่องมือที่สามารถนำไปใช้เป็นฐานสำหรับการจัดการ
ความรู้ในพืน้ที่ต่างๆของเมือง 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

แผนภาพที่ 20 ระบบและกลไกในการศึกษาท้องถิ่น (Local Study) ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม 
 



144 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

และจากข้อค้นพบภายใต้โครงการลำปางศึกษา พบว่าภูมิทางสังคมวัฒนธรรมยังมีอีก
หลายมิติที่ต้องศึกษาเพิ่มเติมและมีการกำหนดขอบเขตให้เกิดความชัดเจนและลงลึกในรายละเอียด  
เพื่อนำไปสู่การดำเนินภูมิอนาคตนี้ถูกสะท้อนผ่านสร้างฉากทัศน์ชุดภาพอนาคตลำปางที่ครอบคลุมใน
ทุกมิติผู ้วิจัยจึงสรุปบทเรียนและอภิปรายผลลำปางศึกษาในรูปแบบ Lampang Futures Studies 
Model ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ตามบริบทของพื้นที่ โดยเริ่มจากการการศึกษา ภูมิหลัง (local 
history) ที่ผู ้ศึกษาจะต้องทำความเข้าใจประวัติศาสตร์และความเป็นมาของเมืองประกอบด้วย
ประวัติศาสตร์ของเมืองในแต่ละยุคสมัย ตลอดจนเหตุการณ์สำคัญทางประวัติศาสตร์ของเมืองลำปาง
ในแต่ละยุคสมัยว่า เมืองลำปางมีจุดกำเนิด และก้าวเดินมาอย่างไรในมิติทางประวัตศาสตร์ จนถึง
ปัจจุบัน ความรุ่งเรืองแห่งยุคสมัยและพัฒนาการพัฒนาการและย่านเมืองสำคัญของลำปาง เมื่อมีความ
เข้าใจในเชิงประวัติศาสตร์แล้วผู้ศึกษาต้องเข้าใจลึกซ้ึงในระบบความเชื่อ ศาสนาจารีตประเพณีพ้ืนถิ่น
ของเมืองลำปางที่ชาวบ้านยึดถือ ตระหนัก และใช้เป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจ ตลอดจนมีการรักษาสิ่งเหล่านี้
ให้คงอยู่ในสังคม โดยการศึกษาผ่านภูมิธรรม (religious and traditional beliefs) และในพัฒนา
การเมืองจะมีปัจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงที่มาจากฐานทางสังคมวัฒนธรรมในหลากหลายมิติ 
ดังนั้นจะต้องศึกษาถึงผู้นำทางความคิด ผู้ที่เป็นศูนย์รวมทางจิตใจ และผู้ที่มีบทบาทในการพัฒนาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน รวมทั้งบุคคลที่มีความรู้ความสามารถในพื้นที่ซึ่งเป็นฐานข้อมูลบุคคลที่สำคัญต่อ
การพัฒนา โดยศึกษาผ่านภูมิวงศ์ (local intellectuals) พร้อมศึกษาภูมิปัญญา (local wisdom) 
ที่สืบทอดกันมาในพ้ืนที่ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ตัวตน ผ่านการเรียนรู้วิถีชีวิต ความเป็นอยู่ ศิลปวัฒนธรรม 
ภูมิปัญญา หรือองค์ความรู้จากท้องถิ่นในสาขาด้านต่าง ๆ ที่สามารถนำต่อยอดทั้งในเชิงคุณค่าและ
มูลค่า ศึกษา ภูมิรัฐศาสตร์ (geopolitics) เพื่อทำความเข้าใจระบบความสัมพันธ์ของอำอาจทาง
การเมือง รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่มีผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงในพื้นที่ และ
การศึกษาถึง ภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape) ที่ต้องศึกษามิติทางภูมิศาสตร์ที่สัมพันธ์
กับการตั้งถิ่นฐาน นิเวศวัฒนธรรม (Cultural Ecology) ความหลากหลายทางชีวภาพ ชาติพันธุ์ ชีวิต
วัฒนธรรม (Way of Life) ระบบเครือญาติและกลุ่มทางสังคมต่างๆ รวมทั้งการศึกษาภูมิทัศน์เมือง 
(Urban Landscape) ครอบคลุมระบบผังเมือง เส้นทาง ย่างเมือง อาคารสถานที่เมืองเก่า ภูมิ
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สัญลักษณ์ (Landmark) และแหล่งเรียนรู้ของเมืองและชุมชน จากการศึกษาท้ัง 7 ภูมิจะทำให้ผู้ศึกษา
ได้เข้าใจถึงประวัติศาสตร์ ที่มา ความเชื่อและระบบความสัมพันธ์ที่ส่งผลต่อการพัฒนาในมิติต่างๆ  ใน
ปัจจุบัน ดังนั้นในการศึกษาจึงมีความจำเป็นต้องศึกษาวิเคราะห์บริบทของการพัฒนาของเมืองทั้งใน
เชิงคูค่าและมูลค่า ผ่านภูมิเมือง (dynamic town)  ครอบคลุมทั้ง 3 ด้านประกอบด้วยด้านเศรษฐกิจ 
สังคมวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เป็นการวิเคราะห์ศักยภาพ ความพร้อม 
แนวโน้มเพื ่อพยากรณ์อนาคตทั้งเชิงคุณภาพและปริมมาณ และกระบวนการทั ้งหมดต้องอาศัย
เครื่องมืองในการขับเคลื่อน แนวคิดทฤษฎีในการพัฒนาเมืองและระบบสารสนเทศต่างๆที่มีการพัฒนา
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลามาออกแบบและประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม ซึ่งเป็นอีกหนึ่งภูมิที่จำเป็นในการ
ออกแบบอนาคตคือ ภูมินวัตกรรม(Innovation knowledge) จากกระบวนการทั้งหมดจะนำไปสู่
การกำหนดฉากทัศน์ของเมืองเมืองและวิสัยทัศน์ในการพัฒนาเมืองที่เกิดจากศักยภาพ ความพร้อม
และสอดคล้องกับบริบทที่แท้จองของพ้ืนที่จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตอย่างแท้จริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภาพ 21 : Lampang Futures Studies Model 

5.2.2 กิจกรรมหลากหลาย ต่อเนื่อง ประสาน เชื่อมโยง (A = Activities with Diversity, 
Continuity, Coordination and Inclusion) 

เนื่องจากการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้เป็นเรื่องใหม่สำหรับชุมชนพื้นที่และเป็นรูปแบบ
แนวทางการพัฒนาที่มีรายละเอียด ซับซ้อน เชื่อมโยงการพัฒนาในหลากหลายมิติของสังคม เป็น
แนวคิดทฤษฎีและกระบวนการที่เป็นสากล การสร้างความรู้ความเข้าใจจากทฤษฏีสู่การปฏิบัติในพ้ืนที่
และชุมชนจะต้องอาศัยเวลาและความเข้าใจที่ลึกซึ้ ง ในการออกแบบกระบวนการจึงมีความจำเป็น
อย่างยิ ่งที ่จะต้องมีการออกแบบกิจกรรมที ่หลากหลายเพื ่อให้ชุมชนได้เห็นตัวอย่างและนำไป
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนา และขณะเดียวกันกิจกรรมจะต้องมีความต่อเนื่องประสานเชื่อมโดยงกับทุก
ภาคส่วนในการจัดกิจกรรมเพื่อเกิดความยั่งยืนและต่อยอด โดยต้องออกแบบทั้งกิจกรรมและการ
สื่อสาร ทั้งก่อนดำเนินการ ระหว่างดำเนินการ และหลังเสร็จสิ้นโครงการ ออกแบบกิจกรรมหลัก 
กิจกรรมที่จะต้องประสานบูรณาการกับภาคส่วนต่างๆรวมทั้งกิจกรรมที่ต้ องสนับสนุนเชื่อมโยง
หน่วยงานต่างๆในพ้ืนที่ ดังนั้นนักวิจัยหรือคณะทำงานขับเคลื่อนงานจะต้องเป็นจุดเชื่อมต่อ (Connet) 
กับทุกภาคส่วนและมีการสื่อสารอย่างต่อเหนื่องในหลากหลายรูปแบบ 
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แผนภาพที ่22 กระบวนการออกแบบกิจกรรมที่หลากหลาย ต่อเนื่อง ประสาน เชื่อมโยง 

 

5.2.3 การจัดการที่ตั้งอยู่บนฐานแห่งความเชื่อม่ันและไว้วางใจซึ่งกันและกัน (M = 
Management based on Trust and Confidence ) 

การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยเวลาและกระบวนการทำงาน
ที่เชื ่อมโยงบูรณาการกับทุกภาคส่วน การดำเนินงานต้องต่อเนื่องจึงจะเกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม 
นักวิจัยและคณะทำงานต้องแสดงให้เห็นถึงความตั้งใจในการพัฒนาที่ให้ความสำคัญกับความต้องการ
ของพ้ืนที่และตอบสนองให้สอดคล้องกับความต้องการ เปิดพื้นที่ให้ทุภาคส่วนได้แสดงความคิดเห็น
และนำข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะนำไปสู่การปฏิบัติจริง ทุมเทจริงใจในการทำงานอย่างต่อเนื่องให้
พื้นที่เห็นศักยภาพและเชื่อมั่นในความสามารถ ให้ความสำคัญในการทำงานที่เน้นกระบวนการเชิง
คุณค่า เห็นความสำคัญในศักยภาพที่หลากหลายของท้องถิ่น หาเวทีเปิดโอกาส เปิดพื้นที่ทุกคนได้
แสดงศักยภาพและดึงศักยภาพที่มีอยู่เอามาใช้อ่างเต็มที่และหลากหลาย และทุกคนได้แสดงศักยภาพ
และดึงศักยภาพที่มีอยู่เอามาใช้อย่างเต็มที่และหลากหลาย สร้างความรู้สึกความเป็นเจ้าของร่วมใน
การดำเนินงานในมิติต่างๆ เมื่อมีฐานทั้งสามแน่นพอจึงนำไปสู่การกำหนดทิศทางร่วมกัน ทำให้ทุกคน
ได้เห็นเป้าหมายและผลที่จะขึ้นร่วมกัน แล้วนำไปสู่กระบวนการสร้างความเข้มแข็งในรูปแบบการ
สร้างเครือข่ายการเรียนรู้ สร้างความเชื่อมั่นและการยอมรับนับถือกันและในสังคมชุมชน แล้วทุกคน
จะรู้สึกถึงคุณค่าของตัวเอง คุณค่าของการอยู่ร่วมกันและนำไปสู่กระบวนการสร้างคุณค่าในภาพรวม
ของสังคมชุมชนในที่สุด 
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แผนภาพ 23 : กระบวนการเชิงคุณค่าเพ่ือความเชื่อมั่นและไว้วางใจ 
 

 5.2.4 กระบวนการมีส่วนร่วมและกลไกขับเคลื ่อนแบบคู ่ขนาน (P= Participation 
Processes and Parallel Mechanisms) 

การขับเคลื่อนเมืองแห่งลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม โดย
กระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน โดยในกระบวนการวิจัยจะทำงานคู่กับการดำเนินงานของทุก
เครือข่ายด้วยกระบวนการบูรณาการแผนงาน โครงการ กิจกรรมร่วมกันเพื่อนำไปสู่วิสัยทันศ์ร่วมกัน
ของท ุกภาคส ่วน เร ิ ่มจากกระบวนการการพ ัฒนาระบบและกลไกเม ืองแห ่งการเร ียนรู้  
กระบวนการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ และกระบวนการสร้างแบรณด์อัตลักษณ์โดยออกแบบกิจกรรมใน
หลากหลายรูปแบบผ่านชุดโครงการวิจัยและโครงการวิจัยย่อยจำนวน 3 โครงการ กำหนดกรอบ
แนวทางในการขับเคลื่อนเพื่อนำไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ร่วมกันผ่านการบูรณาการเข้ากับกิจกรรม
ของเครอืข่ายทั้งภาครัฐและเอกชน ภาคประชาสังคมขับเคลื่อนอย่างต่อเนื่อง  

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
แผนภาพที่ 24 กระบวนการมีส่วนร่วมและกลไกขับเคลื่อนแบบคู่ขนาน 
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5.2.5 ความตระหนักถึงความสำคัญจำเป็นในกระบวนการสร้างอัตลักษณ์ของเมือง 
(A=Awareness in Building City Identity) 

ในการขับเคลื่อนเมืองสิ่งสำคัญประการหนึ่งคือกระบวนการสร้างการรับรู้และความตระหนัก
ถึงความสำคัญจำเป็นในกระบวนการสร้างอัตลักษณ์ของเมืองที่มาจากฐานของภูมิทางสังคมวัฒนธรรม
ของเมืองที่จะทำให้เห็นถึงความโดดเด่นและการต่อยอดในการพัฒนาในมิติต่างๆ ถ้าทุกภาคส่วนเข้าใจ
ในรากและตัวตนอย่างถูกต้องก็จะนำไปสู่การพัฒนาที่เกิดจากฐานที่แท้จริงและจะส่งผลต่อความยั่น
ยืนในการพัฒนา สิ่งสำคัญที่สุดต้องเริ่มจากค้นหาตัวตนและอัตลักษณ์ของพื้นที่ว่ามีอะไรที่โดดเด่น
อย่างเห็นได้ชัดมีที่มาท่ีเป็นฐานศักยภาพที่แท้จริงของพ้ืนที่เมื่อเข้าใจอัตลักษณ์และศักยภาพท่ีมีนำไปสู่
ของการพัฒนาที่จะต้องเชื่อมโยงในทุกมิติและพัฒนาบนฐานภูมิรู้ทางสังคมวัฒนธรรมของท้องถิ่น
ผสานกับศาสตร์สมัยใหม่มาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของชุมชนและการเปลี่ยนแปลง  สร้าง 
Story เรื่องราว สร้างเสน่ห์ เผยแพร่สร้างกระบวนการรับรู้และนำเสนออย่างถูกต้อง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภาพที่ 25 กระบวนการค้นหาอัตลักษณ์เพ่ือสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ของเมือง 

 จากผลลัพท์ที่เกิดกระบวนการวิจัยจะพบว่าการดำเนินงานกิจกรรมภายใต้โครงการภายใต้
กระบวนการค้นหาอัตลักษณ์เพื่อสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ของเมืองก่อให้เกิดกระบวนการสร้างแบรนด์
อัตลักษณ์เมืองลำปางผ่านกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมโดย
กระบวนการมีส่วนร่วม ใน 3 รูปแบบ 

1) เกิดกระบวนการเสริมความเข้มแข็งของแบรนด์ (To Strengthen Brand)                
แบรนด์อัตล ักษณ์ที ่ เป ็นที ่ร ู ้จ ักของลำปางคือ รถม้า ซึ ่งถือเป็นแบรนด์ที ่ย ังขายได ้แต ่ขาด
กระบวนการพัฒนา และการต่อยอดในการเชื่อมโยงในมิติต่างของพื้นที่ในเชิงสร้างสรรค์ ดังนั้นต้องมี
กระบวนการเสริมความเข้มแข็งของแบรนด์อย่างต่อเนื่อง กิจกรรมจิบชานั่งรถม้าชมเมือง จึงเป็นอีก
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หนึ่งกิจกรรมสร้างสรรค์ในการเสริมแบรนด์ให้เข้มแข็ง ซึ่งถือว่าเป็นกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เพื่อการ
เรียนรู้ในการต่อยอดกิจกรรมอ่ืนๆได้ 

2) เกิดกระบวนการปรับแบรนด์ (Rebranding) ลำปางมีทุนทางสังคมวัฒนธรรมที่
หลากหลาย โดยเฉพาะสินค้าเชิงวัฒนธรรมทั้งสินค้าชุมชน หัตถอุสากรรม เซรามิค อาหาร เครื่องแต่ง
กาย แต่ด้วยบริบทการเปลี่ยนแปลงในหลากหลายมิติส่งผลให้พฤติกรรมผู้บริโภคก็ปรับเปลี ่ยน 
ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่อาจไม่ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค จึงมีความจำเป็นในการปรับเปลี่ยนรูปแบบ
สินค้าให้มีความหลากและตรงกับความต้องการของผู้บริโภคในยุคปัจจุบัน กิจกรรมส่งเสริมคนคราฟต์
และตลาดคราฟต์ให้เกิดขึ้นในแห่งแรกของลำปาง จึงถือเป็นกระบวนการปรับแบรนด์ที่สามารถ
นำไปใช้ในการพัฒนาในพ้ืนที่อ่ืนๆของจังหวัดได้ 

3) เกิดกระบวนการสร้างแบรนด์ (Brand Building) ลำปางเป็นเมืองที่มีประวัติอัน
ยาวนานเป็นเมืองที่เป็นศูนย์กลางการค้า การลงทุน เป็นเมืองพหุวัฒนธรรม มีเรื่องราวที่สามารถ
ค้นหาเพื่อสร้างแบรดน์อัตลักษณ์ของลำปางเพื่อให้ผู ้คนรู้จัก และสร้างเสน่ห์ในการท่องเที่ยวและ
เรียนรู้ กิจกรรมครั่งรักษ์ลำปาง จึงเป็นอีกกิจกรรมหนึ่งที่ได้สร้างแบรนด์อัตลักษณ์ใหม่ของลำปาง จาก
กระบวนการที่ขับเคลื่อนในงานวิจัยนำไปสู่การพัฒนาในภาพรวมของจังหวัด และจังหวัดลำปางให้มี
ประกาศ ณ วันที่ 31 มกราคม 2565 ให้สีครั่งเป็นหนึ่งในสีอัตลักษณ์ของลำปาง และลายละกอนใส้
หมูเป็นลายผ้าอัตลักษณ์ของลำปางซึ่งเป็นกระบวนการขับเคลื่อนในการสร้างอัตลักษณ์ของเครือข่าย
วัฒนธรรมของจังหวัดลำปาง ในการส่งเสริมต่อยอดการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากฐานทุนทางสังคม
วัฒนธรรมเพื่อสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มในทางเศรษฐกิจ ยกระดับรายได้และคุณภาพชีวิตของคน               
ในพ้ืนที ่
 จากการนำเสนอและขับเคลื ่อนเรื ่องครั ่งลำปางผ่านงานนวิจัยทุกภาคส่วนในลำปาง                         
วันศุกร์ที่ 18 มีนาคม 2565 มีการประชุมและลงพื้นที่ขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจจังหวัดลำปาง  
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ด้านการสร้างเกษตรมูลค่าสูง โดยมีผู้เข้าร่วมงานหลักประกอบด้วยคณะกรรมการปฏิรูปประเทศดา้น
เศรษฐกิจ หอการค้าไทยและสภาหอการค้าแห่งประเทศไทย กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม และหน่วยงาน องค์กรต่างๆ ในจังหวัดลำปาง และคณะผู้วิจัยได้มีส่วนร่วมในการ
จัดนิทรรศการนำเสนองานวิจัยในการต่อยอดเกษตรมูลค่าสูงจากงาน Lampang Learning City ด้วย
ผลิตภัณฑ์ต่อยอดจากการผลิตครั่ง ต่อมา คณะที่ลงพ้ืนเล็งเห็นว่าในลำปางนี้ครั่งเป็นผลิตสำคัญที่ควร
ส่งเสริม เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงการพัฒนาเชิงพ้ืนที่และเศรษฐกิจลำปางในภาพรวม รัฐมนตรี อว.
จึงมีหนังสือสั่งการให้หน่วยงานของกระทรวง อว.ที่เก่ียวข้อง ให้การสนับสนุนด้านวิชาการและวิจัยใน
ด้านการพัฒนาอุตสาหกรรมไผ่และครั่ง วันที่ 29-30 เมษายน 2565 ทางสำนักงานปลัด อว.เชิญ
ผู้เกี่ยวข้องเข้าร่วมประชุมและลงพื้นที่ศึกษาดูงานด้านการพัฒนาอุตสาหกรรมจากครั่ง  ของจังหวัด
ลำปาง (ผู ้เข้าร่วมประชุมประกอบด้วย รองปลัด อว.สกสว.บพท.บพข.สวก.และผู ้บริหารของ
มหาวิทยาลัย คณะกรรมการปฏิรูปประเทศด้านเศรษฐกิจ สภาเกษตรแห่งชาติ หอการค้าและ
หน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนที่เกี ่ยวข้อง) และในการประชุมศึกษาดูงานครั้งนี้  ทางเครือข่าย
ขับเคลื่อนเรื่องครั่งของลำปาง ได้มอบหมายให้ผู้วิจัยในฐานะเป็นผู้มีส่วนร่วมในการพัฒนางานด้านนี้
มาโดยตลอด ทำหน้าที่เป็นตัวแทนของจังหวัดลำปาง เพ่ือนำเสนอภาพรวมเรื่อง “ครั่ง” ทั้งด้านปัญหา 
ความต้องการและแนวทางต่อยอดในอนาคตของลำปาง ต่อคณะของกระทรวง อว. 

จากการประชุมหารือร่วมกันในการหาแนวทางพัฒนาและยกระดับ“ครั่ง” ทุกภาคส่วนเห็น
ตรงกันว่าที่จะต้องมีการทำงานแบบบูรณาการ และพัฒนาทั้งระบบตั้งแต่ ต้นน้ำ กลางน้ำ ปลายน้ำ 
รองปลัดได้แบ่งหน้าที่และมอบหมายงานให้หน่วยสนับสนุนทุนวิจัยและมหาวิทยาลัยต่างๆ  ดูแลตาม
ผลงานและความเชี่ยวชาญ โดย ม.สวนดุสิต ได้รับมอบหมายให้ดูแลในภาพรวมและด้าน Creative 
economy และในการดำเนินงานขั้นตอนต่อไป เบื้องต้นรองปลัดจะเป็นผู ้รับผิดชอบในการเป็น
ศูนย์กลางของการทำงาน โดยจะมีการนัดหมายประชุมหารือกันในการขับเคลื่อนและต่อยอดในมิติ
ต่างๆเพ่ือพัฒนาและสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ “ลำปางเมืองครั่ง” 
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5.2.6 เครือข่ายเพื่อการเรียนรู้และพื้นที่สร้างสรรค์เรียนรู้ (N=Network for Learning 
and Creative Learning Space) 

จากการขับเคลื ่อนลำปางเมืองแห่งการเรียนรู ้ผ่านกระบวนการพัฒนาระบบและกลไก                 
ผ่านการจัดกิจกรรมในหลายหลายรูปแบบโดยให้ความสำคัญกับกระบวนการมีส่วนร่วมและขับเคลื่อน
งานร่วมกับเครือข่ายแบบคู่ขนานนำไปสู่กระบวนการเสริมสร้างความเข้มแข็งของเครือข่ายอย่างเป็น
รูปธรรม โดยมีการร่วมตัวของ สมาคม สมาพันธ์ สโมสรและกลุ่มขับเคลื่อนในด้านต่างๆของพื้นที่
รวมตัวและยกระดับให้เป็นเครือข่ายการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่ งการเรียนรู้ในมิติต่างๆ โดยใช้
เป้าหมายและทิศทางการพัฒนาเดียวกันด้วยกระบวนการและเครื่องมือปรับประยุกต์ตามบริบทและ
กรอบการดำเน ินงานของเครือข ่าย ซ ึ ่งเป ็นการร ่วมตัวทั ้งเป ็นทางการและไม่เป ็นทางการ                                   
มีความสัมพันธ์แบบพึงพิงอาศัยกันและกัน มีเป้าหมายและอุดมการณ์ร่วมกัน โดยสร้างกระบวนการ
รับรู ้ให้เห็นถึงมุมมองที ่มีต่อการพัฒนาที่เหมือนกัน วัตถุประสงค์ร่วมกัน ผลประโยชน์ร่วมกัน                   
เสริมหนุนซึ่งกันและกันและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง สถาบันการศึกษา นักวิจัยมีหน้าที่
สำคัญในการเชื่อมต่อทุกภาคส่วน ต้องไม่โดดเดียวตัวเอง สร้างความรู้การเป็นเจ้าของร่วม ใช้ฐานภูมิ
ทางสังคมและวัฒนะรรมเป็นตัวขับเคลื่อน และต้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาในทุกกระบวนการในทุก
มิติของชุมชนและพื้นที่จากกลุ่มเครือข่ายที่มีอยู่หลากหลายนำไปสู่การพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ใน
แต่ละมิติเพ่ือกำหนดทิศทางในการพัฒนาร่วมกันและมีการขับเคลื่อนภายใต้แนวคิดดังกล่าว อาทิ 

 
 เครือข่ายท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ ประด้วยด้วยเครือข่ายด้านท่องเที่ยว หัตถกรรมและ
อุตสาหกรรม เกษตร วัฒนธรรมและการค้าการลงทุน มีการประชุมระดมความคิดเห็นและกำหนด
ทิศทางในการขับเคลื่อนร่วมกันเพื่อพัฒนาลำปางไปสู่เมืองแห่งการท่องเที่ยวสร้างสรรค์และเรียนรู้ที่
เชื่อมโยงทั้งภาคอุตสาหรรม เกษตร วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม การค้าและการลงทุนเข้าด้วยกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



152 

เครือข่ายบูรณาการฝุ่นควันไฟป่าลำปาง เป็นอีกหนึ่งเครือข่ายที่เกิดขึ้นจากกระบวนการ
ขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ที่มีความเห็นตรงกันในการแก้ปัญหาและพัฒนาเมืองที่ต้องเอา
ประเด็นเป้าหมายเป็นหลักในการขับเคลื่อนไม่ว่าจะดำเนินอยู่ในส่วนใหนของพ้ืนที่เราจะมาร่วมเรียนรู้ 
ถอดบทเรียน และร่วมกำหนดทิศทางในการพัฒนา แผนงาน โครงการ กิจกรรมต่างๆร่วมกันเพ่ือ
นำไปสู่การขับเคลื่อนที่มีพลังและนำไปสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม  
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จากการขับเคลื่อนงานวิจัยด้วยกระบวนการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้นำร่อง 2 พื้นที่คือ พ้ืนที่
ย่านสบตุ๋ย เปิเดพื้นที่การเรียนรู้ SDU Learning Space และพื้นที่ท่ามะโอ เปิดพื้นที่การเรียนรู้บ้าน
หลุยส์ นำไปสู่การขยายเชื่อมโยงต่อยอดในพื้นที่ต่างๆหลากหลาย เปิดพื้นที่การเรียนรู้บ้านหลุยส์ ต่อ
ยอด กองคราฟ์ ท่ามะโอ Creative Hub Space เปิเดพื้นที่การเรียนรู้ SDU Learning Space ต่อ
ยอดพื้นที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายมิติ ศึกษาดูงาน จัดกิจกรรมพัฒนา Workshop พื้นที่จัด
กิจกรรมร่วมกับหน่วยงานอื่นๆ อบจ เทศบาล จังหวัด มูลนิธิสกรี วงปล่อยแก่ และงานซิมโพนิค เปิด
พื้นที่การเรียนรู้ไร่ผดุงธรรม จัดงานเสวนา ต่อยอด อศรมศิลปิน จัดงานประลองซะลอซอซึง และเปิด
พ้ืนที่ต่างๆของเมือง อาทิเปิดพื้นท่ีบ้านป่องนัก เปิดพื้นท่ีตลาดวัฒนธรรม 
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 5.2.7 เป้าหมายที่เกิดจากกระบวนการรับรู้และเรียนรู้ร่วมกันของเมือง (G=Goals Arise 
from Inclusive City Perception and Learning) 
 จากการขับเคลื่อนงานร่วมกันของทุกภาคส่วนครอบคลุมทุกกระบวนการนำสู่การเข้าใจตัวตน 
อัตลักษณ์ ศักยภาพของเมืองผ่านกิจกรรมในหลากหลายรูปแบบที่เกิดจากกระบวนการมีส่วนร่วม
ก่อให้เกิดกระบวนการทำงานรูปแบบเครือข่ายที่ยึดเป้าหมายในภาพรวมร่วมกัน กร่วมคิด ร่วมสร้าง
ขับเคลื่อนร่วมกันทั้งเมือง เกิดภาพอนาคตและทิศทางการพัฒนาร่วมกันของเมือง ในการขับเคลื่อน
การพัฒนาลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ โดยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนอย่างเป็นรูปธรรม 
โดยการขับเคลื ่อนลำปางสู ่เมืองแห่งการเรียนรู ้ ถูกกำหนดไว้ในวิสัยทัศน์จังหวัดลำปาง ในการ
ดำเนินงานของเครือข่ายได้สนับสนุนแนวคิดเข้าสู่แผนพัฒนาจังหวัดและปรับวิสัยทัศน์และทิศทางใน
การพัฒนาจาก “ลำปางเมืองน่าอยู่ นครแห่งความสุข” เป็น “ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ สร้างสรรค์ 
น่าอยู่ ยั่งยืน” โดยเน้นกระบวนการพัฒนาจังหวัดบนฐานของความรู้ ต่อยอดสร้างคุณค่าทางสัง คม
และสร้างมูลค่าเพิ ่มจากเศรษฐกิจจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ด้วยกระบวนการพัฒนาเชิง
สร้างสรรค์และสร้างดุลยภาพในการพัฒนาทุกมิติ และถูกกำหนดเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ของเทศบาล
นครลำปาง ภายใต้วิสัยทัศน์ “เมืองลำปางเป็นบ้านที่มีความสุขของทุกคน” “A happy home for 
all” เมืองน่าอยู่ เรียนรู้ นวัตกรรม สร้างสรรค์ ยั่งยืน ในยุทธศาสตร์ที่ 2 : ส่งเสริมการเรียนรู้และ
พัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยเพื่อไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้และคนคุณภาพ (City of learning and 
quality people) เน้นการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต ส่งเสริมกระบวนการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต และการพัฒนาการเรียนรู้และเปิดพื้นที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายรูปแบบ
รวมทั้งปรับปรุงระบบนิเวศน์พ้ืนที่สาธารณะของเมืองที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และการใช้ชีวิต โครงการการ
กำหนดแผนงานโครงการไว้อย่างชัดเจนพร้อมนำสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม และจังหวัดมีประกาศ
แต่งตั้งคณะกรรมการขับเคลื่อนการพัฒนาจังหวัดในรูปแบบ One Plan โดยกระบวนการประสาน
แผนและบูรณาการการทำงานในทุกระดับ 
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 จากกระบวนการวิเคราะห์คุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ สังคมและทรัพยากรธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อมจากฐานชุดความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรมจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต ภายใต้โครงการ “ลำปาง
ศึกษา” พบว่าจังหวัดลำปางเป็นพื้นที่ที่มีฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมที่หลากหลายมีศักยภาพในการ
ต่อยอดเพื่อการพัฒนาในทุกมิติ จากวิเคราะห์นำไปสู่การกำหนดฉากทัศน์ของลำปาง 5 ฉากทัศน์ที่
เป็นภาพอนาคตร่วมกันในการขับเคลื่อนเมืองที่มีลำดับขั้นตอนโดยเน้นและให้ความสำคัญการพัฒนา
บนฐานของความรู้ เชื่อมโยงการพัฒนาในทุกระดับ ต่อยอดสร้างคุณค่าทางสังคมและสร้างมูลค่าเพ่ิม
จากเศรษฐกิจจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมด้วยกระบวนการพัฒนาเชิงสร้างสรรค์สร ้าง
สภาพแวดล้อมเมืองให ้น ่าอย ู ่และสร ้างด ุลยภาพในการพัฒนาทุกมิต ิ เพ ื ่อไปส ู ่ความยั ่งยืน                         
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ภายใต้วิสัยทัศน์ “ลำปางเมืองอัฉริยะสร้างสรรค์จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม (Smart Cities 
and Cultural Heritage)”เมืองเก่าที่ยังมีพลวัตและเมืองใหม่อัฉริยะผู้คนสร้างสรรค์ ผลิตภัณฑ์
สร้างสรรค์ และพ้ืนที่สร้างสรรค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ฉากทัศน์ที่ 1 ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ : เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ สังคมแห่งการ
เรียนรู้ที่พัฒนาบนฐานของความรู้ เพื่อสร้างนวัตกรรมทางสังคมที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน
ของเมืองเพื่อกำหนดอนาคตของเมือง จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตที่
สร้างสรรค์ น่าอยู่ ยั่งยืน ให้ความสำคัญกับกระบวนการจัดการความรู้ในทุกมิติและทุกระดับ พัฒนา
ศักยภาพและยกระดับความเป็นพลเมืองลำปาง ให้ผู้คนเต็มไปด้วยมาตรฐาน วัฒนธรรม วิถีชีวิตและ
ทักษะที่จำเป็นศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นฐานสำคัญในการพัฒนาและยกระดับของเมือง ดังนั้นฉากแรกของ
การพัฒนาต้องเริ่มที่คนที่จะต้องเรียนรู้ตัวเอง เรียนรู้ผู้อื่น ให้ผู้อื่นได้ร่วมเรียนรู้ สร้างความเชื่อมั่นใน
ตัวตนของคนในพื้นที่ไม่ดูถูกตัวเอง ไม่ดูถูกคนอื่น เห็นคุณค่าของตัวเองและผู้อื่น เพิ่มพื้นที่การเรียนรู้
ของเมืองอย่างสร้างสรรรค์ สร้างฐานระบบและกลไกการขับเคลื่ อนเมืองที่มั่นคงและเข้มแข็ง และ
พัฒนาศักยภาพเพ่ือยกระดับมาตรฐานและความรู้ที่หลากหลายที่เพียงพอและสอดคล้องต่อการพัฒนา 

ฉากทัศน์ที่ 2 ลำปางเมืองเชื่อมโยง 2 มิติ :  เป็นการพัฒนาเมืองที่ให้ความสำคัญกับ 
Local กับ Grable เป็นเมืองที่มีความทันสมัยและขณะเดียวกันก็ยังคงธำรงอัตลักษณ์ตัวตนอย่าง
ชัดเจน เป็นเมืองที ่เปิดโอกาสในการพัฒนาเชื ่อมโยงในทุกระดับ โดยใช้โอกาสจากเขตระเบียง
เศรษฐกิจพิเศษภาคเหนือ Northern Economic Corridor : NEC – Creative LANNA เพ่ือเชื่อมโยง
กับภูมิภาคต่าง ๆ ขยายฐานเศรษฐกิจของจังหวัดโดยใช้เทคโนโลยีเป็นฐานในการสร้างเศรษฐกิจใหม่    
เพ่ิมศักยภาพและขีดความสามารถสู่การแข่งขันในตลาดโลก “Local to Global l” ซึ่งเป็นมิติของการ
พัฒนาที่ไม่ปิดกั้นความทันสมัยหรือความเป็นสากลที่มีความจำเป็นต่อการพัฒนา แต่คณะเดียวกันมติิ
ของการพัฒนาที่ให้ความสำคัญกับฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมที่มีความจำเป็นต่อการธำรงอัตลักษณ์
วัฒนธรรมของพ้ืนที่และความจำเป็นต่อการแสดงออกถึงตัวตนของคนในพ้ืนที่ก็เป็นสิ่งจำเป็น ดังนั้นใน 
ฉากทัศน์ที่ 2 จึงเป็นภาพของการพัฒนาที่อยากเห็นลำปางเป็นเมืองที่มีความทันสมัยในมิติของ
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เครื่องมือ สิ่งอำนวยความสะดวกและวิทยาการด้านต่างๆ ที่มีความเป็นสากล แต่ขณะเดียวกันก็ต้อง
เข้าใจในท้องถิ่น นำศาสตร์ของความเป็นท้องถิ่นผสานกับความเป็นสากลเพื่อต่อยอดในการพัฒนา 
ผู้คนต้องตระหนักเข้าใจเรื ่องความสำคัญของการเป็น ท้องถิ่นกับสากล  เช่น ผู้นำ ปราชญ์ ครูภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถในท้องถิ่นเป็นอย่างดีต้องเข้าใจถึงความจำเป็นของความเป็น
สากลและพร้อมยอมรับในการนำมาปรับใช้เพื ่อสร้างคุณค่าของงาน ขณะเดียวกันผู ้เชี ่ยวชาญ 
นักวิชาการ ภาครัฐหรือผู้ที่มีส่วนรับผิดชอบที่มีองค์ความรู้ที่มีความเป็นสากลต้องเข้าใจถึงความจำเป็น
ในการที่จะต้องเรียนรู้และเข้าใจบริบทของท้องถิ่นเพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม  

ฉากทัศน์ที่ 3 ลำปางเมืองสร้างสรรค์ : เป็นเมืองแห่งเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากฐาน
ภูมิทางสังคมวัฒนธรรมต่อยอดสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจทั้งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ อุตสาหกรรม
และหัตถอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ เกษตรนวัตกรรมและสร้างสรรค์ และสังคมสร้างสรรค์ ฉากทัศน์ที่ 3 
จึงเป็นภาพของเมืองที่มีผู้คนที่มีศักยภาพที่เพียงพอต่อการพัฒนาในแต่ละมิติของเมือง ผู้คนเข้าใจ
ตัวตนและศักยภาพของพื้นที่และท้องถิ่นของตนและไม่ปิดกั้นความเป็นสมัยใหม่ สามารถผสมผสาน
ความเป็นสากลและท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งานต่างๆเพื่อให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ 
คุณค่าทางสังคมวัฒนธรรมและสร้างเสน่ห์ในการท่องเที่ยว เป็นเมืองที่เต็มไปด้วยผู้คนสร้างสรรค์ 
ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ และพ้ืนที่สร้างสรรค์ 

ฉากทัศน์ที่ 4 ลำปางเมืองน่าอยู่แบบวิถีคนลำปาง : เป็นเมืองน่าอยู่อัจฉริยะ ที่
เน้นการต่อยอดจากฐานเศรษฐกิจที่มีในพื้นที่ตามแนวทางการพัฒนาพื้นที่และเมืองน่าอยู่ อัจฉริยะ 
ตามเป้าหมายยุทธศาสตร์ชาติ ช่วงปีที่ 16 - 20 ในการพัฒนาพื้นที่เมืองลำปางเป็นเป็นศูนย์กลางทาง
เศรษฐกิจ สังคมและการบริการให้กับพื้นที่โดยรอบ แต่ขณะเดียวกันก็เป็นเมืองที่มีความสุขแบบวิถี
ของคนลำปาง ไม่เปลี่ยนแปลงมากเกินไป ทั้งกายภาพและวิถีชีวิต แต่คุณภาพชีวิตดีขึ้น ดังนั้นฉาก
ทัศน์ที่ 4 จึงเป็นภาพของการพัฒนาเมืองแบบสมดุลทั้งกายภาพและวิถีชีวิต ดังนั้นในการพัฒนาต้องให้
ความสำคัญในทุกมิติ ให้ความสำคัญกับเจ้าของพ้ืนที่และวัฒนธรรม เน้นกระบวนการมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาในทุกกระบวนการตั ้งแต่เริ ่มการจัดการความรู้ของพ้ืนที่ การกำหนดทิศทางในการพัฒนา
ร่วมกัน การนำนโยบายไปสู่การปฏิบัติและการติดตามประเมินผล 

ฉากทัศน์ที่ 5 ลำปางเมืองยั่งยืน นครแห่งความสูข :  เป็นเมืองแห่งการพัฒนา
แบบยั่งยืน ยึดหลักปรัชญาเศณษฐกิจพอดเพียง พัฒนาตามกรอบแนวทางเป้าหมายการพัฒนาแบบ
ยั่งยืน และโมเดลเศรษฐกิจใหม่ BCG Model ซึ่งเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค์รวม ที่จะพัฒนา
เศรษฐกิจ 3 มิติไปพร้อมกัน ได้แก่ เศรษฐกิจชีวภาพ( Bio economy) ระบบเศรษฐกิจชีวภาพ มุ่งเน้น
การใช้ทรัพยากรชีวภาพเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่ม โดยเน้นการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์มูลค่าสูง เชื่อมโยงกั บ 
เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy)  เน้นกระบวนการมีส่วนร่วม การบูรณาการการทำงานและ
การให้ความสำคัญกระบวนการพัฒนาทุกมิติอย่างสมดุลเพ่ือให้เกิดความยั่งยืน ดังนั้นฉากทัศน์ที่ 5 จึง
เป็นภาพของสุขสมดุล ภาพของลำปางที่มีการพัฒนาทุกมิติอย่างสมดุล ผู้คนมีคุณภาพชี วิตที่ดีเป็น
เมืองที่มีความสุข ผู้คนมีความสุข ผู้มาเยือนมีความสุข  
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 จากผลสรุปการวิจัย คณะผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะสำหรับสำหรับการขับเคลื่อนการพัฒนาเมือง
ลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม ทั้งในเชิงนโยบาย การนำนโยบาย
ไปสู่การปฏิบัติ และข้อเสนอแนะสำหรับกาวิจัยครั้งต่อไปดังนี้ 
 5.3.1 ข้อเนอแนะเชิงนโยบาย 
 การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ในแต่ละพื้นที่มีซับซ้อนเชื่อมโยงกับทุกภาคส่วน มีความ
หลากหลาย และแตกต่าง การทำงานร่วมกันต้องปรับวิธีคิด กระบวนการ และวิธีการใหม่ในการ
กำหนดกรอบในการดำเนินงานเพื่อให้สอดคล้องกับบริบทพื้นที่ กระบวนการรับรู้ ความรู้ความเข้าใจ
และเป้าหมายร่วมเป็นปัจจัยสำคัญสู่ความสำเร็จ ดังนั้นการดำเนินงานต้องเกิดจากความรู้สึกการเป็น
เจ้าของร่วมและกระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ภาครัฐต้องให้ความสำคัญและปรับบทบาท
จากผู้สั่งการมาเป็นผู้สนับสนุน ประสาน เชื่อมต่อ ร่วมขับเคลื่อนผลักดันไปสู่เป้าหมายร่วมกัน ดังนั้น
ในเชิงนโยบายในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ต้องถูกบรรจุเป็นวาระของจังหวัด และขับเคลื่อน
ร่วมภายใต้การประสานแผนและการสื่อสารที่ชัดเจน  
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการปฏิบัติ 

การวิจัยในครั้งนี้มีข้อค้นพบและสรุปบทเรียนของกระบวนการขับเคลื่อนเมืองลำปางสู่เมือง
แห่งการเร ียนรู ้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมและนำเสนอในร ูปแบบ Learning City 
LAMPANG Model เพ่ือนำเสนอแนวทางในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้โดยกระบวนการมีส่วน
ร่วมโดยใช้ภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมเป็นฐานในการพัฒนามีองค์ประกอบในการบริหารจัดการในมิติ
ต่าง ๆ หากจะมีการนำไปปรับใช้ ทุกภาคส่วนจะต้องศึกษา ทำความเข้าใจในกระบวนการอย่างแท้จริง 
เพ่ือยังผลสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สรุปบทเรียนที่ได้จากการวิจัยเป็น กระบวนการที่ครอบคลุมในหลากหลายมิติ ดังนั้นในการ
ดำเนินงานต้องดำเนินตามขั้นตอน รายละเอียดของเนื้อหาครบ และดำเนินการอย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะ
ส่งผลต่อผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้น เพื่อให้การดำเนินงานมีประสิทธิภาพ และประสบความสำเร็จ การนำ
ข้อสรุปบทเรียนดังกล่าวไปใช้จะต้องดำเนินงานผ่านกระบวนการการมีส่วนร่วมของชุมชนและความรู้
การเป็นเจ้าของร่วม ในการที่จะกำหนดทิศทาง กลยุทธ์ รวมทั้งแผนงาน โครงการ และกิจกรรมต่างๆ 
เพื ่อให้ทุกภาคส่วนสามารถดำเนินกิจกรรมต่าง  ๆ ตามบาทบาทของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
สอดคล้อง 

ดังนั ้นเพื ่อยกระดับการพัฒนาเมืองที ่ยั ่งยืน จากการต่อยอดงานวิจัยจากฐานเดิมที ่ได้
ดำเนินการควรมีการจัดตั้งสถาบันขึ้นมาเพื่อเป็นสถาบันที่ทำหน้าที่เป็นศูนย์กลางข้อมูลฐานคลัง
ความรู้ของท้องถิ่น ฐานข้อมูลเพื่อการพัฒนา เป็นศูนย์ประสานและบูรณาการการขับเคลื่อนร่วมกัน
ของจังหวัดโดยใช้ฐานวิจัยและนวัตกรรม เป็นศูนย์ขับเคลื่อนการพัฒนาจังหวัดแบบมีส่วนร่วม 
ครอบคลุมทุกมิติของการพัฒนาและทุกระดับของพื้นที่เพื่อลดความเหลื่อมล้ำและการพัฒนาแบบ
ยั่งยืน 
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1) สถาบันลำปางสร้างบ้านแปลงเมือง  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
สถาบันลำปางสร้างบ้านแปลงเมือง โครงสร้างการบริหารจัดการจะต้องมาจากการมีส่วนร่วม

จากทุกภาคส่วน ขับเคลื่อนในรูปแบบเครือข่าย พันธกิจคือการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองสู่ความยั่งยืน
โดยใช้ฐานความรู้และนวัตกรรม ใช้ Learning City LAMPANG Model เป็นแนวทางในการขับเคลื่อน
ร่วมกัน เพื่อพัฒนาเมืองให้ครอบคลุมทุกมิติและทุกกลุ่มเป้าหมาย โดยเฉพาะกลุ่มรากหญ้า กลุ่ม
เปราะบาง และปัญหารายประเด็นเฉพาะของพื้นที่ จะต้องมีแผนเฉพาะกิจในการขับเคลื่อนร่วมกัน 
โดยมีลำดับของการพัฒนาเพ่ือนำไปสู่การพัฒนาแบบยั่งยืนดังนี้ 
 1) การพัฒนาลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ : เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ สังคมแห่งการเรียนรู้ที่
พัฒนาบนฐานของความรู้ เพื่อสร้างนวัตกรรมทางสังคมที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของเมือง
เพ่ือกำหนดอนาคตของเมือง จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตที่สร้างสรรค์ น่า
อยู่ ยั่งยืน ให้ความสำคัญกับกระบวนการจัดการความรู้ในทุกมิติและทุกระดับ พัฒนาศักยภาพและ
ยกระดับความเป็นพลเมืองลำปาง ให้ผู้คนเต็มไปด้วยมาตรฐาน วัฒนธรรม วิถีชีวิตและทักษะที่จำเป็น
ศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นฐานสำคัญในการพัฒนาและยกระดับของเมือง ดังนั้นฉากแรกของการพัฒนา
ต้องเริ่มที่คนที่จะต้องเรียนรู้ตัวเอง เรียนรู้ผู้อ่ืน ให้ผู้อื่นได้ร่วมเรียนรู้ สร้างความเชื่อม่ันในตัวตนของคน
ในพ้ืนที่ไม่ดูถูกตัวเอง ไม่ดูถูกคนอื่น เห็นคุณค่าของตัวเองและผู้อ่ืน เพ่ิมพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมืองอย่าง
สร้างสรรรค์ สร้างฐานระบบและกลไกการขับเคลื่อนเมืองที่มั่นคงและเข้มแข็ ง และพัฒนาศักยภาพ
เพ่ือยกระดับมาตรฐานและความรู้ที่หลากหลายที่เพียงพอและสอดคล้องต่อการพัฒนา 

2) การพัฒนาลำปางสู่เมืองเชื่อมโยง 2 มิติ : เป็นการพัฒนาเมืองที่ให้ความสำคัญกับ Local 
กับ Grable เป็นเมืองที่มีความทันสมัยและขณะเดียวกันก็ยังคงธำรงอัตลักษณ์ตัวตนอย่างชัดเจน เป็น
เมืองที่เปิดโอกาสในการพัฒนาเชื่อมโยงในทุกระดับ โดยใช้โอกาสจากเขตระเบียงเศรษฐกิจพิเศษ
ภาคเหนือ Northern Economic Corridor : NEC – Creative LANNA เพื่อเชื่อมโยงกับภูมิภาคต่าง 
ๆ ขยายฐานเศรษฐกิจของจังหวัดโดยใช้เทคโนโลยีเป็นฐานในการสร้างเศรษฐกิจใหม่ เพิ่มศักยภาพ
และขีดความสามารถสู่การแข่งขันในตลาดโลก “Local to Global l” ซึ่งเป็นมิติของการพัฒนาที่ไม่
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ปิดกั้นความทันสมัยหรือความเป็นสากลที่มีความจำเป็นต่อการพัฒนาแต่คณะเดียวกันมิติของการ
พัฒนาที่ให้ความสำคัญกับฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมที่มีความจำเป็นต่อการธำรงอัตลักษณ์วัฒนธรรม
ของพ้ืนที่และความจำเป็นต่อการแสดงออกถึงตัวตนของคนในพ้ืนที่ก็เป็นสิ่งจำเป็น ดังนั้นใน ฉากทัศน์
ที่ 2 จึงเป็นภาพของการพัฒนาที่อยากเห็นลำปางเป็นเมืองที่มีความทันสมัยในมิติของเครื่องมือ สิ่ง
อำนวยความสะดวกและวิทยาการด้านต่างๆ ที่มีความเป็นสากล  แต่ขณะเดียวกันก็ต้องเข้าใจใน
ท้องถิ่น นำศาสตร์ของความเป็นท้องถิ่นผสานกับความเป็นสากลเพื่อต่อยอดในการพัฒนา ผู้คนต้อง
ตระหนักเข้าใจเรื่องความสำคัญของการเป็น ท้องถิ่นกับสากล เช่น ผู้นำ ปราชญ์ ครูภูมิปัญญาท้องถิ่น
ที่มีความรู้ความสามารถในท้องถิ่นเป็นอย่างดีต้องเข้าใจถึงความจำเป็นของความเป็นสากลและพร้อม
ยอมรับในการนำมาปรับใช้เพ่ือสร้างคุณค่าของงาน ขณะเดียวกันผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ ภาครัฐหรือผู้
ที่มีส่วนรับผิดชอบที่มีองค์ความรู้ที่มีความเป็นสากลต้องเข้าใจถึงความจำเป็นในการที่จะต้องเรียนรู้
และเข้าใจบริบทของท้องถิ่นเพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม  
  3) การพัฒนาลำปางสู่เมืองสร้างสรรค์ : เป็นเมืองแห่งเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรมต่อยอดสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจทั้งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ อุตสาหกรรมและหัตถ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ เกษตรนวัตกรรมและสร้างสรรค์ และสังคมสร้างสรรค์ ฉากทัศน์ที่ 3 จึงเป็น
ภาพของเมืองที่มีผู้คนที่มีศักยภาพที่เพียงพอต่อการพัฒนาในแต่ละมิติของเมือง ผู้คนเข้าใจตัวตนและ
ศักยภาพของพื้นที่และท้องถิ่นของตนและไม่ปิดกั้นความเป็นสมัยใหม่ สามารถผสมผสานความเป็น
สากลและท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งานต่างๆเพื่อให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ คุณค่าทาง
สังคมวัฒนธรรมและสร้างเสน่ห์ในการท่องเที่ยว เป็นเมืองที่เต็มไปด้วยผู้คนสร้างสรรค์ ผลิตภัณฑ์
สร้างสรรค์ และพ้ืนที่สร้างสรรค์ 
  4) การพัฒนาลำปางสู่เมืองน่าอยู่แบบวิถีคนลำปาง : เป็นเมืองน่าอยู่อัจฉริยะ ที่เน้นการต่อ
ยอดจากฐานเศรษฐกิจที่มีในพ้ืนที่ตามแนวทางการพัฒนาพ้ืนที่และเมืองน่าอยู่อัจฉริยะ ตามเป้าหมาย
ยุทธศาสตร์ชาติ ช่วงปีที่ 16 - 20 ในการพัฒนาพื้นที่เมืองลำปางเป็นเป็นศูนย์กลางทางเศรษฐกิจ 
สังคมและการบริการให้กับพ้ืนที่โดยรอบ แต่ขณะเดียวกันก็เป็นเมืองที่มีความสุขแบบวิถีของคนลำปาง 
ไม่เปลี่ยนแปลงมากเกินไป ทั้งกายภาพและวิถีชีวิต แต่คุณภาพชีวิตดีขึ้น ดังนั้นฉากทัศน์ที่ 4 จึงเป็น
ภาพของการพัฒนาเมืองแบบสมดุลทั้งกายภาพและวิถีชีวิต ดังนั้นในการพัฒนาต้องให้ความสำคัญใน
ทุกมิติ ให้ความสำคัญกับเจ้าของพื้นที่และวัฒนธรรม เน้นกระบวนการมีส่วนร่วมในการพัฒนาในทุก
กระบวนการตั้งแต่เริ่มการจัดการความรู้ของพื้นที่ การกำหนดทิศทางในการพัฒนาร่วมกัน การนำ
นโยบายไปสู่การปฏิบัติและการติดตามประเมินผล 
 5) การพัฒนาลำปางสู่เมืองยั่งยืน นครแห่งความสูข : เป็นเมืองแห่งการพัฒนาแบบยั่งยืน 
ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง พัฒนาตามกรอบแนวทางเป้าหมายการพัฒนาแบบยั่งยืน  และ
โมเดลเศรษฐกิจใหม่ BCG Model ซึ่งเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค์รวม ที่จะพัฒนาเศรษฐกิจ 3 
มิติไปพร้อมกัน ได้แก่ เศรษฐกิจชีวภาพ( Bio economy) ระบบเศรษฐกิจชีวภาพ มุ่งเน้นการใช้
ทรัพยากรชีวภาพเพื ่อสร้างมูลค่าเพิ ่ม โดยเน้นการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์มูลค่าสูง เชื ่อมโยงกับ 
เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy)  เน้นกระบวนการมีส่วนร่วม การบูรณาการการทำงานและ
การให้ความสำคัญกระบวนการพัฒนาทุกมิติอย่างสมดุลเพ่ือให้เกิดความยั่งยืน ดังนั้นฉากทัศน์ที่ 5 จึง
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เป็นภาพของสุขสมดุล ภาพของลำปางที่มีการพัฒนาทุกมิติอย่างสมดุล ผู้คนมีคุณภาพชีวิตที่ดีเป็น
เมืองที่มีความสุข ผู้คนมีความสุข ผู้มาเยือนมีความสุข  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 2) สถาบันพัฒนาชุมชนจัดการตนเอง เพื่อพัฒนาระบบกลไกและความเข้มแข็งเครือข่าย
ขบวนองค์กรชุมชนจังหวัดลำปาง เพื่อสร้างความเข้มแข็งของประชาชน โดยเฉพาะกลุ่มรากหญ้า                     
กลุ่มเปราะบางให้สามารถ พัฒนาความเข้มแข็งของเศรษฐกิจครัวเรือนและการพัฒนาเมืองได้โดยมี
แนวทางในการดำเนินงานดังนี้  
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  พัฒนาระบบและกลไกชุมชนจัดการตนเอง (ฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศเพ่ือ
การพัฒนา/การจัดการความรู้องค์กรและชุมชน/กลไกในการสนับสนุนการจัดทำและยกระดับ/
คุณภาพแผนพัฒนาชุมชนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน/สร้างเครือข่ายบูรณาการและการเรียนรู้) 
  กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ(กลไกและบูรณาการความร่วมมือกับภาคี
พัฒนาและขบวนองค์กรชุมชนในการขับเคลื่อนการพัฒนาคุณภาพชีวิต/พัฒนากลไกและพื้นที่ความ
ร่วมมือต้นแบบและยกระดับคุณภาพขององค์กรชุมชนและขบวนองค์กรชุมชน /พัฒนาศักยภาพคนใน
ขบวนองค์กรชุมชนและองค์กรชุมชน) 
  พัฒนาคนและชุมชนในทุกมิติ(ยกระดับคุณภาพชีวิต สภาพแวดล้อมชุมชน ที่อยู่
อาศัยและพัฒนาอาชีพ/สนับสนุนการจัดทำแผนพัฒนาชุมชนที่ใช้ชุมชนเป็นฐานในการเชื่อมโยงการ
พัฒนาในทุกมิติ/ยกระดับการพัฒนาพื้นที่เพ่ือเป็นพ้ืนที่ต้นแบบ) 
 3) แผนพัฒนาต่อยอดงานวิจัยเพื่อการพัฒนาแบบยั่งยืน ในการขับเคลื่อนการพัฒนาเพ่ือ
ไปสู ่ความยั ่งยืน ในการดำเนินงานจะต้องดำเนินการอย่างต่อเนื ่องภายใต้กรอบ Learning City 
LAMPANG Model ในทุกกระบวนการกำหนดแผนงานโครงการภายใต้กระบวนการให้ทุกภาคส่วนมี
ส่วนร่วมในการออกแบบโครงการและกิจกรรมต่างๆที่สนับสนุนและสอดคล้องภายใต้ภารกิจของทุก
ภาคส่วน จากการสังเคราะห์ข้อมูลจากงานวิจัยมีการนำเสนอการพัฒนาต่อยอดในการพัฒนาจากฐาน
วิจัยเดิมภายใต้กรอบ Learning City LAMPANG Model   ในหลายประเด็นดังนี้ 

1) จัดการความรู้ฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม (ต่อยอดฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือ
สร้างเสน่ห์การท่องเที่ยว พัฒนาอาชีพและยกระดับคุณภาพชีวิตให้กับชุมชน จัดการ
ความรู้ ค้นหาอัตลักษณ์พัฒนาแหล่งเรียนรู้ พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน ส่งเสริมพัฒนาอาชีพ 
จัดทำแผนที่ความรู้ เชื่อมโยงแหล่งเรียนรู้ชุมชนกับเส้นทางท่องเที่ยว ยกระดับท่องเที่ยว
โดยชุมชน ครอบคลุมพ้ืนที่ 13 อำเภอ) 

2) จัดทำหลักสูตรท้องถิ่น (จัดทำหลักสูตรลำปางศึกษาและผลักดันให้เป็นส่วนหนึ่งของการ
จัดการเรียนรู ้ของเมืองทั ้งในระบบในสถาบันการศึกษาทุกระดับ และนอกระบบ
การศึกษาที่เป็นพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายรูปแบบ) 

3) การพัฒนาระบบกลไกการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ (สร้างความเข้มแข็ง
และยกระดับเครือข่ายความร่วมมือ ) 

4) จัดตั้งสถาบันลำปางสร้างบ้านแปลงเมือง เพื่อเป็นสถาบันที่ทำหน้าที่เป็นศูนย์กลาง
ข้อมูลฐานคลังความรู้ของท้องถิ่น ฐานข้อมูลเพ่ือการพัฒนา เป็นศูนย์ประสานและบูรณา
การการขับเคลื่อนร่วมกันของจังหวัดโดยใช้ฐานวิจัยและนวัตกรรม เป็นศูนย์ขับเคลื่อน
การพัฒนาจังหวัดแบบมีส่วนร่วม ครอบคลุมทุกมิติของการพัฒนาและทุกระดับของพ้ืนที่
เพ่ือลดความเหลื่อมล้ำและการพัฒนาแบบยั่งยืน 

5) สถาบันพัฒนาชุมชนจัดการตนเอง กระบวนการพัฒนาระบบกลไกและความเข้มแข็ง
เครือข่ายขบวนองค์กรชุมชนจังหวัดลำปาง เพ่ือสร้างความเข้มแข็งของประชาชน 
โดยเฉพาะกลุ่มรากหญ้า กลุ่มเปราะบางให้สามารถ พัฒนาความเข้มแข็งของเศรษฐกิจ
ครัวเรือนและการพัฒนาเมือง 



163 

6) ยกระดับการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้สู่เครือข่ายระดับโลกด้านเมืองแห่ง
การเรียนรู้ของยูเนสโก  

7) การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ (ถอดบทเรียนขยายผลการพัฒนาครอบคลุมย่านเมืองต่างๆ
และครอบคลุม 13 อำเภอ ) 

8) สร้างนวัตกรรมธุรกิจเกื้อกูล การพัฒนาพ้ืนที่สร้างสรรค์เพ่ือยกระดับรายได้เชื่อมโยงการ
พัฒนากับผู้ประกอบการในพ้ืนที่โดยใช้แนวคิดธุรกิจแบบเกื้อกูลเพ่ือขับเคลื่อนการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจผ่านธุรกิจสร้างสรรค์ 

9) ต่อยอดกระบวนการสร้างแบรนด์ (Brand Building) รถม้า คราฟท์ ครั่ง 
- พัฒนาและยกระดับชีวิตคนเลี้ยงม้า ผู้ประกอบการรถม้า หลักสูตรท้องถิ่นรถม้า

ลำปาง อาชาอาสาอนุรักษ์ป่า เชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวกับแหล่งเรียนรู้รถม้า
ลำปาง 

- พัฒนาผู้ประกอบการคราฟท์ลำปาง ขยายผล ต่อยอด พัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์
คราฟท์อัตลักษณ์ถิ่น อาทิ โป่งข่าม เซรามิค ผลิตภัณฑ์กลุ่มชาติพันธุ์ 

- ยกระด ับผล ิตภ ัณฑ ์สร ้างสรรค ์ผ ้าคร ั ่ งลำปาง (Local to Global)  โดย
กระบวนการส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ้าครั่งภูมิปัญญาท้องถิ่น ต่อต่อยอด
ยกระดับผู้ประกอบการและธุรกิจผ้าครั่งลำปาง (กลุ่มคนรุ่นใหม่ ผู้ประกอบการ
ธุรกิจเดิม) สร้างแบรนด์ผ้าครั่งลำปางเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน 
เชื่อมธุรกิจ Building ดังระดับประเทศและระดับโลก และสร้างแบรนด์ ลำปาง
เป็นเมืองผ้าครั่ง 

10) เชื่อมโยงการท่องเที่ยวและอุตสาหกรรมเพื่อการเรียนรู้สู่ LAMPANG MINI MICE 
- พัฒนารูปแบบการบริหารจัดการฐานทุนทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 

ทรัพยากรที่มีอยู่เชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว และสอดคล้อง
กับพฤติกรรมการบริโภคที่หลากหลายในทุกระดับเพื่อรองรับการพัฒนาไปสู่
เมือง MINI MICE 

- พัฒนาแหล่งเรียนรู้และเส้นทางท่องเที่ยวอัจฉริยะและสร้างสรรค์ลำปาง (เมือง
แห่งการเรียนรู้วิถีท่องเที่ยวเชิงอัตลักษณ์/เมืองท่องเที่ยวอารยธรรมเก่าที่ยังคงมี
พลวัต(Cultural& Heritages)/เมืองแห่งวิทยาการอาหาร (City of Gastronomy)/
เมืองท่องเที่ยวชุมชนวิถีใหม่) 

- ยกระดับขีดความสามารถการแข่งขันอุตสาหกรรมอัจฉริยะและสร้างสรรค์
(Creative Industry Design Capital (CIDC) นครห ัตถศ ิลป ์  ถ ิ ่ นอ ุตสาหกรรม
สร้างสรรค์/Creative Industrial Ceramic & Craft เซรามิกและหัตถอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์/Functional Food & food craft/Gigb Economy /เมืองน่าอยู่อัจฉริยะ
และยั่งยืน) 

- จัดทำแผนยุทธศาสตร์ Lampang Smart MICE Cities การบูรณาการการ
ทำงานในภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง  

- เครือข่ายและจัดการความรู้เรื่อง MICE 



164 

11) แผ่นแม่บทลำปางเมืองอัฉริยะสร้างสรรค์จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม จัดทำแผน
แม่บทโดยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนในรูปแบบของ Oneplan และจัดทำ
แผนแม่บทรายประเด็น และแผนเฉพาะกิจในการบูรณาการการพัฒนากลุ่มเปราะบางที่
ต้องเร่งพัฒนาในพ้ืนที่  

12) แผนบูรณาการพัฒนาคุณภาพชีวิตกลุ่มเปราะบาง แผนการพัฒนาเมืองเพ่ือคนทั้งมวล 
มหาวิทยาลัยเพื่อคนทั้งมวล  

13) พัฒนาเมืองที่เป็นมิตรกับผู้สูงอายุ การขับเคลื่อนมติอนุกรรมการประเด็นสังคมสูงวัย 
ภายใต้แนวคิด “ฮ่วมแฮง ฮ่วมใจ๋ หื้อคนสูงวัยจาวลำปาง” มุ่งเน้นผู้สูงอายุมีคุณภาพชีวิต
ดี 5 มิติ โดยกำหนดแนวทางการดำเนินงาน 3 ด้าน คือ 1) การพัฒนากลไกคุณภาพชวีิต
ระดับอำเภอ ตำบล หมู ่บ้าน  3) ระบบข้อมูลผู ้ส ูงอายุ 5 มิติ คือ สุขภาพ สังคม 
สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และเทคโนโลยี และ 3) การจัดการองค์ความรู้ การใช้ความรู้ 
ในระดับพ้ืนที่ได้ขับเคลื่อนงานพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้สูงอายุ 

14) พัฒนาศูนย์ความเป็นเลิศการบริการกระตุ้นพัฒนาการและพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
เด็กและกลุ่มเปราะบาง 

 
5.3.3 ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป 
 งานว ิจ ัยช ิ ้นน ี ้ เป ็นงานว ิธ ีว ิจ ัย เช ิ งค ุณภาพ (Qualitative Research) เป ็นการว ิจัย                         
เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR = Participatory Action Research) เพื ่อได้มาซึ ่งระบบและ
กลไกในขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม 
ซึ่งมีประเด็นและโจทย์วิจัยในหลากหลายมิติที่ต้องต่อยอดและพัฒนา ดังนั้นหากมีผู้สนใจที่จะศึกษา
มิติต่างๆที่จะช่วยสนับสนุนและเติมเต็มการขับเคลื่อนเมืองร่วมกัน  ด้วยระเบียบวิธีวิจัยใดก็ตาม                   
ย่อมเป็นประโยชน์และสะท้อนภาพของการดำเนินงานด้านการขับเคลื่อนลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน  
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ภาพกิจกรรม 
โครงการการพัฒนาเมืองลำปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม 

1) เวทีเสวนา Lampang Learning City กิจกรรม Lampang Talk Series 
ครั้งที่ 1 วันที่ 2 กันยายน 2564 
หัวข้อ “Lampang Talk Lampang Craft”  
ผ่านระบบออนไลน์ทาง Facebook Live : Lampang Learning City 
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2) จัดกิจกรรม SHOWCASE & MOU Lampang Learning City กิจกรรม LAMPANG 
SHOWCASE 
ครั้งที่ 1  
หัวข้อ “ประวัติศาสตร์ลำปางกับงานพุทธศิลป์” 
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3) ประชุมเชิงปฏิบัติการเครือข่ายลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ จัดทำแผนปฏิบัติการและคู่มือ
ปฏิบัติงานในการขับเคลื่อนงานและกรอบในการจัดกิจกรรม กิจกรรมประชุมเชิงปฏิบัติการเครือข่าย
ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ วันที่ 19 สิงหาคม 2564 
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โครงการวิจัยย่อย : โครงการพัฒนาระบบและกลไกเพื่อพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทาง
สังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 
กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมพัฒนาระบบและกลไกการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 
1) แต่งตั้งคณะกรรมการและคณะทำงาน การประชุมชี้แจงประชุมกลุ่มย่อยร่วมกิจกรรมของเครือข่าย 
วันที่ 31 สิงหาคม 2564  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2) การประชุมระดมความคิดเห็นเพื่อวิเคราะห์ศักยภาพและความพร้อมของจังหวัด 

ครั้งที่ 1 วันที่ 1 กันยายน 2564 และ ครั้งที่ 2 วันที่ 2 กันยายน 2564 
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1) จัดประชุมเชิงปฏิบัติการนำเสนอกรอบทิศทางในการขับเคลื่อนและระดมความคิดเห็นเพ่ือจัดทำ
แผนปฏิบัติการจัดเวทีวิพากษ์แผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 

ครั้งที่ 1 วันที่ 15 กันยายน 2564 และ ครั้งที่ 2 วันที่ 16 กันยายน 2564 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2) จัดเวทีวิพากษ์แผนแม่บทในการขับเคลื่อนลำปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้  
กำหนดจัดขึ้นในวันที่ 23 กันยายน 2564 
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กิจกรรมที่ 3 Story Telling ลำปางเมืองแห่งการเรียนรู้ 
 อบรมเชิงปฏิบัติการ Story Telling นักเล่าเรื ่องเมืองเก่าลำปาง 3 ยุค จำนวน 1 วัน ให้
ความรู้                         เชิงทฤษฎีลงสำรวจพื้นที่จริงนำโดยผู้เชี่ยวชาญ สังเคราะห์ข้อมูลจัดทำ
เรื่องเล่า ฝึกปฏิบัติจริงในสถานที่จริง โดยกำหนดการจัดอบรมวันที่ 23 กันยายน 2564 
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โครงการย่อย : โครงการการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
กิจกรรมที่ 1 : จัดทำแผนที่ความรู ้(Knowledge Map) และจัดการความรู ้ฐานทุนทางสังคม
วัฒนธรรมย่านสบตุ๋ย 

1) เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ “สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจสำคัญลำปางกับพัฒนาการและการธำรงอยู่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) เวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum) สบตุ๋ยในมุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต 
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กิจกรรมที่ 2 : ออกแบบและจัดกิจกรรมพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย   
1) เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือกำหนดรูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2) ลงพื้นที่สำรวจและสัมภาษณ์เชิงลึก 
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กิจกรรมที่ 3 : SDU Learning space 
1) ตลาดนัดการเรียนรู้คนสามวัย (3GEN) 3 ครั้ง 

ครั้งที่ 1 “การจัดการเรียนรู้เพื่ออนาคตสำหรับบุคลากรทางการศึกษา” 
จัดเมื่อวันอังคารที่ 31 สิงหาคม 2564 เวลา 08.30 – 10.30 น. ผ่านแอพปลิเคชั่น Zoom 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ครั้งที่ 2 กิจกรรมเสวนา หัวข้อ “เล่าให้หลานฟัง เรื่องความหลังกาดเก๊าจาว” 
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2) SDU Library Park 2 ครั้ง 
ครั้งที่ 1 กิจกรรมอบรมปฏิบัติการ “สร้างสรรค์งาน Craft กับล้านนาสไตล์”กำหนดจัด วันที่ 4 
กันยายน 2564 เวลา 08.30 – 12.00 น. ณ ร้านดุสิตา Coffee &Bakery 
ครั้งที่ 1 กิจกรรมอบรมปฏิบัติการ “Craft coffee”กำหนดจัด วันที่ 11 กันยายน 2564 เวลา 08.30 
– 12.00 น. ณ ร้านดุสิตา Coffee &Bakery 
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3) SDU Learning space For all 
กิจกรรม Cooking is my passion  
ครั้งที่ 1 อบรมปฏิบัติการขนมปุยฝ้ายจัดเมื่อวันที่ 17 สิงหาคม 2564 เวลา 09.00 – 12.00 น.                            
ณ ห้องปฏิบัติการอาหาร มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์การศึกษานอกท่ีตั้ง ลำปาง 
ครั้งที่ 2 อบรมปฏิบัติการ “บ๊ะจ่างสูตรโบราณ อาหารในตำนานย่านสบตุ๋ย” จัดเมื่อวันที่ 24 สิงหาคม 
2564 เวลา 09.00 – 12.00 น. ณ ห้องปฏิบัติการอาหาร มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์การศึกษานอก
ที่ตั้ง ลำปาง 
ครั้งที่ 3 อบรมปฏิบัติการ “ขนมกุยช่ายสวนดุสิต พิชิตใจต้นตำรับ” จัดเมื่อวันที่ 16 กันยายน 2564 
เวลา 09.00 – 12.00 น. ณ ห้องปฏิบัติการอาหาร มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ศูนย์การศึกษานอกที่ตั้ง 
ลำปาง 
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โครงการการพัฒนาพื้นที ่การเรียนรู ้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมและ
วัฒนธรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ 
กิจกรรมที่ 1: กระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะ
โอและจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 

1) เวทีเสวนา “ท่ามะโอ ย่านเก่า คุณค่าท่ีสะท้อนที่มาแห่งเมืองลำปาง”  
ครั้งที่ 1 วันที่ 25 สิงหาคม 2564  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครั้งที่ 2 วันที่ 29 สิงหาคม 2564  
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2) เวทแีลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม “นักเล่าเรื่องชุมชน” วันที่ 30 สิงหาคม 2564 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) การประชุมปฏิบัติการการจัดทำแผนที่ทางวัฒนธรรมย่านท่ามะโอ จากฐานภูมิทางสังคม
วัฒนธรรม” ครั้งที่ 1 วันที่ 6 กันยายน 2564 และ ครั้งที่ 2 วันที่ 9 กันยายน 2564 
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กิจกรรมที่ 2: พัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 
1) กิจกรรม “ข่วงผญา...ภูมิปัญญาแห่งท่ามะโอ”  
ครั้งที่ 1 วันที่ 29 สิงหาคม 2564 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ครั้งที่ 2 วันที่ 12 กันยายน 2564   
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การเปิดพื้นที่การเรียนรู้ใหม่ของเมือง Lampang Learning space  
 ครั้งที่ 1 ณ ข่วงหลวงเวียงละกอน (ลานหน้ามิวเซียมลำปาง) เป็นพื้นที่การเรียนรู้ของเมือง
ที่มีเรื่องราว ประวัติศาสตร์ เป็นศูนย์กลางและใจของเมือง เป็นข่วงวัฒนธรรม เป็นพื้นที่สำหรับให้การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆของเมืองเพื่อสร้างคุณค่าทางสังคมและมูลค่าเพิ่มทาง
เศณษฐกิจ รวมทั้งเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว และได้มีพิธีเปิดอย่างเป็นทางการเมื่อ วันที่ 27 พฤศจิกายน 
64 โดย รัฐมนตรีว่าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) เป็นประธาน
ในการเปิดงาน  
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 ครั้งที่ 2 ณ บ้านหลุยส์ ที. เลียวโนเวนส์ เป็นพื้นที่การเรียนรู้หนึ่งในพื้นที่ย่านเมืองเก่าของ
เมืองที่มีเรื่องราว ประวัติศาสตร์ เชื่อมโยงบริบททางสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจสำคัญของเมือง
ลำปาง ในวันที่ 3 ธันวาคม 2564 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถ่ายลงพื้นที่ถ่ายทำสื่อภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
เพ่ือจัดทำเอกสารประกอบ 
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1) ถ่ายลงพื้นที่ถ่ายทำสื่อภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเพื่อจัดทำ AR Living 
Museum Book ในโครงการวิจัยย่อย : โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และ
พิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 
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2) ถ่ายลงพื้นที่ถ่ายทำสื่อภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเพื่อพัฒนา AR Tourism 
Guide Book  และกิจกรรมท่องเที่ยวชุมชนอัตลกัษณ์ในโครงการวิจัยย่อย : 
โครงการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคม
วัฒนธรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชวีิต
ย่านท่ามะโอ 
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